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Liebe Leser!

Mit traurigen Augen blicken wir auf die Releaselisten der Hersteller und
kénnen nur noch vereinzelt echte Highlights erspihen. Scheinbar néhern wir
uns mit groBen Schritten einer gewaltigen Durststrecke an neuer innovativer
Software. Eine Konvertierung jagt die néchste: Vom Dreamcast zur
PlayStation ber Nintendo und anschlieBend vom PC zum Gameboy -

o fast jeder halbwegs erfolgreiche Titel wird gnadenlos ,prostituiert”.
**“"’ﬁv Woran liegt das?

Nun, gehen wir einfach mal vom Idealfall aus: Alle talentierten Entwickler

/  haben sich in ihre Hohlen zuriickgezogen und tifteln emsig an den genialsten
PlayStation2-Spielen. Ein auf langer Sicht fir uns natiirlich sehr wiinschenswerter

Gedanke. Aber was passiert, wenn dem nicht so ist2 Sind etwa alle erfolgreichen

Spieldesigner Gefangene des eigenen goldenen Sequelkafigs geworden?

Schon bei Beginn einer Neuventwicklung werden die Projekte auf méglichst breite

Systemkompatibilitat getrimmt, damit der Markt spdter flichendeckend abgegrast werden

kann. Beispielsweise mag ein Shadowman in der Dreamcast oder PC-Version wirklich

hervorragend spielbar sein - PlayStation-User bekommen dagegen eine halbgare

Konvertierung, bei der deutlich zu erkennen ist, dass die Hardware maBlos

Uberfordert wird. Die Liste dieser Umsetzungsopfer ldsst sich beliebig fortsetzen.

Zugegebenermaflen nagt an der Technik der PlayStation mittlerweile der Zahn der Zeit,

aber kann dies die einzige Entschuldigung fiir unterdurchschnittliche Software sein?

Nach dem Abschuss dieser kleinen Signalrakete widmen wir uns nun den erfreulicheren
Themen dieses Monats. Bis auf die letzte Produktionswoche traf man nur vereinzelt
jemanden in den Hallen der play-Redaktion, da wir uns munter auf dem Globus verteilten,
um am Puls der Videospielzeit zu fihlen. Winnie besuchte die Game Developers
Conference in San Jose und berichtet neben Bill Gates’ Wunderkind X-Box iiber alle
Zukunftsvisionen der Gamedesigner. Die Tokyo Game Show hielt Oli in Japan auf Trab,
wahrend Dirk sich mit den Entwicklern von Rayman 2 in Shanghai traf. Martin und Sven
machten Paris und Newcastle unsicher, um direkt am Entstehungsort neveste Infos zu
Alone in the Dark IV und Driver 2 zu sammeln. Leider schaffte es der gute Colin McRae
auch in dieser Ausgabe nicht iiber die Ziellinie, weshalb wir noch einen weiteren Monat
auf die Fortsetzung des Rally-Hits warten miissen - gut Ding will anscheinend Weile haben!

Keep on rockin’
Ever play Team

zIn alten Zeiten lernte man, um sich selbst zv vervollkommnen.

Hevute fut man es, um auf andere Eindruck zv machen.”
Originalzitat Konfuzius
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Redaktion play the PLAYSTATION

play Mail
Max-Planck-5tr. 13 ...oder macht Faxen unter der Nummer: 09 31 /40,
97204 Hochberg ...oder via Elektropost: mailus@playplaystation.com

% Hallo!
sermniLl (-.) Existiert von der play eine
Website, in der man Talks Gber die

PlayStation und deren Games fihren kann?
Wenn ja, kénntet |hr mir die Adresse
schicken? Ich habe in jedem Eurer Magazine
nach der Adresse gesucht, hab’ sie jedoch
nicht gefunden. Entweder bin ich zu blad
oder sie ist wirklich nicht aufgelistet.

Yves Senn, e-Mail

ﬁ Mit einer eigenen URL kénnen wir
e M““I Dir momentan leider noch nicht

: dienen. Gedulde Dich noch etwas;
denn ab Juni wird Raumschiff play in die
Weiten des hitp://www.-Universums vor-
stoBBen. Jedoch  werkeln wir momentan
bereits emsig an dieser Angelegenheit. Bis
dahin kannst Du im Forum unseres Schwester-
magazins, dem Offiziellen PlayStation Maga-
zin, Deine Meinung kundtun. Die Adresse
lautet: hitp://www.opm-net.de

% I Hallo play!
‘ (...) Ich zocke schon seit mehreren
) Johisr PlayStation und habe eines

der ersten PlayStation-Modelle (SCPH 1001).
Da bei diesem Modell in der Vergangenheit
immer wieder Ladeprobleme auftauchten, bin
ich als R. E.-Fan gezwungen mir die TV-Wer-
bung anzusehen anstatt selber R.E. Nemesis
zu spielen. Indem ich die PSX hochkant stellte,
konnte ich die Ladeprobleme noch einige Zeit
lang ausschalten. Jetzt hat sich meine PSX
jedoch komplett verabschiedet. (...) Diese
Ursache liegt, wie ich erfahren habe, in
einem Konstruktionsfehler {...) von Seny. (...)
Man verwies mich auf das ,&uBerst groBzi-
gige” Angebot von Soay bei defekten Play-
Stations eine neuve zum verbilligten ,Spott-
preis”, der 20,- DM unter Neupreis ||'egt, zu
erwerben.(...). Jetzt frage ich mich: Wer ver-
arscht mich (...)2

Torsten Keil, Drakenburg

2 Niemand nimmt dich auf den Arm.
@ I O.K., dllenfalls mit der Preisgestal-
T0: MAIL

tung fir das Austauschgerdt. In

der Tat kommt
Sony dllen PlayStation-Besitzern
mit defekten Konsolen dlteren Semesters,
sprich mit abgelaufener Garantie entgegen.
Bevor Du Dein hart verdientes Geld in eine
funkelnagelneue PlayStation steckst, kénnen
wir Dir noch eine letzte Hilfe anbieten, da
Sony nach Ablauf der Garantiezeit allen Kun-
den ein Austauschgerét fiir fir DM 99,- plus
16% MwSt. zuziiglich Nachnahmegebihr
anbietet. Fiir den Austausch bzw. Reparatu-
ren jeglicher Art ist das Sony Service Center
in Kéln zustéindig. Das defekte Gerét sollte
man im Falle eines Falles ausschlieBlich an
die folgende Adresse ausreichend frankiert
senden:

Sony Service Center
Hugo-Eckener-Str. 20
50829 Koin

i

% Hi play-Team,
sermand (-] Von wem und wie ist der
: Name des Liedes aus dem Intro

von Gran Turismo 22 Gibt es irgendwann
eine Soundtrack-CD von GT2 2

Bjérn Ernemann, e-Mail

1§

= | Dos Lied aus dem Intro stammt von
der schwedischen Kapelle The Car-
digans. Die attraktive Frontfrau
Nina Perrson gibt zusammen mit ihren drei
Musikern den Song ,My Favourite Game”
zum Besten. Jedoch drohnt der Song ledig-
lich als Remix aus den Lautsprechern. Der
Titel des am 19. Oktober 1998 bei Stock-
holm (Universal Vertrieb) erschienenen Long-
players, wie sollte es auch anders sein,
heif}t...Gran Turismo. Ob es jemals einen

Soundtrack fir GT2 gibt, ist eher zu bezweifeln.

TO: MAIL

: Hi !
Gg%“l (...) Wir wer_den néchstes Jahr
nach Japan fliegen. Haben heute
iibrigens Eure neue Ausgabe bekommen.
Also der Bericht aus Tokio war einfach stark,
aber nun zu meiner Frage:

Wo zur Hélle steigt lhr ab? Wir kénnen uns
nicht vorstellen, dass lhr in einem finf Sterne

S

Hotel Gbernach-
tet (...) oder habt ihr Euch bei Ken

Kutaragi eingeschleimt und er stellt Euch
immer seine Villa zur Verfiigung. (...)

Mario und Romi, e-Mail

& Cool, dass lhr ins Mekka der
Videospiele fliegt. Zu Eurer Frage:

T0: MAIL B o
Wir steigen weder in siindhaft teu-

ren Luxushotels noch im giildenen Prunk-
schuppen des Mr. Sony, Herrn Kutaragi, ab,
sondern nehmen fast immer in billigen Her-
bergen in unmittelbarer Néhe der hierzulan-
de eher unbekannten Médchenschlipfer-
Automaten eine Miitze voll Schlaf.

P .

% l Liebe play-Re- [ 2 . A
GET MAIL dukhgn, : ’O s
es glbf allerlei ;

-~

Simulationen, beispielswei- ” b
3
se Renn- oder Flugzeug- ' = _
simulationen. Doch was ich i
vermisse, sind Zugsimulatio-
nen, in denen man Bahnhéfe
samt dem ganzen
Drumherum
aus dem

Boden
stam-

Nina Perrson



PlayMail

pfen kann. Gibt es auch eine Simulation, bei
der ein Spieler einen Zug steuert?
Evi Pretz, Travemiinde

f @ Du willst in der Welt der entgleisten
i Mﬂll| ICEs, muffigen Waggens und iiber-
" teverten Fahrkartenpreise Deine Frei-
zeit verbringen2 Dann. gibt's momentan zwei
Méglichkeiten auf der PlayStation diesem Hob-
by zu frénen. Im Bereich der Wirtschaftssimula-
tionen bietet sich zum einen Take2 Interactives
Railroad Tycoon Il an, auf der anderen  Seite
die A-Train-Serie, welche um einige Ecken
anspruchsvoller ist. Leider gibt es nur ,A-Train
IV Evolution Global” als PAL-Version. Alle ande-
ren Teile sind dagegen nur unseren japanischen
Kollegen vorbehalten. Allerhachste Eisenbahn
ist allerdings bei Taitos Densha de Geol-Serie
angesagt. Eingefleischte Japanologen und Lieb-
haber skurriler Simulation fahren darauf voll
ab, da der Spieler aus der Sicht eines U-Bahn-
Fahrers (inkl. des passenden Controllers) das
Tokioter Schienennetz verunsichert.

% | Hallo liebes play Mail-Team!
sermme] () Da schreibt ein Zockergrufti

namens Michl aus Miinchberg, er
kénne nicht verstehen, dass um GT2 so ein Auf-
stand gemacht wird. Ich méchte es ihm gerne
erkldren, wenn ich darf.
Lieber Michl! GT 2 ist das ultimative Rennspiel
Uberhaupt. Bis auf die Rallyekurse, die man sich
hétte sparen kénnen, da man dort keine Geg-
ner hat und man keine Autos gewinnen kann.
Wenn Du nicht in der Lage bist die Autos zu
beherrschen (3facher Dreher bei 20 km/h - ho,
ho, ho), ware es besser, wenn Du Crash Team
Racing spielst. Mir ist zwar auch schon mal ein
Dreher passiert, aber bei 220 km/h. Ich bin

froh, dass Du Dein bayrisches Auto abgegeben -

hast; denn wer weif}, was passiert wéire. Also
iibe schén.
Detlef (39 Jahre) aus Essen, der Obergrufti-Zocker.

@ Na, wer wird denn gleich so gemein

L Mnn.] sein. Bei uns hat der Brief auch eine

st kleine Diskussion entfacht. Deshalb

gingen unsere Racing-Experten auf die Piste,

um den 360-Grad-Drehern im Schritttempo ‘auf

den Grund zu gehen. Auch wir brachten keinen

zustande. Gran Turismo ist ein verdammt gutes

Spiel, gespickt mit ein paar kleinen Fehlern,

Dariiber sind wir uns so gut wie alle einig. Aber

wie heif}t es so schén: Nobody is perfect. Was

noch nicht ist, kann ja noch werden: Warten

~ wir's ab und erfreven uns dennoch an GT 2

. bzw. freven uns auf GT 2000 fur die PlayStati-
on2. Bis dahin gib Gas und hab’ Spaf3

% Hi Freaks!
GET MAIL (...) Dass ich mich erstmals zu einem
: Leserbrief durchringen kann, liegt

am Brief von Martin Resch. Jetzt weif} ich, dass
ein Leserbriefschreiber nicht alle Vorurteile iiber
Zocker in sich vereint. Auf diesem Weg schénen
Gruf3 Martin. Dann wiéren wir auch schon beim
Thema: Das Problem ist (zumindest fir diejeni-
gen, die noch Sozialkontakte zu ,Nichtspielern”
pflegen), dass wir als héngengebliebene Spiel-
kinder mit Hang zur Gewaltverherrlichung im
Jgesellschaftlichen Abseits” stehen. Und durch

so hochanspruchsvolle Berichte im Fernsehen
wird dieses Vorurteil noch verstérkt. Aber tréstet
Euch: Die wahren Héngengebliebenen sind die-
jenigen, die den Mist anschauen. By the way:
Wer uns Realitétsflucht vorwirft, sollte mal tber-
legen, ob Explosiv, Nicole, Richterin was weif3
ich und wie der ganze andere Dailyquatsch
auch heift, das wahre Leben sind. Da lasse ich
doch lieber meine PlayStation laufen als dass
mir die Privaten mein Hirn vergewaltigen. (...)
Ubrigens, das Gameplay einschliefilich Fahr-
verhalten bei GT 2 ist abgesehen von der feh-
lenden Qualifikation (Rennspielatmosphére)
tber jeden Zweifel erhaben. Und um GT2 zu
100% durchzuspielen, misst lhr, liebe GT 2
Piloten, den Rennplaner auch einmal komplett
bestreiten.

Christoph P.

@% Wie wir schon zu Martin Resch sag-
=, M“"_.] ten, mangelt es hierzulande an der
sl Akzeptanz. Viele schaven mit Vorlie-
be dem Schumi zu, wenn er den Mika aus Finn-
land Gberholt, jeder genoss es, wenn der Lod-
dar aus Franken ein Tor nach dem anderen fir
seine weil-blauen Bayern schoss oder die Brit-
ney aus Florida im Dome iber die Bihne hop-
ste. Keiner regt sich auf, dass links und rechts
der Piste, an den Autos bzw. an den Werbe-
banden im Stadion fir Sonys PlayStation
geworben wird. Gibt man jedoch im sozialkriti-
schen Bekanntenkreis seinen Hang zu Video-
spielen preis, egal welche Plattform man bevor-
zugt, wird schon mal die Nase geriimpt. Deine
Annchme ist richtig. Jene Personen gehéren zu
der besonderen Art von Spezies, die Big Brother
& Co. aus moralischen Grinden niemals an-
schauen wiirden, aber alles bis ins lefzte Detail
dariiber wissen. Was soll's, Kopf hoch. Lassen
wir uns doch nicht an der zweitschénsten Ne-
bensache der Welt den Spaf3 verderben, oder?

— Hi play,

sermail ich habe mir ca. 2 Jahre die PSX mit
meinem Bruder geteilt, das gab viele

Streitereien. Gestern habe ich mir selbst eine

PlayStation zugelegt. Nun mein Problem: Der

Xploder Anschluss fehlt! Ich méchte aber nicht

auf dieses ,Mogelgerét” verzichten. Gibt es

irgendeinen Zwischenstecker oder so was in der

Art?

Katja Schuberth, e-Mail

@ Seit O1. Juni letzten Jahres befindet
To-mmiLl sich eine neue Bauserie der PlayStati-
on (SCPH-2002C) im Handel, bei der
der Parallelport wegrationalisiert wurde. Die
Jalten” Schummelmodule lassen sich an diese
Baureihe leider nur noch durch einen Umbau
anschlieBen. Wer auf Sonys Herstellergarantie
nicht verzichten méchte, fir den bietet sich der
Gamebuster CDX (Test in play 2/00) oder der
Xploder 9000 (Test in dieser Ausgabe) an, die
beide iiber den Memory Card-Slot angeschlos-
sen werden.

% Hallo play!
: ] (...) Da ich selbst ein Jahr in Oklaho-
~thel ma verbracht habe, kenne ich die

Bigotterie in diesem Land, dass samtliche nega-
tiven Triebe - wie z. B. Gewalt - durch Gesetze

PLAY THE PLAYSTATION - MAI 2000 |

und Medien geduldet und propagiert werden,
wihrend die angenehmeren Seiten der zwi-
schenmenschlichen Beziehungen - z. B. Sex -
unterdriickt werden. Von mir aus kénnen die
priden Amis sich weiterhin an ihren lécherli-
chen Baywatch-Badenixen (die immerhin knap-
pe Bikinis tragen, wowl!) die verklemmten
Augen ausglotzen. Schade finde ich nur, dass
sich das bestimmt auch auf den Bereich Compu-
ter- und Konsolenspiele auswirkt! Die Japaner
haben sicherlich kein Problem mit nackten Frau-
en. Wird dieser verzerrte Pixelhintern des Metal
Gear Solid-Soldaten auf Jahre das erofische
Highlight in der Konsolenwelt bleiben, oder
wird sich vielleicht irgendwann einmal ein hiib-
sches Tekken-Méadchen oder eine Tifa Lockheart
auf dem heimischen Bildschirm entbléttern?
Wenn man sowieso ewig fiir PAL-Konvertierun-
gen braucht, kann man doch bestimmt auch
einmal so eine Besonderheit fir den européi- |
schen Markt einbauen; denn wegen einer |
Oben-Ohne-Darstellung ist hier bestimmt noch |
kein Titel auf den Index gekommen und den J
Verkaufszahlen schadet es bestimmt auch nicht! ||
Vielleicht tiberlegt man sich ja mal fir die PS2 ||
nicht nur, auf welche noch realistischere und
brutalere Art man den Gegner arigerecht in sei-
ne Einzelteile zerlegen kann (...), sondern geht
auch mal in dieser Richtung neue Wege; denn
eine Konsole, die sich angeblich auch auf den
Markt der iiber 20-jahrigen konzentriert, bleibt
mit amerikanischer Vorschulerofik zur Hélfte nur
ein Kinderspielzeug.

Jan Grunow, Berlin

g Hilfe! Du scheinst es ja sehr nétig zu
o M,m_’ haben. Deswegen haben wir gleich
: bei Playboy Interactive Entertainment
angerufen, um zu erfahren, wann auf den Tag
genau der PlayStation-Titel ,Playbunny auf Zeit-
reise” erscheint. Aber mal Spafl beiseite, wie
viel Erofik erwartest Du auf einer Konsole?
Schau Dir doch bitte Dead or Alive 2 an. Auch
Lara zeigt seit Jahren, dass sie der Videospiele-
gott Uppig ausgestattet hat. Von der Strapsmaus
Nina aus Tekken ganz zu Schweigen. Ist das
nicht viel erotischer als eine, na du weif}t
schon... Frau. Ob die PlayStation2 aufgrund
fehlender Erotik - zumindest in dem Umfang,
wie Du es erwartest - zum Kinderspielzeug ver-
kommit, bleibt zu bezweifeln. Was immer noch
zéhlt, ist Spiel, SpaB und Spannung, und diese
immens wichtigen Elemente werden von iber
den Bildschirm hupfenden  Go-Go-Girls
bestimmt nicht ersetzt.

Helena: eines der Dead or Alive 2 G:;Is.
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E Mi”iﬂnen Zukunftsvisianen.
Flnal Fantasy IX?

Hisashi  Suzuki, der
Executive Vice Presi-
dent von Square, er-
wartet, daf® Final Fan-
tasy IX, das am 17.
Juli in Japan und im
Oktober/November in
Europa erscheinen soll, weltweit iber 6 Millionen Mal Gber die La-
dentheke gehen wird. Suzuki strebt zudem an, daB sich Square durch das
Breitbandnetzwerk PlayOnline von einem traditionellen Videospieleher-
steller zu einem Anbieter von Internetinhalten entwickelt wird. Die Test-
phase soll noch in diesem Jahr beginnen. Bis zur Veréffentlichung von
Final Fantasy X soll PlayOnline laut Vorstellung von Square bereits 1
Million Abonnenten haben.

Gold and Glory
T he Rnad ta El Dorado

The Road to El Dorado, die nachste Produktion von Dream-
Works, wird bald als Vldeospiel erscheinen. Ubi Soft plant ei-
nen internationalen Launch fir die PlayStation zeitgleich zum
Filmstart Ende des Jahres in Europa. Die PlayStation2-Version
wird im Jahre 2001 veréffentlicht. Wahrend die meisten Spiele,
die auf Zeichentrickfilmen basieren, Plattformspiele sind, wird
The Road to El Dorado ein echtes Adventure sein. Zur Erweite-
rung des Szenarios ,haben wir die Geschichte der beiden Cha-
raktere so angelegt, daB} sie rickblickend auf ihre Abenteuer
ihre eigene Rolle in der Geschichte Ubertrieben darstellen”,
sagt Charles Cecil, der Managing Director des fiir die PlaySta-
tion-Adaption  verantwortli-
chen Studios Revolution Software.

Zum Film: Tulio (mit der Stimme von Kevin
Kline) und Miguel (mit der Stimme von Kenneth
Branagh), ein Parchen zweitklassiger spani-
scher Schwindler, fliehen vor einer aufgebrach-
ten Meute direkt an Bord eines Schiffes, das
auf dem Weg in die Neue Welt ist. Ein uni-
berlegter Fluchtversuch wird durch Altivo, das
hochmutige Kriegsro, noch kompliziert und
alle drei stranden schlieBlich fast verhungert an
fremden Ufern. Zufallig stoBen sie auf El Do-
rado, die legenddre Goldstadt, und sind
plétzlich in den Betrug des Jahrhunderts
verwickelt. Die Musik von The Road to El
Dorado stammt vom Academy Award
Gewinnerteam von Der Konig der
Lowen: Sdanger/Songschreiber  Elton
John, Texter Tim Rice und Komponist
Hans Zimmer. Regie filhren Eric Bergeron
und Don Paul, Produzenten des Films sind
Brooke Breton und Bonnie Radford.
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Jump’n Run
Spieler
Hersteller
Erhiiltlich ob

Midway Home Entertainment

Deuce

Mit Deuce beabsichtigt Midway, éhn-
lich wie GT Interactive mit Ruff'n Tum-
ble, ein deutlich jiingeres Zielpublikum
anzusprechen. Als 3D-Jump’n Run kon-
zipiert, versucht lhr als Deuce, die k&-
nigliche Familie aus den Klauen des
Ace of Clubs zu befreien. Uber 10 Le-
vel stellt der Hersteller in Aussicht,
aber auch jede Menge Power Ups und
neve Waffen innerhalb der vier Spiel-
szenarien.

artin Weidner

-

Frontschweine

Worms in 3D2 Es scheint so, denn in Infogrcmes' Geschicklichkeit
Hogs of War kémpfen sechs Schweineweltméchte um .
die Herrschaft. In abwechselnden Runden gilt es, die
feindlichen Truppen an Land, zu Wasser und in der
Luft zu bekémpfen. Dafiir steht den Spielern in bis zu
25 Missionen ein reichhaltiges Arsenal an Waffen
zur Verfigung. Hauptfaktoren in diesem Wettkampf
sind Zeit und Geschicklichkeit. Der Spieler muss in-
nerhalb eines Zeitlimits von maximal 60 Sekunden
entscheiden, ob er einen méglichst gezielten Schuss
auf seinen Gegner wagt oder sein eigenes Schwein
in eine bessere Ausgangsposition fiir den nachsten
Feldzug bringt. Je nach Spielmodus befinden sich
drei bis sechs Schweine in einem Team, gekleidet in
Uniformen, die unverkennbar an die der Nationen
Deutschland, USA, Frankreich, GroBbritannien, Japan
und Russland erinnern. Entsprechend ihrer Herkunft haben alle
Schweine auch passende Namen, den dazugehérigen Dialekt und so-

I-Motion
16. Juni

gar eine eigene Biographie. Fur die Texte der deut
schen Version konnte Marc Hillefeld gewonnen wer-
den, der sich bereits mit der deutschen Fassung der
Simpsons-Serie einen Namen gemacht hat.

Endspurt!

Der Track & Field 2-Competition befindet
sich auf der Zielgerade. Jedoch ist die alles
entscheidende Linie noch nicht Gberschritten.
Das Zielfoto wird erst am 10. Mai geschos-
sen. Bis zu diesem Zeitpunkt warten die
Wettkampfrichter auf Eure Bestleistungen in
den Disziplinen 100 m Sprint, Speerwurf
und Gewichtheben. Schickt ein-
fach eine Postkarte mit den Rekor-
den an folgende Adresse:

play the PLAYSTATION
Stichwort: Track & Field 2
Max-Plonck-Str. 13

® g’Milslianen Al "
ayStation2-Grundgeriite
=13 Fiir die USA und Europa

Sony Computer Entertainment Inc. (SCEI) beabsichtigt, innerhalb ihres laufenden
Geschdftsiahres, das am 31. Mérz 2001 endet, insgesamt 10 Millionen PlaySta-
tion2-Grundgeréte zu fertigen und an den Handel auszuliefern. Davon sind & Mil-
lionen Einheiten fir die Vereinigten Staaten und Europa geplant. Dariiber hinaus
gibt SCEI bekannt, eine strategische Allianz mit J.P. Mergan und der Sakura Bank
eingegangen zu sein, nach der japanische Kunden Uber die PlayStation2 ihre
Bankgeschafte erledigen kénnen. SCEI geht eine Mehrheitsbeteiligung von 80%
an dieser geplanten Online Banking-Firma ein. Zudem wird Sony USA Seny Mu-
sic Entertainment und Sony Pictures Entertainment in die neve Holding Sony Bro-
adband Enfertainment integrieren.

/ m

DAS ZWISCHENERGEBNIS; SASALLLLY!
100 m Sprint: ~ 7.52s Thomas Seyfferth,
Speerwurf: 110.46 m Marktleugast
Gewichtheben: ~ 375.00 kg
100 m Sprint: ~ 7.63 s Marcus Wirsum,
Speerwurf: 108.18 m e-Mail
Gewichtheben: ~ 352.5 kg
100 m Sprint: 768 s Werner Dojahn,
Speerwurt: 106.30 m Beuheim
Gewichtheben: ~ 320.00 kg
100 m Sprint: 7,70 s Frank Aschmoneit,
Speerwurf: 106.10 m Hamm
Gewichtheben: ~ 335.00 kg
100 m Sprint: ~ 7.70 s Daniel Fritz,
Speerwurf: 105.96 m e-Mail
Gewichtheben: ~ 335.00 kg
Anmerkung: Es gelten nach wie vor die Teilnahmebedingungen
aus play the PLAYSTATION 03,/2000.
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TechnoMage ist eingetragenes Warenzeichen der SUNFLOWERS Interactive Entertainment Software GmbH. www.sunflowers.de
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Martian Gothic Unification

sis auf dem Mars, Vita 1, geschaffen, |3

um von dort aus nach Beweisen fiir
Lebensspuren unter der eisigen Ober- [Tt SR TR U T e
fldche des Planeten zu suchen. Plotz- [ZATIHLGE] Juni

lich erhdlt das Kontrollzentrum auf
der Erde einen Notruf von der Basis:
,Es ist eine Krankheit - und es denkt”
- dann wird die Verbindung unter-
brochen. Ein Team von drei Exper-
ten wird zum Mars gesandt, um die

Krankheit zu untersuchen...

Destruction Derby Raw

Zeigte Psygnosis auf der letzten E3-Messe lediglich erste Videoclips zu
dem dritten Teil von Destruction Derby, verdffentlichte Sony Computer En-
tertainment Europe nun erstes Bildmaterial zu ihrer Crashorgie mit dem
Untertitel Raw. Das Sequel soll 25 Tracks und etliche neve Fahrzeuge auf-
weisen. Das Tunen von Vehikeln ist nun ebenfalls maglich, genauso eing®
Vier-Spieler-Duell via Split Screen. &

A TLL) 3 B ;
TN A Hersteller SCEE

| Entwickler Psygnosis
o Erhiiltlich ab 2000

Im Jahr 2018 hat die NASA eine Ba- [ AdiisuiAdventore
T S A S

Mr. Driller

Namco kiindigt eine PlayStation-Umsetzung ihres
Spielhallenautomaten Mr. Driller fir den amerikani-
schen Markt an. lhr stevert hier einen kleinen Kerl, der
sich durch ein Labyrinth aus bunten Blocken nach un-
ten bohrt. Mit zwei Gefahren muB Mr. Driller hierbei
rechnen. Zum einen konnten die Blécke tber ihm ein-
stiirzen. Deshalb gilt es, gleichfarbige Blécke miteinan-
der zu verbinden, um einen Schutzwall zu errichten.
Zum anderen konnte ihm die Luft ausgehen. Deshalb
ist er auf die standige Unterstitzung durch Sauerstoff-
kanister ange- = -

wiesen. Eines e (O ' —
der wenigen
neven Puzzle-
spiele aus dem
Hause Namco.

o // g "j
,‘///
Bt

Just Add

Monsters
2 Mike Ball, Head of Internal Tech- ps 2

nology, Nina Kristensein, Art Manager, und To-
~ meem Antoniades, lead Designer von Sony
Computer Entertainment Europes Studio in
" Cambridge, kehren der Firma den Riicken und
rufen ein eigenes Studio ins Leben. Just Add
Monsters mochte sich auf ,Next Generation-Ti-
tel fiir die breite Masse konzentrieren”.

®
Acclaim kiindi erste
PlayStation2-Titel an

Acclaim Entertainment kiindigt ihre ersten drei Projekte fir die Play-
Station2 an: All-Star Baseball 2002 und zwei Titel, die auf der Fer-
rari 360 Challenge beruhen. Unbestatigten Geriichten zufolge ar-
beitet der US-Publisher dariber hinaus an zwei neuen South Park-
Titeln, an NFL Quarterback Club und an einem PlayStation 2-
Update ihrer Turok-Serie. Neben Acclaim Entertainment erwarben
auch Electronic Arts, 3DO und 989 Studios, eine Tochtergesell-
schaft von Sony Computer Enfertainment America, die PlaySta-
tion2-Rechte an der Saison 2001 der Major League.
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VIEL FEIND. VIEL EHR.

Gehe nicht auf Wegen, auf denen du unerwiinscht bist, oder zahle

den Preis fir deinen Ubermut. Wenn schiere Ubermacht nicht mn WA u

dein Verderben ist, so werden es auBerirdische Kreaturen und = EPI SOD E = -
Gegner von ungeheurer Starke sein. Jedoch, weiser Jedi, die Wahl ;[p/‘ 0 M" ; l j

liegt bei dir. Tritt ein, aber unterschatze niemals die Gefahr.

PlayStation
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jedipowerbattles.lucasarts.com * www.starwars.com » www.thg.com

© Lucasfilm Ltd. & TV, All rights reserved. Used under authorization. PlayStation and the PlayStation logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment inc
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Konami und die
PlayStationgZ

Konami of Europe plant, bis Mérz 2001
insgesamt zehn Titel fiir die PlayStation2
in Europa zu verdffenilichen. Direkt zum
Start der PlayStation2 in Europa sollen
die Kunden auf drei Spiele von Konami
zugreifen konnen. Die International Su-
perstar Soccer-Serie findet ihre Fortset-
zung in 1SS 2000. Der nachste sportliche
Héhepunkt kommt mit International Track
& Field. Das dritte Spiel zum Hardware-
Launch ist Gradius Il and IV, der Urvater
aller Weltraumshooter.

PS2

L Title Defense

Let's get ready to crumble!
Title Defense soll fiir samtli-
che Next Generation-Konsolen,
d.h. Dreamcast, Dolphin, X-Box
und PlayStation2 erscheinen. Finf
Spielmodi sind derzeit geplant,
darunter Vs, Exhibition, Tourna-
ment, Sparring und Shadow. Ins-
besondere die Animationsphasen
der Boxerriege und das einen
Kampf frenetisch begleitende Pu-
blikum soll Title Defense von der
Konkurrenz abheben.

Genre Boxsimulation

Spieler 1-2
Hersteller noch nicht bekannt
Entwickler Climax
Erhiiltlich ab 2001

MATHIAS
MNEUMANN

EEStunt Driver

Stunt Driver soll mindestens sechs [ Rennspiel
Spielmodi, wie z.B. Championship, B noch nicht bekannt
Single Race und Scenario beinhal- HEHGIES nic

ten. Neben optionalen Fahrhilfen

und Tuningoptionen beabsichtigen
die Entwickler einen Track Editor, —
Online-Unterstiitzung und einige | |
Bonus-Spielmodi  zu integrieren.
Entwickelt wird das Spiel von Pixel
Planet, einem im September 1999
von dem ehemaligen Development
Director von Probe Entertainment
(Tony Beckwith) und dem Lead Pre-
grammer der PlayStation-Version
von Alien Trilogy und Forsaken
(Greg Michael) ins Leben gerufe-
nen Studio. Zwei Monate spater
wurde Pixel Planet von Climax
Ubernommen.

=
MEINST DU NICHT, DRSS DFE

QuaTsciH Y Zoo StunDEN -
KILOMETER SIND _GENAU
RICHTTIGE

NEVE ROLLREMPE ETLIAS
20 SCHNELL 1IST &




GIB MIR 90-MINUTEN-VERSCHNAUFPAUSENFREIE
MANN-GEGEN-MANN-DUELLE GIB MIR EIN SCHUH
STOLLEN-SCHWEISS-UND-LEDER-RASEN-SPEKTAKEL
GIB MIR EIN HERZ-WIE-EIN-LOWE-AUFTRETEN-GEGEN
DIE-BESTEN-DER-BESTEN-EUROPAS GIB MIR EURO 2000

o]

SPORTS

easports.com

it's in the game:
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e Oni

Rockstar Games, Take 2 Interactives Publishing-
division, kiindigt Bungie Softwares 3rd Person
Action-Adventure Oni, das bisher ausschlieBlich
fir den PC und den Macintosh geplant war, fiir
die PlayStation2 an. Als Eliteagentin Konoko
mift thr im Jahre 2032 ein skrupelloses Verbre-

Evolution
{ 8 Studios

; kooperiert
2d=1=) mit SCEE

Evolution Studios, das von dem ehemaligen
Griinder von Digital Image Design (Martin Ken-
wright) und dem Mitgriinder von Psygnosis (lan
Hetherington) ins Leben gerufene Studio, kiin-
digt an, eine Publishingvereinbarung mit Sony
Computer Entertainment Europe eingegangen
zu sein. |hr erstes Projeki, das 2001 fertigge-
stellt werden soll, stellt den ersten Third Party-
Deal von SCEE fir die PlayStation2 dar.

chersyndikat zerstéren. Dabei kampft lhr Euch
durch atmesphdrisch beeindruckende Level, die
von Architekten entworfen wurden. Schauplatze
dieses unerbittlichen Kampfes auf Leben und
Tod sind z.B. ein riesiges Untergrundlabor und
eine 15-stockige Polizeistation. Konoko ist aber
auch eine Frau, die von den dunklen Geistern
(in japanisch ,Oni") ihrer Ver-
gangenheit gequdlt wird. Oni
wird laut den Entwicklern einen
stufenlosen Ubergang zwischen
Gefechts- und Nahkampfszenen
erméglichen.

Z. a- E.
Zone of the Enders

Zone of the Enders stellt das neveste Werk von Hideo Kojima und Yoji Shin-
kawa, dem Producer bzw. Lead Artist von Metal Gear Solid, dar. Nobuyoshi
Nishimura, der zuvor an Gundam X arbeitete, ist ebenfalls in das Spiel invol-
viert. Die Storyline spielt im 22. Jahrhundert. Leo Stenbuck, ein 14jahriger Tee-
nager aus der Kolonie Antilia, entdeckt sein Talent fir das Steuern von Mechs,
Celvice Klein und die 22jihrige Viola werden ebenfalls zu den drei Hauptcha-
rakteren des Spiels gehdren. Laut Ko-
nami soll sich Z.O.E. Ghnlich wie Nin- g noch nicht bekannt
tendos Zelda spielen, die Kéampfe hin- TSN Konami
gegen werden mit Orbital Frames,
gewaltigen Mechs, bestritten.

Entwickler KCE)

Erhiiltlich ab Dezember - Jupan

Sony ruft 1,25 Millionen
PlayStation2

Utility Discs zuriick

Sony Computer Entertainment Inc. ruft samtliche
Utility Discs fir die PlayStation2 zuriick, nach-
dem herausgefunden worden war, daf} es mog-
lich ist, mit der auf der CD enthaltenen DVD-Treibersoftware die
Landerkennung zu umgehen und auch US-NTSC-DVDs abzu-
spielen. Ob die derzeit bereits 1,25 Millionen stolzen Besitzer
einer PlayStation2 wirklich bereit sind, auf dieses Bonusfeature
zu verzichten und ihre CD an Sony zuriickzuschicken, sei ein-
mal dahingestellt. Seit 27. Mérz wird die Konsole jedenfalls mit
einer Uberarbeiteten Utility Disc (Version 1.01) ausgeliefert.
Sony Computer Entertainment Inc. beabsichtigt dariber hinaus,
N die PlayStation2 intern zu modifizieren, damit die alte Utility
Disc nicht mehr I&uft.

icker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker
+++ Argonaut Software kiindigt Croe 3 fiir die PloyStation2 an. +++ Entgegen dem Bericht in der lefzten Ausyabe der play arbeitet Silicon Dreams ausschlieBlich an einer PC-Version von WarMonkeys, die unter dem Titel
w»Dogs of War” erscheinen soll. +++ 300 arheitet an einem neuen Teil ihrer Might & Magic-Refhe. +++ HoiGen Studios arbeitet an einem Sequel zu Champlonship Rally fiir die PlayStation?. +++ Das schottische Stu-
dio Vis Interactive designt fir Electronic Arts zwei Rennspiele fir die neve PlayStation: ein Rallye- und ein Tosrenwagenspiel. +++

Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker
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Eidos Interactive strich das
Spiel Saboteur von ihren Versf-
fentlichungsplénen und léste
am 13. Marz das dafir verant-

wortliche Entwicklerstudio
Pumpkin Studios auf. Die
Pumpkin  Studios  erkldrten

hierzu in einem Statement, das
Projekt bereits vor funf Mona-
ten von Tigon iibernommen zu
haben. Dennoch hielt es Eidos

This is Pumpkin Studio signing off

aufgrund des ,voraussichtli-
chen Erscheinungstermins und
des riickgdngigen PlaySta-
tion1-Marktes” fiir erforderlich,
das Produkt nicht mehr auf den
Markt zu bringen.

Das Echtzeitstrategiespiel War-
zone 2100, der erste PlaySta-
tion-Titel der Pumpkin Studios,
wurde zwar von der Fach-
presse gefeiert (Test in play

5/99, Rating 9 von 10), blieb
jedoch kommerziell deutlich
hinter ~ den  Erwartungen
zuriick. Vor der Grisndung des
Studios arbeitete das 17k&p-
fige Team v.a. an Gunship und
der X-Com-Serie, die von
MicroProse verdffentlicht wur-
den, und an Assault Rigs, G-
Police und Overboard! fiir Psy-
gnosis.

PlayStation
online

Datels Mail Junkies World Port soll PlayStation-
Usern den Zugang ins Internet erméglichen, d.h.
Email-Funktionen und einen Newsletter mit Bran-
chennews, Neuveréffentlichungen und Cheat Co-
des anbieten. Vorerst ist Datels Mail Junkies
World Port ausschlieBlich fir den britischen
Markt gedacht. Fire Inter-
national arbeitet an einem
dhnlichen Projekt.

Preis: noch nicht bekannt
Erhiiltlich ab: Mai
(Grofibritannien)

Tin”

play the PLAYS" “ION prdsentiert Euch in Zu-
sammenarbeit . ¢ Infogrames einen Sticker zu
I-Motions ,Jet T -ismo”-Racer N.Gen Racing.
Einfach auf die,, iigelhaube Eurer PlayStation
kleben und fert g!

4

&

Angelina Jolie erhalt
die Titelrolle - Tomb Raider

Angelina Jolie ibernimmt die Titelrolle als
Lara Croft im Tomb Raider-Film der Paramo-
unt Pictures. Unter der Regie von Simon
West (,Die Tochter des Generals”, ,Con
Air“) beginnen die Dreharbeiten in diesem
Sommer in den Pinewood Studios. Als Pro-
duzenten des Films konnten Lawrence Gor-
don, Lloyd Levin und Colin Wilson gewon-
nen werden. Ausfihrender Produzent ist
Charles Cornwall, der Chief Executive Offi-
cer von Eidos, die Rolle des Co-Produzenten
Ubernimmt Bobby Klein.
stammt aus der Feder von Patrick Massett |
und John Zinman. Angelina Jolie erhielt bei
der diesjdhrigen Oscarverleihung den Os-
car fir die beste weibliche Nebenrolle in
.Durchgeknallt”. Vor ,Durchgeknallt” spielte

sie in ,George Wallace”, ,Gia - der Preis
§ der Schénheit”, ,Knochenjdger”, ,Pushing
, «Playing by Heart, ,Foxfire - Versteck
der Angst’, ,Hackers” und ,True Women”.
Demndchst ist sie an der Seite von Nicolas
Cage in ,Gone in Sixty Seconds” und ne-
ben Antonia Banderas in ,Dancing in the
Dark” zu sehenu:

Das Drehbuch
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Buffy
The Vampire Slayer

Genre Action-Adventure

Hersteller Fox Interactive

Entwickler The Collective
Erhiiltlich ab Herbst

In der Adaption der TV-Serie verkérpert
lhr Buffy Summers (Sarah Michelle Gel-
lar), die nachts auf die Jagd nach Unto-
ten geht. Neben ihren Freunde Angel,
Xander, Cordelia, Willow, Oz und Gi-
les sollen auch viele aus der Serie be-
kannte Schauplétze in das 3rd Person
Action-Adventure integriert werden.
Die Produzenten und Drehbuchautoren
werden eng in das Projekt miteinbezo-
gen werden, das in dem kalifornischen
Studio The Collective entsteht.

Tom & Jerry

New Kid Co. verdffentlicht voraussichtlich im No- [T Jump’n Run
vember den ersten PlayStation-Titel rund um Tom & BT 1-2
Jerry. lhr schliipft in die Rolle der kleinen Maus, die  IESGEIE New Kid
in insgesamt 15 Leveln um ihr Leben rennt und do-  IEIRIGAAC: Warthog
bei Tom so manche Falle stellt. Vasen, Rollschuhe, Erhiltlich ab November
Bratpfannen - was einem in der Not eben so alles
in die Hande kommt. Tom & Jerry lGuft im Split-
screen ab, d.h. Ihr bekommt standig mit, was Euver
Gegner gerade anstellt oder was ihm gerade zu-
stofit. Einige Bonusgegenstande wie z.B. unsicht-
bare Tinte verschaffen Euch aber auch einen kurz-
fristigen Vorteil. Entwickelt wird das Spiel von War-
thog, den Machern von Starlancer fir Microsoft
und Star Trek Invasion fir Activision.

icker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker
+++ THQ geht eine Minderheitsheteiligung an dem japanischen Enfwidkderstudio Yoke's ein. +++ (imox entwickeli Power Rangers Lightspeed Rescve fiir THQ. ++-+ Matt Darey stevert vier Titel (Killer Queen, Big
Bad Bass Line, Sunburs, Blue Skies) zu dem Soundirack von Infogrames’ N.Gen Racing (vgl. Work in Progress in play 3,/2000) bei. +++ Richard ,Lord British® Garriott, der Mitgriinder von Origin Systems, verliisst
die Firma. +++ Infogrames erwirbt die nordomerikanischen und europiiischen Versffentlichungsrechte an Sacnoths RPG Kewdelka. Die PAL-Version soll voraussichtlich im September erscheinen. +++ Hironobu Sakaguchi
der Priisident von Square USA, erhélt auf der E3 Show den Hall of Fame Award der Academy of Inferactive Aris and Sciences. Im letzten Johr wurde Sid Mefer mit dem Preis geehrt. +++ Capcom USA kiindigt fiir September
Breath of Fire IV und fiir Okiober Dimo Crisis 2 an. +++ Eidos Interactive sichert sich die europiiischen Vermarkiungsreche fiir The Misadventures of Tron Bonne von Capcom. +++
Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker
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Zub erspruche
reichen nicht mebr!

Jetzt brauchst Du Kraft und Geschick, Schnelligkeit und Kampfesmut. Und - Du brauchst Morgenstern und Kampfhammer! Ein 3D-Action-Spiel in feinster
Might and Magic™-Qualitdt erwartet Dich: Necros und seine Armee der Finsternis bringen Unheil liber ganz Aardon. Bewahre das Land vor dem Untergang
Mit einem wahren Waffenarsenal und magischer Kraft streckst Du Deine Gegner nieder. Stell Dich dem Kampf gegen das Bise. Besiege

&

Erhaltlich fiir PC&D ROM uu! Sony PlayStation®

22000 The 300 Company. ﬁights Reserved, 300, Crusaders of Might and Magic™, and their respective i& are irauem’u:ks and;m servige marks of The 300 Company u1
trademark of Sony Computer Entertainment Inc.
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5 ' . = ' srha::t:::;b Hemons 3::
Driver war mit Sicherheit einer der ganz grofen Abriiumer des letzten
Jahres. Selhst die endliosen Terminverschiebungen, weiche schon fast
nicht mehr an das Erscheinen des ehrgeizigen Projekts giauben lieBen,
konnten den hahnbrechenden Erfolg nicht aufhalten. Was lige also
néher als mit einem entsprechenden Sequel am Durchbruch des ersten
Teils anzuschliefien. Gesagt-getan! Bereits kurz nach der Fertig-
stellung von Driver hegannen die Arbeiten an der Fortset-

zung des Verkaufsschiagers - simpel benannt: Driver 2.

22

Was die virtuelle
Autohatz so attraktiv
machte, waren in
erster Linie verzwickte
StraBenneize anstatt nur
einfacher Rundkurse oder
Etappen. Der Spieler konnte
sich véllig frei in den amerikanischen
Metropolen LA, Miami oder auch New York
bewegen, ohne dabei lastige Ladepausen :
hinzunehmen. Eine ausgekligelte Strea- :
mingtechnologie schaufelte trotz gleichzeiti-
ger Musik stetig neue Daten von der CD in :
den Hauptspeicher der PS-Platine. 1

Dieser Technik bedient man sich eben-
falls im Nuchfo|ger, welcher diesmal mit vier

© Crash! Die Fahrzeuge konnen noch :
schoner verbeult werden. :

ten kann. Jedoch wur-
de die Grafikengine

o

und  vor
geschwindigkeitsopti-
mierter zur Sache gehen

zu lassen. Dieses Plus an :
Leistung investierten die Ent- :

wickler dann beispielsweise in

neue, noch detailliertere Umgebungen

sowie einige frische Innovationen in punkto
Gameplay.
Alle vier neuen Stddte umgibt eine

schummrige Atmosphdre, die wohl am ehe- :
sten mit dreckigen Roadmovies Anfang der :

70’er verglichen werden kann. Da hdtten
wir zundchst Las Vegas, ein mitten in der
Wiste liegender Sindenpfuhl, in dem es

noch niemals Nacht geworden ist. Jake und
Elwood Blues-Fans freuen sich iiber Chica- :

go, den Schouplctz einer der spekfokukjr-
sten Autoschlachten der Filmgeschichte. Rio
de Janeiro verwshnt seine Besucher nicht

nur mit den Schénheiten des beriichtigten :

neuen Stadten aufwar- :

bis auf ihren Kern :
neu Gufgebuui, um
sie noch eH:izienrer_
allem :

Karnevals, wéhrend sich im urigen Havan-
na die Kartellbosse bei einer dicken Zigar-
re die Klinke in die Hand geben.

Die Wahl der GrofB3stidte kam nicht von
ungef&j'nr, denn besonders in verwundenen
bzw. verwinkelten Orten wie beispielsweise
Havanna kommt eine der beiden markante-
. sten Neuerungen im Spiel zur Geltung.
Wurde der Spieler im ersten Teil némlich
noch dazu verdammt in stets rechtwinkelig
angeordnefen StraBen seine Runden zu dre-
. hen, fassten sich die Entwickler nun ein Herz
und spendiertem dem Sequel endlich weit-
i laufige Kurven und verschlungene Straflen-
¢ fihrungen. Obendrein besteht nun sogar
die Méglichkeit ber zeitsparende (voraus-
gesetzt man erwischt die richtige Ausfahrt)
Freeways zu brettern. Echte Verkehrsknoten
gibt es da zu bestaunen, die sogar das Fah-
ren Uber und unter Briicken zuldsst - eben
wie im richtigen Leben. Hat man den Grof3-
stadidschungel satt, geht die muntere Fahrt
auch einmal Uber kurvige Bergstraf3en.
Landschaftskenner werden dariiber hinaus
noch mehr markante und vor allem authen-
tische Gebdude sowie Straflenfiihrungen
wiederfinden. Vorbei am Baseballstadion

The Boyz

Im Gegensatz zum
Vorgdnger legte man

diesmal sehr viel
Wert auf die
Ausarbeitung und
Backgroundgestal-
tung der einzelnen
Charaktere.

ERICHD"
LOMIN CRINES
SASSIN LOVIS O
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O Die Entwick- ﬁﬂlﬂ‘sla[llS“mm“ng
N - - :

s ler integrierten
erstmals natiirli-
che Landschafts-

elemente.

= —

Las Vegas =
Viel Hitze, viel Staub, viel
Licht und vor allem viel
Geld. Im Neonlichtbed auf

zu verlassen, um danach in einer Tomb Rai-
der-ghnlichen Perspektive einen kleinen
Spaziergang zu unternehmen. Der Clue
daran ist jedoch, dass es dem Spieler frei
. steht neve Vehikel in Anspruch zu nehmen.
Ganz im Stil von GTA2 kann Tanner alle
 mdglichen fahrbaren Untersétze kapern.

#UMSICHTIGE BEOBACHTER KONNEN SOGAR ERKENNEN, e B Geziert von alten Cadillocs
DASS SICH DAS MUNTERE POLYGONVOLK AUCH GERN MAL | ~ vl
EIN Eis ODER EINE ZEITUNG KAUFEN GEHT.” = ! von Kubos Houpistad

Wrigley Field, dem imposanten Field Muse- : Dabei féllt gleich auf, dass der Fuhrpark von
um of Natural History oder auch der St. | Driver deutlich zugelegt hat. Wo sich frisher |
Nicholas Church - Gberall gibt es etwas zu | andere Verkehrsteilnehmer gerade mal in
entdecken. ; der Farbe unterschieden haben, existieren.
Im Gegensatz zum Prequel werden nun : nun deutlich mehr Wagenmodelle. Ob Bus- |
auch die einzelnen Charaktere viel deutli- : se, Limousinen, Transporter, Feuerwehrwa- |
cher herausgehoben. Hauptfigur ist immer © gen, Taxis, LKW's oder sogar StraRenbah-|
noch Ausnahmepolizist Tanner, der diesmal | nen - alles kann geentert werden.
einen seiner groften Félle zu knacken hat. | Gliicklicherweise belie3 es Reflections
Aus diesem Grunde stellt man ihm einen : beziiglich dieses Features nicht nur beim
Partner an die Seite, der ihn tatkréftig unter- | Fahrzeugwechsel, sondern implementierte
stiitzen soll. Sein Name ist Tobias Jones und :
er versorgt in der Hauptsache unseren Dri- -
ver mit wertvollen Informationen. In man- : =
chen Missionen steht er Tanner sogar aktiv » _ Chicago
zur Seite, wihrend er in anderen véllig ; | Am riesigen Lake Michigan
unbefeiligt sein wird. Im Prinzip erfillt : | liegend beeindruckt die Blu-
Tobias die Rolle eines Sidekicks, damit sich : & ; : g .Br.';'he'§ Stadt vor °"e;:1
unser Held in der kalten Welt des Verbre- : : ; i i ':::;z;i;:‘hol:n-
chens nicht so alleine fihlt. '8 ' ¥
Neben der neven Streckenfihrung hat :
Driver 2 aber noch ein weiteres ,Hut ab!“-
Feature zu bieten. lhr seid namlich nicht :
mehr lénger an Euren Wagen gebunden, :
sprich es ist mdglich jederzeit sein Fahrzeug :

! Rio de Janeiro
B VYom Sandstrond, durch
\ o D i die Slums in die Berge.
S 'TOBIAS JONES" - Die Stadt am Sugar Loaf
nlel]!ﬁﬁﬁgﬂgﬂ!‘ﬁ!. mﬁa;;;m::n THE HiP) Lol e Mountain stellt wohl das
¥ X abwechslungsreichsten
5 Terrain dar.

hotel! A
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£ ditar Mode

Level editor

MODEL BAR

Mit dem Track-Editor werden die komplizierten Kreuzungen und
Freeway Auffahrten zusammengebastelt. Hier ist besonders gut
zu erkennen, dass die Fahrbahnen auf unterschiedlichen Ebenen
angelegt sind.

. gen. Satte 40 Aufgaben
i gilt es zu meistern,
. bevor die Gangster-

. brut ausgehoben ist.

: Einen
i Schwachpunkt  des
i Vorgdngers hat man
. praktisch
© bereits

. Sténdiges von A nach B
. fahren féllt unter den
. Tisch. Durch den Verzicht
i auf den bekannten Anrufbeant-
. worter, bei dem der Spieler die Még-
. lichkeit hatte, zwischen verschiedenen Mis- | °

O Die ohnehin schon
fast perfekte Fahrphy-
sik erhielt trotzdem

noch einen Feinschliff.

© Die kurvige StraBen-
fihrung verleiht dem

Spiel einen véllig neven

Touch.

zahlreiche Aktivitdten, die nur per Pedes

{ erledigt werden kénnen. Nahezu jede Mis-
sion beginnt beispielsweise damit erst mal :
' das passende Auto zu finden”. Es miissen
 Sprengsatze gelegt, Tiren gedffnet oder :

auch mal ein Schalter umgelegt werden.

| Keine Angst, Driver 2 verkommt dadurch
 nicht zum halbherzigen Action-Adventure, :
L sondern legt seinen Schwerpunkt noch ganz
 klar auf die Fahrelemente. Allerdings lassen
{ sich durch dieses Feature vollig neve Missi- -
| onsstrukturen entwickeln. Selbige sind bri-
 gens diesmal streng aneinander gekniipft :
| und mit deutlich mehr Videosequenzen ver- -
bunden. Im Gegensatz zum Vorgénger

haben die zahlreichen FMV’s Gbrigens

aus den USA sollen fir ech-
tes Spielfilmambiente sor-
erheblichen

damit
ausgemerzf:

. sionen zu wdhlen und somit effektiv das :
. Spiel auch mit der Halfte an absolvierten :
. Herausforderungen durchschummeln &h...
- |8sen konnte, ist man nun gezwungen den
| gesamten Missionsstrang am Stiick zu :
¢ knacken. Bei einem geplanten Umfang von

zwei prall gefillten CDs dirfie sich das nicht
gerade an einem Abend erledigt haben. Fir
Splitscreen-Fans wird ein spannender Multi-
player-Mode eingebaut. Auf extra abge-
steckten Gebieten wird man aus vielerlei

. Spielvarianten wihlen kénnen.
einen erheblichen Quadlitéitssprung hinge-
legt. Lippensynchrone Lokalisierung und die :
packende Story rund um den brasiliani- |
 schen Drogenbaron Alverro Vasquez
lund eine rivalisierende Gang

In den Strafen tummeln sich nafirlich
neben dem gewohnten Verkehrstrouble wie-
der viele FuBgdnger, an deren Kiinstlicher

Intelligenz  die Entwickler deutlich
geschraubt haben. Anstatt nur
ziellos umherzulaufen, tref-
fen sie nun eigensténdige
Entscheidungen. Sie sit-
zen, stehen, betreten
Gebiude oder gehen

, an den Strand, um
sich zu  sonnen.
Umsichtige Beobach-

Storyhoard

Fiir jede der zahlreichen Cut-Scenes wur-
den extra Storyboards angefertigt, um den
Verlauf der Zwischensequenz den Render-
kiinstlern nahe zu bringen.




ter kénnen sogar erkennen, dass sich das
muntere Polygonvolk auch gern mal ein Eis
oder eine Zeitung kaufen geht. Passiert bei-
spielsweise ein Unfall auf der Strafle, wer-
den die FuBgénger nun die Kopfe nach dem
Geschehen drehen. Die Reaktion auf die
Umwelt im allgemeinen ist also nun sehr viel
realistischer kreiert worden.

Untermalt wird das Geschehen von aus-
gewdihlten Musikstiicken, welche natirlich
noch nicht preisgegeben werden diirfen.
Diesmal wird es sich dllerdings nicht um
selbstkomponierte Werke handeln, sondern
selbige wurden explizit von einem hochgra-
digen Plattenlabel lizenziert. Momentan
wird sogar Uberlegt, die iber 10 Tracks auf
einem extra Driver2 Soundtrack zu verdf-
fentlichen.

Neben diesem ganzen Schwall an Neve-
rungen ist jedoch eine Sache fast beim Alten
geblieben und das ist auch gut so: Denn die
amerikanischen Muscle Car Boliden lassen
sich immer noch mit einem hervorragenden
Fahrgefihl tber die Pisten jagen. Bis zur
angepeilten Veraffentlichung im November
dieses Jahres wird allerdings noch einige
Zeit ins Land gehen. Das mittlerweile mehr
als doppelt so groffe Driver-Entwick-
lungsteam méchte insbesondere auf den
nafigen Feinschliff achten, welchen wir trotz
der brillanten Qualitat des Vorgéingers oft
schmerzlich vermissten. In jedem Falle
scheint Driver 2 keineswegs nur eine weitere
Fortsetzung zu werden.

PlayCover
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Im Gesprich mit Martin Edmondson: Reflections-Chef
und echtes Urgestein der Spielindustrie

play: Wann habt lhr mit der Entwick-
lung von Driver 2 begonnen?

Martin: Bereits ein paar Wochen nach :
der Fertigstellung von Driver. Ein bisschen
Urlaub mussten wir uns aber dennoch gén-

nen

team auch an der Forisetzung?
Martin;

play: Arbeitet das gleiche Entwickler-

Unser Team ist eine bunte :

Mischung aus der original Gruppe und
zahlreichen Neuzugdangen. Wir haben

eigentlich fast nie das gleich Team fir ein
Sequel eingesetzt. Viele von uns wollten
efwas neues versuchen oder mit anderen
Leuten zusammenarbeiten. Im Gbrigen ist
das Driver 2-Team nahezu doppelt so grof3
geworden als das beim Vorgénger der Fall
war.

play: Habt ihr die gesamie Grafikengi-
ne neu eniwickelt oder lediglich ausge-
baut?

Martin: Einige Teile der Engine wurden
komplett ausgetauscht, jedoch nicht alle.
Wir haben beispielsweise einen neuen
Code fir unsere Verkehrsknoten, Briicken
und Kurven entwickelt. Die Physik wird im

~ES GAB GENUG ZEIT UND VERLANGEN NACH EINEM PS1 SEQUEL.

- sant fiir Programmierer. Auf gewisser Weise

. kénnte man tber einen ,modernen” Com-
- modore Amiga sprechen - alle erdenkliche
- Hardware ist in diesem Gerét vereint und
- wartet nur darauf benutzt zu werden. Auf
- der anderen Seite ist es dadurch schwieriger
- wirklich auf dem System etwas zu leisten”.
i Ich denke, die Software der zweiten und
. dritten Generation, wenn wir die Konsole
“ wirklich im Griff haben, wird einfach
. unglaublich werden. Man schaue sich nur
* den Unterschied zwischen Ridge Racer | und
. Gran Turismo an. Ich denke die visuelle Ver-
. besserung wird auf der PS2 noch erheblich
i derber ausfallen.

ICH HABE JEDOCH KEINE ZWEIFEL, DASS ES IN FERNER

ZUKUNFT AUCH FUR DIE PS2 EINEN DRIVER GEBEN WIRD.”

Groflen und Ganzen unberiihrt bleiben, da
. gern -in einem ndchsten Driver-Game
: sehen wiirdet?

schaden. Andere Segmente der Engine wur-

ich ohnehin schon sehr zufrieden damit bin
- etwas Feinschliff kann aber auch hier nicht

den hauptséichlich zu Performance-Zwecken

Streckenfihrung nach viel Leistung verlangt.
Ich schétze mal, dass wir am Ende der Ent-

wicklung von Driver 2 bestimmt 50% des

Quellcodes ersetzt haben.

play: Habt lhr schon einen PlayStati-
on2-Driver in Erwiigung gezogen?

Martin: Es gab genug Zeit und Verlan-
gen nach einem PS1 Sequel. Ich habe
jedoch keine Zweifel, dass es in ferner
Zukunft auch fiir die PS2 einen Driver geben
wird.

play: Was wiBt Ihr iiber die neve Sony

Hardware? Als alte Amiga-Veferanen miis- :
ste es doch zwecks Microcode-Program- :

mierung ein Traum fiir Euch sein auf die- :

sem System zu entwickeln.

Martin: Es ist in jedem Falle eine sehr fle- -
xible Maschine, da wir fir vielerlei Proble-

Martin Edmondson, Reflections-Chef

play: Gibt es noch Dinge, die lhr noch

Martin: Wir wollen einfach noch mehr

: Realismus. Wer weif32 Vielleicht sind wir ja
optimiert, da besonders die neue ,kurvige” :

in 10 Jahren soweit eine virtuelle Stadt zu

 erschaffen, die einfach nicht mehr von einer
: echten unterscheidbar ist.

me die Hardware direkt ansprechen kén- :
nen. Das macht dieses Gerdt sehr interes- :

O Hier kommt ‘ne Bildunterschrift hin oder
so was in der Art.
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»Was lange wahrt, wird endlich gut®.

Im fernen Shanghai nimmt sich derzeit
ein Teil der ca. 300 Personen grof3en Beleg-
schaft der PlayStation-Portierung des fran- |
zésischen Exportschlagers an. lhr Ziel: Mit
Rayman 2 - The Great Escape Spyro & Co. |
zu zeigen, wo's lang.geht. Deshalb soll Ray-
mans zweites 32-Bit-Abenteuer nicht nur ein
schlapper Aufguss des iiberaus erfolgrei-
chen Vorgéingers sein, sondern eine Weiter- |
wicklung, die beabsichtigt Jung und Alt in
ihren Bann zu ziehen. Vor allem die Frust-

Rayman - ein Name, viele Titel

i

Franzdsisch mit Rayman {Edutaien

Sony PlayStation (Platinum), Atari Jaguar,

Sega Saturn und PC CD-ROM, 1995
GBC, 2000

PC (D-ROM, 1997
28 S —

Dieses Sprichwort hat sich Ubi Soft vermutlich
besonders zu Herzen genommen. Fiinf Jahre
nach dem PlayStation-Debiit des knuffigen
Jump‘n Run-Helden scheint die Odyssee, sprich
das fortwdhrende Aufschieben des Veriffentlichungstermins,
endlich ein gliickliches Ende zu nehmen. Mit iiber 6 Millionen verkauften
Software-Produkten schuf sich Rayman nicht nur im Herkunftsland von
Ubi Soft, Frankreich, sondern auch weltweit einen Namen.

PC CD-ROM, 19

'C (D-ROM, 1997 [

Hersteller

Entwickler

TICKS = 5511841

. momente des Erstlingwerkes werden laut
. Aussagen des franzésisch-chinesischen Ent-
- wicklerteams fir immer und ewig der Ver-

gangenheit angehdren. Stichworte wie
,Emotion” und ,Sensation” stehen bei Ray-
man dafir im Mittelpunkt. Unterstiitzt wird
das ganze durch eine leicht zu handhaben-
de Steverung mit den beiden Analogsticks.
Zum einen besitzt lhr mit dem linken Stick
die absolute Kontrolle in alle Himmelsrich-
tungen, zum anderen fihrt man mit dem
rechten Stick alle Sprung- und Angriffs-
mandver aus. Optional kénnen fiir die
zuletzt genannten Aktivitdten auch der

AR

~— Erste Schritte mit Rayman (Edu.l.‘l"m

PC CD-ROM, 1997

Ubi Sof

Erhaltlich ab Septembe




Kreuz- bzw. Quadratbution zu Rate gezo- |
gen werden. In den abwechslungsreich

gestalteten 3D-Leveln trifft Ubi Softs Strah-

le{n)mann auf Gber 230 NPCs (Non Playa- !
ble Characters), welche einerseits der Knub- :
belnase mit Rat und Tat zur Seite stehen, :
andererseits das Leben zur Holle machen. :
AuBBer den obligatorischen Hupfeinlagen :
fliegt, schwimmt bzw. féhrt die Figur ohne
Gliedmafen mit allerlei obskuren Vehikeln
durch die einzelnen Stages. Da das Sequel '

sehr linear verléuft, braucht sich der Spieler

blauf vom Anfang bis zum Ende zu wahren,

O Jeder Level verbirgt etliche
Geheimnisse. :

TICKS = 6531111

TICKS = 586111}

Gehen Ubers Laufen hin zum Rennen. Auch

. in der Auswahl der Texturen lies man sich

»Im fernen Shanghai nimmt sich derzeit ein Teil der ca. 300
Personen grossen Belegschaft der PlayStation-Portierung
des franzdsischen Exportschlagers an. Ihr Ziel:
Mit Rayman 2 - The Great Escape Spyro & Co.

zu zeigen, wo’s lang geht.*

kommen alle Aufgaben der Reihe nach :
lastige

geradewegs auf den Spieler zu -
Stecknadel-im-Heuhaufen-Suchaktionen

werden vollkommen passé sein. Obendrein
sorgen flissige Animationen aller im Spiel
vorkommenden Charaktere fir ein amisan-
tes Plattformgehopse. Alleine fir Raymans
Bewegungsabldufe scheute die Fernost-

fir deutlich mehr Spieltiefe und ein  mit-
reiBendes Gameplay. Zur Freude aller deut-

i schen Zocker dringen zum geplanten Relea-
. se im September diesen Jahres deutsche
. Sprachsamples aus den Lautsprechern. :
. Natiirlich werden die deutschen Bildschirm-
- texte fiir die Auswahlmenis und im Spiel an :
sich nicht fehlen. Infolgedessen ist eine hun-
¢ dertprozentige Lokalisierung in Wort und
i Bild gewdahrleistet. Unter dem Motto ,magi- :
i sche Anziehungskraft” widmen sich derzeit :
. die Sound Designer Rayman 2. Mit 163
¢ Musikstiicken und iiber 600 Soundeffekten -

O Lichteffekte werden die Afmosphiire verdichion,.

u.ﬂﬁl“ “

P PC(Di(JM,l 8
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. O Teamwork wird bei den Machern von Rayman 2 fiir die
- PlayStation besonders groB geschrieben.
- weitaus mehr als in den bereits erhéltlichen

. Nintendo 64- und Sega Dreamcast-Versio-
. nen - garantieren sie bereits zum jetzigen

Zeitpunkt einen Ohrenschmaus par excel-

i lence. Abhéngig von der jeweiligen Situati-
warehauses weder Mithe noch Kosten, da :
der putzige Wicht mit sage und schreibe :
187 individuell gestalteten Animationen den
Feinden das Firchten lehrt. Bereits in der
. spielbaren Version erkannte man beispiels-
auch keinen Kopf iiber den Spielverlauf :
machen. Um den kontinuierlichen Spiela- |

on dient der Sound als dramaturgisches Stil-
mittel. Obwohl Rayman 2 - The Great Esca-
pe bereits einen nahezu fertigen Eindruck
vermittelt (es fehlt offensichtlich nur noch

- das eine oder andere Sprachsample) ver-
weise deutlich den nahtlosen Ubergang vom

sprach Project Manager Shi Hai das Spiel in
jeglicher Hinsicht noch mehr zu verfeinern.
Rayman soll auch noch in den lefzten Tagen
der guten alten PlayStation ein Top-Titel
sein, bei dem man geradezu ins Schwar-

. men gerdt. Beim Smalltalk mit Verantwortli-
. chen von Ubi Soft Frankreich erfuhren wir

am Rande der Veranstaltung ein bis dahin

. gut behiitetes Geheimnis - zur grofien Freu-

. de aller gibt sich Rayman auch auf der
etwas besonderes einfallen. Mit bonbonfar-
bigen Texturen soll sozusagen eine optische
- Reminiszenz an den Verkaufsschlager aus :
dem Jahre ‘95 geschaffen werden. Die
groB3e Fiille an Cutscenes (mit einer Gesamt-
spielzeit von ungefihr 60 Minuten), welche
. ausschlieflich in Spielgrafik erstellt wurden,
. sorgen laut Aussagen des Entwicklerteams
Abteilung des 1986 gegriindeten Soft-

Playstation 2 die Ehre. Doch zuerst sollte ein
Schritt dem Anderen folgen...

Ra 'man For Ever

P( CD-ROM, 1999
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{Winnie Forster

Die Entwiklurigslabors sind vérwalst, bei Siny, Naughty Dg I;I-I'Id Bullfrog geht keiner mehr ans Tele:

e

fon. Einmal jahrlich fliegen die Stars und die Newcomer der weltweiten Spieleszene zum Gedankenaus

tausch ins sonnige San Jose: Dort diskutieren sie Vergangheit, Jetzt und Zukunft des Videospiels.

Conference” entspricht der rasante Entwick-

Game Developer Conference” doch seit die

der anwesenden Entwickler haben PlaySta-

spiele noch die Nase riimpfte.

kaum ein Entwickler, das Sega Dreamcast

jetzt heit das Duell ,Microsoft gegen
Sony”, spaltet sich die Branche in Gates-
und Kutaragi-Fans.

Microsoft gegen Sony

und das Auditorium bis auf den letzten Platz
besetzt. Der Software-Milliardér

und X-Box-Présentation keinen Zweifel, daf3
es Microsoft ernst meine und er gewaltige

Das Wachstum der ,Game DeQeloper :

lung der gesamten Branche: Anfang der
90er-Jahre noch ein verschworenes Mee- -
ting ambitionierter 8-Bit-Veteranen, wuchs
die Konferenz in den letzten Jahren zu einer :
Show mit mehreren tausend Besuchern. :
Urspringlich hiel3 das Treffen ,Computer

PlayStation alle Altersschranken Uberwand,
fehlt das C und die Konferenz gibt sich als :
Multiformat-Ereignis. Weit iber die Halfte

tion- oder gar PS2-Erfahrung - kein PC-Pro-

zeigte Gates Demos. Der Schmetterlingsflug
durch eine japanische Gartenlandschaft,
sowie der Tanz ,Mech mit Ninja-Mé&del”
nutzten dabei laut Gates nur 25% der
Power einer finalen X-Box.
Gates-Versprechen hin, Prototyp-Demos
her: Bisher ist die Microsoft-Konsole noch
fiktiv, im Gegensatz zu Sony haben Micro-
soft & Co. weder ihre CPU noch den nVidia-
Grafik-Chip ferfiggestellt.

' »uUnser neuer Grafikprozessor schafft

grammierer und -Designer, der Uber Video-

In diesem Jahr war die GDC besonders

eine Billionen Berechnungen pro
Sekunde - damit ist die X-Box
jedem anderen Gerdt weit voraus.”

Microsoft-Griinder Bill Gates iiber seine X-Box.

Ressourcen freisetze, um seine

interessant: Die Verdffentlichung der Play-
Station 2 in Japan (nur wenige Tage zuvor) :
sowie die erste Bestitigung der X-Box-Kon-
solé von Microsoft (am ersten Tag der GDC)
verdndern die Situation auf dem Videospiel- :
markt. Von Nintendo sprach in San Jose :

wird (zumindest als Ubergungs|6sung bis
zur PS2) noch tapfer unterstitzt. Fir die :
meisten Teilnehmer stand aufler Frage: Ab

erste Konsole ab 2001 gegen
die PS2 ins Feld zu fihren.

Damit das klappt muf3, Microsoft die besten "
- Generationswechsel:

Spielentwickler bereits jetzt zur X-Box

locken. Gates tat das mit beeindruckenden
Technikdaten: Die Kombination aus Penti- :
¢ um-CPU und nVidia-Grafikchip hat Zugriff :
auf 64 MByte RAM und ist laut Gates min- :
destens doppelt so schnell wie jede andere :
. Spielkonsole. Dazu gesellen sich 10/100
| Mbps-Vernetzung, 4x DVD und ein 64- :
. Kanal-Raumklang-Soundchip. Der gréfite
¢ Unterschied der X-Box im Vergleich zu
. anderen Spielgerdten ist die serienmdfBige |
. 8 GigaByte-Festplatte, die sowohl alle Onli-

So war der Auftritt des Microsoft-Griin-
ders Bill Gates die bestbesuchte ,Keynote” !

ne-Anwendungen, als auch besonders

Daten-intensive Strategie- und Rollenspiele :
© unferstiitzt. Sony wird diesen {in den Augen :
lies :
wéhrend seiner einstindigen Win2000-

vieler Entwickler unerléBlichen) Massenspei-

Von der PlayStation zur PS2

SCEA-Manager Phil Harrison reagierte
einen Tag spater auf die Gates-Enthiillung
und verwies auf die gewaltige PlayStafion-
Basis: Nahezu 600 Millionen PlayStation-
Spiele wurden bislang weltweit verkauft,
tber 3000 Spiele sind ausgeliefert, 2625 in
Japan, ungefihr 800 jeweils in Europa und

~ in den USA: ,Im Bezug auf den PS2-Start ist

die Abwdrtskompatibilitét ein grofiartiges
Feature, das sich in Japan bereits als opti-
male Startplatiform erwies.”

PlayStation sei jefzt der bekannteste
Name in der Computer- und Elektronik-

- Branche, auflerdem unter den drei Top-
cher im Form einer externen Fest- oder :
| Wechselplatte nachliefern. Um die Lei-
stungsfahigkeit der X-Box zu beweisen, :

Jugendmarken - ,Nur Nike und Coca Cola

- sind bei Teens noch beliebter.” Harrison

setzt der X-Box pure Marktpréisenz und eine
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O Wurde von
Japan nach
Kalifornien einge-
flogen, um die
3D-Power der PS2
zu beweisen:
Capcoms Action-
Adventure
Onimusha”.

»Die PlayStatmn ist weltweit eine der
drei bekanntesten Jugendmarken -

wichtiger noch als TV oder Internet.*
Phil Harrison, SCEA, zum Sony-Bestseller.

finfighrige Erfolgsstory entgegen

nur Spiele-, sondern auch Video-Shops
kru&lg Umsatz machten, denn viele Japaner
wollen die Hardware als preisgiinstiges
DVD-Abspielgerdit niitzen.

Die zehn Spiele, die gleichzeitig mit der
Hardware in die Laden kamen, stellten wir
Euch in der letzten play vor, doch neben
,,Ridge Racer” & Co. brachte Harrison auch
ein neues Spiel nach San Jose: Fir Cap-
coms ,Onimusha” bedeutete die GDC das
US-Debiit, denn bislang zeigte der Herstel-

ler 3D-Demos dieses Action-Adventures nur

im Heimatland Japan. ,Onimusha” baut auf
der ,Resident Evil*-
Erfahrung und Spielme-
chanik auf und versetzt
Euch in die Rolle eines

japanische Architektur und mittelalterliches

Feudalsystem meuchelt. Im Gegensatz zu :
Resident Evil” wird die gesamte Kulisse in ;
sieht dank P$2-Power :
noch besser aus als die Textur-Geméuer im
Zombie-Hit und ist in Bezug auf die Kame- :

Echtzeit berechnet -

rafihrung viel flexibler. Fir Capcom ist
,Onimusha” momentan die wichﬁgsfe und

aufwendigste PS2-Entwicklung.

Harrisons Demonstration eines Motion :
Trackers als PS2-Controllers entfiel dqge- ;
" liche Jugenschutzkompetenz
- Jemand, der das riicksichtslose Bombarde-
ment von Zivilisten befiehlt (Lanning brachte
. das entsprechende Kosovo-Zitat mit zur
Expo), kann nicht gleichzeitig vor verrohen-
. dafir Hollywood:,Wenn man sich im Kino
‘“gine Lovestory anschaut, heif}t das nicht,
Mit Real-life-Seitenhieben wie diesen :

gen, denn die erstmals prasentierte PS2-
Kamera streikte im diffusen Licht der Bih-

nenbeleuchtung. Ein konkretes Spiel als :

Anwendungszweck fir bunte 1:1-Baseball-

schléger und Gummikiippel nannte Harri-
son nicht, dafiir bestétigte er den geplanten
PS2-Eurostart im Herbst dieses Jahres. Das
exakte Datum, sowie den Preis werde Sony. :

und
brachte auch erste Zahlen vom PS2-Launch !
in Japan mit: In der ersten Woche wurden 1
Million Einheiten an Endkunden verkauft :
(zwei stehen hier in Hachberg), davon 40%
iiber die neversffnete Online-Site PlayStati-
on.com. Harrison erzéhlte auch, daf nicht

bekannt geben alles
andere ist Spekulation.

Stunde der Visiondre

Das ,San Jose Civie Auditorium”, 'in

dem Gates und Harrison sprachen, diente
den wichtigsten Rednern als Bithne, dazu
gehdrte neben Peter Molyneux (siehe ,Black
& White”) auch ,Abe”-Erfinder und Odd-

»Als Kind ollte ich Bilder
erschaffen, also nahm ich Papier

und Bleistift - 12 Pence...
Ronins, der sich durch T —————————————

world-Chef

Lorne Lanning.
Der charisma-
tische Visiondr,
ein Seiteneinsteiger aus der Computer-Gra-

gute Portion Hollywood auf die GDC-Bih-
ne. In seiner einstiindigen Rede vermischte

. er Developer-Ethos mit Gesellschaftskritik
und bissiger Satire, z.B. als er den reck-

tiondren US-Senator Joseph Lieberman jeg-

absprach:

den Videospielen warnen: ,Sorry Joseph,
dazu fehlt Dir Moral und Integritdt.”

auf der E3-Messe im Mai

i Der erste Charakter,

erklérte Lanning, daf ihn oft die Gemein-
heiten des Alltags inspirieren. Wie entsteht
ein Abe? ,Man nehme einen Werbespot der
Metzgerinnung (,Die gliickliche Kuh auf
dem Weg ins Schlachthaus”), mische vier
Chuhas dazu (Angehésrige einer pakistani-
schen Sekte, die Kinder verstimmelt und
zum Betteln abrichtet) und wiirze das ganze
mit klassischer Miflinformation amerikani-
scher Behdrden. Das ganze verfiittere man
an eine In-House-Abteilung ernsthaft durch-
geknallter Produktions-Designer - hast Du
nur normale Designer, feuere siel”. Die Welt

. funktioniere nicht mehr richtig, deshalb

Lorne Lanning
iiber den Preis
der Kreativitdt.

ideospiele - urks,
das kostet Millionen!*

...dann sah ich Airbrush - oh, shit,

150 Dollar, spater Computer -

ver..., acht grofle Scheine...
m
. erfinden er und sein
fik- und Theme-Park-Industrie, brachte eine '

Team kaputte Helden.

den wir der Welt zeig-
ten saf3 im Rollstuhl
und hatte nur ein Bein
= Uﬂd dus war gebi’O'
chen.”

Mit  Spielen  wie
dem kommenden .
+Munch’s Oddyssee” sieht Lanning die

Genres zusammenwachsen und zitiert auch

daB darin nicht auch eine Action-Autover-
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folgungsiagd oder eine Schieflerei vor-

kommt. Videospiele werden hingegen klar :

in Genres unterteilt, vor allem aus techni-

schen Griinden. In zukiinftigen Spielen wer- :
den jedoch Elemente aus verschiedenen :
Genres  zusammenflieBen. Meine Abe- :

Spie|e basieren auf dieser Formel.”

Mit Betrachtungen in jede erdenkliche :
Richtung und seinem Konzept, Spiele zu :

i Skizzen (auch zum Thema Jsexistisches :
Charakterdesign”) illustrierte Gard seinen :

schlaven Vortrag.

hier der Raum. Wichtig bleibt noch die Fra-

Wie angedeutet, ist die PlayStation 2 mo-

f-'e';;-'-“‘,_‘_' ;
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lieBe, widerspricht Sony auf der GDC ener-
gisch, gibt aber zu, daf3 der Einstieg

i schwerfdllt: Dafir belohnt eine steile Lern-
Um alle Reden zu Spieldesign und -pro- :
duktion, -grafik und -ton zu zitieren fehlt :

kurve jene Entwickler, die Sonys neue Tech-
nologie voll ausniitzen méchten - die PS2

i © sei zwar komplex, dadurch aber auch das
i ge: ,Wie steht die weltweite Develop-
Gemeinde zur neuen Sony-Hardware?”. :

Tor zu grenzenloser Design-Freiheit. Der
Schlissel zur effektiven Entwicklung von

. Next-Generation-Software  liegt v.a. in

sogenannter Middleware. An
dieser Spezialsoftware fiir einen
genau definierten Anwendungs-
zweck arbeiten momentan 52-
PS2-Lizenznehmer  darunter
Agfa, Argonaut und Alias/
Wavefront, Kalisto, Novalogic
und Softimage.

Einen zweiten Kritikpunkt
sehen  Sony-Skeptiker  im
begrenzten Speicher der PS2,
die 4 MByte VideoRAM halten
viele Entwickler fir zu mickrig.
| Sony kontert das mit dem Ver-
weis auf die Rechen-Power der

Hardware, die das Video-RAM

entlaste. In modernen 3D-Spie-
len schlucken vor allem vordefi-

Laras Croft profiierte von der Comic-Begeisterung ihres Erfinders: Anhand selbstgepinselter Beispiele bewies
Jomb Roider“-Erfinder Toby Gard (ganz links), daB pure Form bereits Gefiihle und Ausdruck vermitteln kann
(Mitte) und ein klares Outfit das Charisma eines Spielehelden verbessert (rechts).

32

entwickeln und dann auf die Ankunft geeig-
neter Hardware zu warten (,Munch’s

Oddyssee” wird nicht fiir eine bestimmte
Plattform, sondern fir alle Konsolen mit aus- :
reichender Power entwickelt), stand der :
Oddworld-Chef auf der GDC dlleine. Alle :
anderen Redner der GDC hielten sich streng :
an die Gegenwart und erérterten aktuelle :

Probleme in Spieleprogrammierung, -de-
sign und -produktion. Dabei zeigten sich
die meisten mit der Sony-Ara zufrieden:
Vor allem Jason Rubin und Andy Gavin
(besser bekannt als Naughty Dog) hatten
allen Grund zu Freude, denn ihre ,Crash
Bandicoot”-Spiele sind - ungewshnlich fir
eine US-Entwicklung - auch in Japan erfolg-
reich. In ihrem Vortrag ,Big in Japan”
erklarten Gavin und Rubin, wie sie und
Sony den globalen Erfolg systematisch
planten und welche Eigenheiten man bei
einer Lokalisation beachten muB3. Nach Ein-
schatzung der beiden Sony-Verbiindeten
braucht der japanische Spieler strahlende
Regenbogenfarben und ist - Resident Evil
zum frotz - an disteren Action-Spielen mit
hohem Blutfaktor nicht interessiert. Auch die
Vier-Finger-Cartoon-Animation & la Disney
geféhrdet den Publikumserfolg in Japan,
denn dort erinnert ein fehlender Finger an
Ehrlosigkeit und Yakuza-Vebrechen.

Mit Charakterdesign beschéftigte sich :

auch der Vortrag von Toby Gard, der vor
finf Jahren ein Spiel namens ,Tomb Raider”
erfand. Die Rede des Youngsters bewies,
daf Lara keine Zufallsgeburt war, sondern

aus Gards Verstandnis fur Bildsprache und

Grafikdesign entstand: Um einen Charakter

mit Massenappeal zu schaffen, studierte :

Gard die goldenen Regeln erfolgreicher

ben und das Tabu eine Figur mit unnétigen
Accessoires zu Uberladen. Mit witzigen

¢ sind einige westliche Entwickler
Comic-Kiinstler, sprach iiber Formen, Far-

¢ Ansicht, die PS2 sei so komplex,

mentan die angesehenste Hardware, PS2- :

Entwicklungssysteme sind momentan das
wichtigste Hardware-Tool der Game-Indu-

strie. Trotzdem wird Microsofts X-Box der

PlayStation2 allein aufgrund ihrer Ankindi-
gung gefdhrlich: Nicht alle Entwickler sind
mit Programmierfreundlichkeit der Hard-

ware, Technik-Support und Lizenzmodell :
. von Sony zufrieden, viele amerikanische :

Firmen deshalb einer Alternative
aufgeschlossen. Microsoft hat die
Erfahrung und die Muskeln, einen
PS2-Gegenspieler zu konzeptionie-
ren, zu entwickeln und zu vermark-
fen,

Wiéhrend sich Japan auf der
PS2 bereits warmprogrammierte,

noch skeptisch. Der viel gehorten

daf sie sich kaum programmieren

nierte Texturen den Speicher,
doch auf der PS2 werden Struk-
turen und Muster auch in Echtzeit errechnet.

© Um die Kritik zu entkrdften, zeigte Sony

eine Hiigellandschaft mit Wolken, die kein-
erlei vorberechnete Elemente und Texturen
enthielt, aber trotzdem erstaunlich reali-
stisch und detailliert in alle Richtungen
scrollte. Als erster PS2-Titel soll das Mega-
rollenspiel ,Dark Cloud” beweisen, daf3
Detailtiefe, Komplexitét und optischer Rea-
lismus keine Frage
des Speichers
sind.

Im Zeichen der Play-

| Station2 haben Tech-
nologie-Entwickler

. Hochkonjunktur: Die
GDC-Ausstellung pra-
sentiert keine Spiele,
sondern sogenannte
+Middleware”,
Audio-, Grafik- und
KI-Programme fiir
Profis.



»

LW

O Um das Innere der géttlichen Kathedrale angemes- :

sen darzustellen, verwenden Molyneux & Co. eine

neve Grafik-Engine - Ray-Tracing in Echtzeif! :

Genie & GriBenwahn:
Black & White

Stargast der GDC 2000 war Pefer Moly-
neux, der erfolgreichste und begabteste

Spieldesigner aulBerhalb Japans. Seit 1989

tiftelt der Engléinder an einer ultimativen

Weltensimulation - und erfand dabei schon

vor zehn Jahren das Genre der Echizeit-
Strategie inkl. scrollender 3D-Karte und
wuselnden Minimenschen. Auch sein aktuel-
les Projekt, ,Black & White” basiert auf dem
16-Bit-Klassiker ,Populous”.

Fiir sein Megaprojekt hatte sich der engli-
sche Stardesigner vor drei Jahren von Bull-
frog losgesagt und die Lionhead Studios
gegrindet. Dort konzentriert sich ein Team
erfahrener Spieleveteranen, aber auch
frisch von der Uni rekrutierter Kl-Speziali-
sten und Informatiker auf die Black & White-

Entwicklung. ,Black & White ist das erste -
Spiel meiner neuen Firma, deshalb war !
mein erstes Designziel: Es muB3 absolut

beeindruckend sein.” Was Molyneux auf
der GDC zeigte, war die Essenz aus zehn
Jahren Spielentwicklung und die technisch,

»Black & White ist ein Rollenspiel - mit
Dir in der Rolle von Gott. Die Welt ist das,
was Du aus ihr machst.* peter Molyneux, Lionhead .

O Als Gott konnt lhr nicht nur Ever Volk, sondern
auch Eure Kreatur bestrafen (rechts oben) oder 8
mit Streicheleinheiten belohnen (rechts unten). B

grafisch und in ihrer Kl Gberzeugendste
Software der Konferenz. Ein hyperkomple-
xes Spiel das trotzdem Molyneux” oberster
Maxime folgt: It must be simple to play: Als
Designer hast Du 10 Sekunden dem Spieler
das Prinzip zu erkldren, zehn Sekunden, um
ihn zum Spielen zu iiberreden, zehn Sekun-
den um ihn etwas Cooles zu zeigen.”

,Wenig ist mehr” bezieht sich auf die
Benuizerfihrung, Molyneux gelang es ein
nahezu ,unsichtbares” Interface zwischen
dem Spieler (=Gott) und seiner Welt zu stel-

- len. Ihr realisiert alle direkten und indirekten

. Aktionen und Manéver einzig und allein

© Duell der Riesenviecher: Eure Kreatur nimmt es
mit CPU-gesteverten, aber auch von anderen Spie-
lern geschaffenen Wesen auf,

. Uber einen weiflen Cursor in Form der gétili-
¢ chen Hand.

Jn Black & White darf der Spieler abar-

i tig bdse sein - oder gut wie ein Engel.”: Eure
. gottlichen Eingriffe veréndern die Welt,
i aber auch das Verhalten der ,Kreatur”: Die-
. ses Monster betritt als Baby die 3D-land-

schaft und betrachtet den Spieler quasi als
: Papi. Verhaltet Thr Euch riscksichtsvoll und
. mitfihlend, wird auch die Kreatur zum Men-

schenfreund. Wer sich als gnadenloser Gott
der Rache aufspielt und das Volk mit Tod
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und Verderben ziichtigt, erschafft sich wie-
derum ein fiirchterliches Monster. 3D-
Morphs, Schrifterkennung (um Zauber-
spriiche zu akfivieren, zeichnet die gétiliche
Hand in den Boden), Echtzeit-Rayfracing (im
Inneren der gdttlichen Kathedrale), ausge-
fuchsteste Lern- und Kl-Modelle - sobald
Publisher Electronic Arts ,Black & White”
offiziell fir die PlayStation2 ankindigt,
berichtet play ausfihrlich Uber das Soft-
ware-Monster aus England.

O Eure Kreatur (hier ein Affe) kommt als unwissendes, aber
neugieriges Baby auf die Welt. Im Lauf Eures Spiels wird es
groBer - und nimmt Euren Charakter an!

Stufenloser Zoom vom Wurm zur Welt: Diese Animation zeigt die unglau
fiir die Echtzeit-Kamerafahrt spendete das GDC-Publikum rauschenden Beifall.

bliche Detailtiefe des 3D-Wel




Kap. 2) Leibesiibungen fiir die Daumenpartie.

Fig. 1) Zeigefinger und Daumen spreizen.
Die Daumenbeuge. Den Daumen beugen, der Zeige-

finger bleibt bei dieser Ubung gerade.
Ordentlich Druck austiiben. 12-mal
pro Daumen, drei Wiederholungen.

Fig. 2)
Der Daumen-Sit-up.

AUNENE IR




Legen Sie den Handriicken auf
eine gerade Unterfliche. Den
Daumen so weit wie moglich von
rechts nach links biegen. Die
restlichen Finger leicht spreizen.
12-mal pro Daumen, drei
Wiederholungen.

Fig. 3)
Der Daumenschwung.

Den Daumen so schnell wie mog-
lich kreisen, dabei Zeige- und
Mittelfinger auf festen Unter-
grund pressen. Pro Daumen 120-
mal je Richtung wiederholen.
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LDie Wirklichkeit ist unserem Denken

S0 fremd, dass es uns geradezu
unmodglich ist, sie zu erfassen."

------- H.P. Lovecraft, *20.08.1890 115.03.1931
T

Infogrames [ENEL

\[Genre
Spieler
Hersteller

DarkWorks
Oktober

Entwickler
Erhaltlich ab

Luriick zu den Wurzein
Alone in the Dark, von den Wer-

ken des Meisters der phantastischen

Literatur inspiriert, legte 1991 den

im Konzept als auch in der Umsetzung
beschriit Infogrames neve Wege.

zuriick und kiindigte anlaBlich der Milia

von Alone in the Dark an. play stattete
dem fijr das Projekt zustdndigen Ent-

beiden Firmengrindern Guillaume Gou-
raud und Antoine Villette.

Eine unheimliche Geschichte

O Edward Carnby, der Widersacher
der dunklen Machte, wurde am 29.
Februar 1968 in Richmond, Virginia,
geboren. Seine Eltern sind unbekannt.
Aufgewachsen ist er im Waisenheim
von St. Andrews.

2000 in Cannes offiziell den vierten Teil :

wicklerstudio DarkWorks einen Besuch :
ab, warf einen ersten Blick auf die Play- -
Station-Fassung und unterhielt sich mit den -

Nach iber finfighriger Pause kehrt
Edward Carnby, der Detektiv des Uner-
griindlichen, zuriick und sinnt auf Rache.
Sein bester Freund, Charles Fiske, wurde tot :

auf Shadow Island, einer Insel vor der :

Kiiste von Maine aufgefunden. Fiske, :

ein ehemaliges Milglied der Geheim- :
dienstabteilung 713, und Carnby hat-

ten sich in der Agentur auf Félle spezia-
lisiert, in denen das Fremdartige und !
Mystische eine Schlisselrolle einnahm. :
Um Fiskes Untersuchungen wiederaufzy- |

T Ay 3 -
™ Howard Phillips Lovecraft,
Schopfer des Cthulhu- und
Necronomicon-Universums. Zu
Infogrames’ weiteren Reminis-
zenzen an H.P. Lovecraft
zahlen neben der Alone in the
Dark-Trilogie Prisoner of Ice
und Shadow of the Comet.

nehmen, begibt sich der manchen Leuten
kalt und abweisend, wenn nicht gar engstir-
nig erscheinende Carnby an Bord einer

- zweimotorigen Maschine und fliegt auf die
Grundstein fir das Survival Horror :
Genre. Der legende zufolge soll die

japanische 3DO-Fassung Capcom zu
Resident Evil inspiriert haben. Alone in
the Dark vereinte das Ubersinnliche und :

Paranormale und avancierte zu einem Refe-

renzprodukt unter den Adventures. Sowohl :

i by spiirt, daf3 hier dunkle Machte am Werk

c : sind, und er hat es sich zu seiner Lebensauf-

Uber fiinf Jahre nach dem dritten Teil der |

Reihe kehrte Infogrames zu ihren Wurzeln

distere Insel. Fiske befand sich einem Infor-
manten zufolge auf der Suche nach alter-
timlichen Tafeln, die unglaubliche Krafte
freisefzen sollen. Bei der Landung bemerkt
Carnby die dustere Silhouette eines Hauses,
das sich tber die Insel erhebt. Was verbirgt
sich auf dieser geheimnisvollen Insel? Carn-

gabe gemacht, diese zu bekémpfen. Er
fuhlt, daf} er berufen ist, auch wenn ihm die
Grinde dafiir nicht so klar sind...

DarkWorks

+Alone in the Dark”, ,Edward Carnby” -
mit diesen beiden Vorgaben machte sich
das Pariser Studio DarkWorks im Juni 1998
daran, The New Nightmares, so der derzei-
tige Arbeitstitel des Projekts, in Szene zu

i setzen. Eigentlich hatten die beiden Firmen-
: grinder Guillaume Gouraud und Antoine
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der Mitgriinder von Dark-
Works, vor einer Staffelei.
| Fir jedes ,virtuelle”
Wandgemalde im Spiel
\_yurae ein tatséchliches
Olgemaide erstellt. Die
Zoomfunktion ercfinet
einem so manchen Hin-
weis fiir den weiteren

Spielverlauf.
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Alone in the Dark

PC Disk, PC CD, Macintosh, 3DO, Archimedes

(Erstverdffentlichung: 1991)

Der Maler Jeremy Hartwood, Besitzer des Herrenhauses Der-
ceto in Lousiana, ist vor einigen Tagen unter mysteridsen
Umstéinden ums Leben gekommen. Eine Leichenobduktion
ergibt den Befund, daf3 Hartwood Suizid begangen hat. Sein
Butler meint gegeniiber den Ermittlern jedoch, daf3 Derceto
bereits seit einigen Monaten an Depressionen und Schlaf-
stérungen gelitten habe, nachdem er in seiner Bibliothek alte
Manuskripte Ubersetzt hatte. Edward Carnby und Hartwoods
Nichte Emily werden hellhérig und versuchen zu ergriinden,
welche Ereignisse zum Tod des alten Mannes fihrten. Seltsa-
me Geriichte kursieren um Derceto. Es geht die Rede von
einem Fluch und von dé@monischen Méchten. ..

Alone in the Dark stellte
das erste Computerspiel
dar, bei dem samtliche
Charaktere und Gegen-
stdnde in voller 3D-Ani-
mation mit ausgefillten
Polygonen dargestellt
wurden, unterstiitzt
durch bis zu neun unter-
schiedliche Kamerawin-
8 kel pro Schauplatz.

Alone in the Dark Il Jack is Back

PC Disk, PC CD, 3DO, PlayStation

(Erstverdffentlichung: 1993)

In seinem zweiten Abentever wird unser ,Private Eye”
Edward Carnby von seinem alten Freund Ted Striker zu Hilfe
gerufen. Es hat den Anschein, daB Greg Saunders’ 8-jahrige
Tochter Grace von dem Piraten One Eyed Jack in ein altes
kalifornischen Herrenhaus mit dem bezeichnenden Namen
Hell’s Kitchen entfishrt wurde. Man munkelt; daf dort Voo-
doo-Rituale abgehalten werden. ..

Die CD-ROM-Fassung
wurde um einige Cut
Scenes, 12 weitere
Spielabschnitte und
einen Teleporter
erweitert.

Alone in the Dark Wl
PCCD
(Erstverdffentlichung: 1994)

Bei den Dreharbeiten fir den neuen Western ;The Last Ran-
ger” der Hill Century Studios ist das Script-Girl Emily Hart-
wood, eine alte Bekannte von Edward Carnby, spurlos in der
kleinen Geisterstadt Slaughter Gulch verschwunden: Als
Carnby auf Bitten von Greg Saunders in der Westernstadt
inmitten der Mojavewiste eintrifft, scheint die Crew wie vom
Erdboden verschluckt zu sein. Stattdessen heif3t ihn ein unto-
tes Empfangskomitee willkommen. Dank der Spuren am
Drehort und der zuriickgelassenen Filmausriistung begib sich
Carnby auf die Suche nach Jed Stone, seines Zeichens Griin-
der von Slaughter Gulch und Entfihrer von Emily...

Wahrend der erste und
dritte Teil als die besten
/| der Reihe gelten, wurde
der zweite von vielen

© Die gerenderten Hintergriinde werden auf

mit zwei 500 MHz Pentium lll-Prozessoren und
500 MB RAM ausgeristeten Rechnern im 3D
Studio Max berechnet.

neuen Trilogie dar.”. Auf die Frage, wes-

halb The New Nightmare noch fir die :
Jalte” PlayStation erscheint, meint der Fir-
menmitgriinder Antoine Villette lapidar,
noch keine TOOLs erhalten zu haben: ,Im :
néchsten Jahr werden wir wohl die néchste :
Episode in Angriff nehmen. Alone in the
Dark V wird fiir Sonys 128-Bit-Konsole kon- :

zipiert.”.

Obwohl| The New Nightmare als ein

episches Adventure konzipiert wird, kon-
zentriert DarkWorks ihren Schwerpunkt
nicht auf den Umfang des Spiels, sondern
auf eine solide Storyline und deren Umset-
zung, d.h. einen zeitgemﬁﬁen Look. ,Wir
wollen dem Spieler Angst einfléfen,
wihrend er sich auf die Reise durch ein
Dimensionstor in eine andere Zeit begibt
und immer tiefer in das distere Haus vor-
dringt.”. Das Waffensystem soll ebenfalls
herausgestellt werden. So ist es z.B. még-

PC-Version

Silent Hill [l

lich seine Standardausriistung (Taschenlam-
pe) mit einer Schrotflinte zu kombinieren.
Auch der Schwierigkeitsgrad soll nicht blof3

 alten Hasen, sondern auch Neueinsteigern
‘ den Hauch einer Chance lassen. ,Wir
. arbeiten an einem Konzept fir die Kunstli-
. che Intelligenz, das auf die Recktionen des

Spielers eingeht. Die Kl spielt fir uns keine
entscheidende Rolle, viel wichtiger ist fir
uns das Script. Es wird aber etwas unter-
schiedliche Verhaltensweisen bei den Geg-

- nern geben, je nachdem, wie gut sich der

Spieler anstellt. Was die Kreaturen betrifft,

* haben wir uns wieder etwas an dem Werk

von H.P. Lovecraft orientiert.”, so Guillaume
Gouraud. Als Vorbild fir die Kame-
rafihrung diente den Entwicklern die Resi-

: dent Evil-Reihe: ,Bei einem 3rd Person
© Action-Adventure
. rafihrung in der Vergangenheit oft zu
. einem einzigen Alptraum aus. Die Resident
¢ Evil-Reihe ging hier wirklich neve Wege.
© Wir widmen der Kamerafiihrung sehr viel

artete die  Kame-

© Bekannt aus Silent Hill: Wéhrend Harry Mason eine Taschenlampe auf seiner Brust trégt, verwen-
det Edward Carnby sie nicht bloB, um dunkle Passagen auszuleuchten. Die Blitzlichtfunktion ver-
scheucht einige Gegner, andere wiederum fishlen sich davon angezogen.

als zv actionorientiert
kritisiert.
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| O Nicolas Bouvier, der Lead b w54
| Artist des Alone in the Dark IV-
mileams, zeigt stolz die RiBzeich-
nungen zu den iber 120
Schauplatzen. Zu jedem Sze-
nario wurden fir die 3D Arfists
Skizzen aus jeder nur erdenkli-
chen Perspektive angefertigt.

O Neben den eigentli-
chen Gegnern sollen
sich auch 11 menschli-
che NPCs im Spiel befin-
den, die zu Edward

Zeit, denn wie in einem echten Film leben :
die Spannungsmomente sehr von schnellen
Schnitten und rasanten, dramatischen
Schwenks. Die Kamera ist jedoch nur ein :
Teil des Spiels, etwa 50%. Bei einem Film : Carnby ein mehr oder
hat man als Kameramann die vollstandige . - weniger gutes Verhdltnis
Kontrolle tber das Geschehen, bei einem ! = i pflegen.
interaktiven Spiel ist dies nur bedingt még- | :
lich, denn die letztendliche Kontrolle liegt ja
beim Spieler.”. Diese Entwicklerweisheiten
aus dem Hause DarkWorks kommen nicht -
von ungeféhr, galt doch die Kamerafihrung
als eines der wenigen Mankos der Alone in
the Dark-Trilogie. 1

Die ersten gerenderten Schauplétze hin-
terlieBBen bereits einen &ulerst vielverspre-

~Dher Actionanteil bei Alone in the Dark liegt bei etwa 50%,

_tlie anderen 79% sind Adventureelemente.
Rione in the Dark ist fiir Adventure-Liehhaher gedacht.”

Guillaume Gouraud, Mitgriinder von DarkWorks

chenden Eindruck, genauso das umfangrei- |
che Waffenarsenal, aber auch Carnbys :

Méglichkeit, sich zum einen mit dem Stever-
kreuz hin- und herzubewegen und gleich-
zeitig Uber eine andere Taste mit seiner
Taschenlampe Licht ins Dunkel zu bringen.

DarkWorks stellte bei unserem Besuch in

Aussicht, dass spéter dafiir auch beide Ana-

ten Schauplétze hatten es uns angetan.

Works, konnte sich ein Schmunzeln nicht

verkneifen, als er den anwesenden Vertre- |
tern der deutschen Fachpresse zum ersten
Mal die PlayStation-Fassung zeigte: ,Wir !

verwenden mehrere Sets fir die Hintergriin-
de und tricksen noch etwas. So legen wir ein
Polygonnetz Uber die Hintergrinde, um die
Grenze von Gegenstanden festzulegen.”.
Vorbei scheinen die Zeiten der mausgrauven
Silent Hill-Optik, und wenn die Franzosen
etwas gut kénnen, dann gute Geschichten

- erzdhlen und sie optisch gui verpacken.
logsticks verwendet werden kénnen. Vor
allen Dingen die schummrig ausgeleuchte- -

fir 2000: Naama fiahgn Cthulhu!
Antoine Villette, der Mitgriinder von Dark- :

Neben Driver 2 mit Sicherheit Infogrames'’
zweiter potentieller PlayStation-Blockbuster

PC-Version

© Der Soundtrack I&Bt Nine Inch Nails
anklingen. Fiir die Schussgerdusche
fackelten die beiden Toningenieure
bevorzugt Feuerwerkskarper ab.
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Martin Weidner

Summoner, das erste nordamerikanische
Rollenspiel fiir die PlayStation2, stammt
von niemand Geringerem als den Ent-
wicklern der Descent-Reihe. Bereits seit
Juni 1998 arbeitet Volition im Auftrag von
THQ an diesem Projekt, das im Herbst
parallel zur Veriéffentlichung der neuen
Hardware in den Vereinigten Staaten und
Europa als DVD-ROM erscheinen soll.
play wirft einen ersten Blick auf Summo-
ner und a3t Anoop Shekar, den Assistant
Producer des Spiels, den 3D Artist John
Enricco und James Hague, den Lead Pro-
grammer der PlayStation2-Version, zu
Wort kommen.

VOLITION - eine Spielographie

Die geographische Entfernung war letztendlich ausschlagge-
bend dafiir, dat Mike Kulas und Matt Toschlog ihre Firma Pa-
rallax in Volition (Champaign, Illinois) und Outrage (Ann Arbor,
Michigan) aufsplitteten. Wihrend Matt Toschlog Descent 3 ent-
wickelte, designte Volition Descent: FreeSpace The Great War,
eine Mission-CD und das Sequel FreeSpace 2.

R

© 1998:
FreeSpace The
Great War fiir Inter-
play (PC)

O 1998: FreeSpace
Silent Threat fir Inter-
play (PC)

./
© 1999: FreeSpace 2 :
fiir Interplay (PC) ? : : e

O 2000:
Summoner fiir THQ
(PlayStation2, PC,
Macintosh)

S bt R e T e

Doch weshalb entschieden sich die
Descent-Macher dafir, ein derartig
anders geartetes Projekt zu verwirkli-
chen. Mike Kulas, der Président von Voli-
tion, hierzu: ,Die Arbeit an FreeSpace
hat uns schon sehr gefallen, es war aber
auch ein sehr zeitraubendes und auch
schwieriges Projekt. Unser Team waollte
einfach etwas ganz Neues auf die Beine
stellen. Unser erster Publisher in Bezug
auf Summoner zog sich leider im Septem-
ber 1998 aus dem Projekt zuriick, d.h.
wir sahen uns gezwungen, ermeut auf die

etwas enttduscht, aber die EnHéiuschung
hielt sich anfangs in Grenzen. Bei De-
scent war es seinerzeit Ghnlich gelaufen.
Einen Publisher fiir Summoner zu finden
erwies sich jedoch als ein sehr langwieri-
ger Prozef3. Zwei der Hersteller, die unser

O Eine Luftaufnahme des Dorfes Wolong im
Konigreich Orenia.

i fen,

neu-

i es Pro-

jekt ablehn-
hatten

friher auch Descent

. nicht fir versHentlichungswiirdig befun-
Suche zu gehen. Damals war ich zwar :

den, aber ich glaube nicht, daf} sie sich

¢ zu diesem Zeitpunkt noch daran erinner-

ten. SchlieBlich entschieden wir uns fir
THQ als Publisher, zum einen, da sie an
unsere Vision glaubfen, in jingster Zeit
sehr erfolgreich waren, ein sehr gutes
Management-Team besitzen und nicht
zuletzt, weil sie im tiefsten Winter zwei
Manager nach Champaign einfliegen
lieBen! Als die beiden wieder aufbrechen
wollten, wurde unser Flughafen aufgrund
katastrophaler Wetterverhdltnisse
geschlossen und sie sahen sich wohl oder

. Ubel gezwungen, eine vierstindige Bus-
i reise nach Chicago auf sich zu nehmen,

1 .

Q.‘

5%y

© Joseph setzt den Ring of Stone ein, um

einen Golem zu beschwéren. Die Prozedur
féillt fir ihn jedoch sehr schmerzhaft aus.
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Y . ! L -
O Rosalind verhandelt im Tempel von

Urath mit einem Priester. :

um Uberhaupt noch einen Rickflug zu
bekommen. Es gab einige Hersteller,
die anfangs einen ganz enthusiasti-

schen Eindruck hinterlieBBen, aber :
nicht bereit waren, uns zu besu- :

: © Die Diebin Flece in Tancreds Lager. Tancred
- herrscht nicht nur Giber die Slums von Lenele,
- sondern stellt gleichzeitig auch den Anfihrer

der Diebe und Schmuggler der Stadt dar.

chen, als sie erfahren hatten, © E

daf} wir im tiefsten mittleren

Westen angesiedelt sind.”.

Die Reise in das Spieleuni-
versum von Summoner fiihrt
uns zundchst nach Orenia, :

einem der beiden Kénigrei-
che - genauer gesagt zu den

machen. Joseph, so der Name unseres Hel-
den, beschwérte iedoch einen Ddmon, um
sich (und sein Dorf) angemessen zu vertei-
digen. Anstatt der verfeindeten Armee ver-

»Samtliche Mitglieder unseres Teams bringen natiir-

lich ihre eigenen Einfliisse in das Projekt ein. Was die
Charaktere und Level betrifft, existieren Reminiszen-
zen an Conan und Bravehart, die Storyline (&8t Tolkien
anklingen. In Sachen Gameglay haben wir uns an vielen
Genrevertretern orientiert, aber ich Elaube nicht, daB es

direkte Parallelen

bt. Iich persdnlich b

n ein groBer Fan von

den Squaresoft-Spielen, aber auch von einigen dlteren Titeln
von O gln.“ Sandeep Shekar, Lead Designer Summoner, Volition Inc.

Anhéngern des Jade-Kults. Murod, der

Anfohrer des Kults, lie die konigliche
Familie ermorden, um selbst den Thron zu
besteigen. Als spdter einige Mitglieder des
Kults prophezeiten, daf} eines Tages ein
Summoner (sic!) kommen und ihn vom
Thron stof3en wiirde, lie} Murod kurzer-
hand auch diese umbringen. Nur wenige
seiner Anhéinger, darunter auch Yago, ent-

kamen dem Massaker. 20 Jahre spéter st5-

berten Spione tatséichlich den vermeinili-

chen Summoner auf, der sich in Ciran, :

einem Dorf im benachbarten Kénigreich

Medeva aufhielt. Murod lief3 erneut nichts :

anbrennen und sendete gleich eine ganze
Armee aus, um

ihm den Garaus zu :

nichtete die Kreatur aber sein gesamtes Hei-
matdorf. Joseph zog sich daraufhin ins Exil
nach Masad zuriick, wo er von einem Men-
tor (Yago) in den magischen Kiinsten unter-
richtet wurde. Dieser berichtete ihm
wiahrend seiner Ausbildung auch von finf
magischen Ringen, die einer alten Legende
zufolge in der Lage sein sollten, das besetz-

. te Medeva ein fir allemal zu befreien.

Genau hier nimmt unser Abentever den
Anfang. Um die ganze Angelegenheit
etwas zu verkomplizieren, irifft Joseph auf
seiner Reise, die ihn v.a. zu dem verlorenen
Kénigreich von lkaemos, auf die Klosterin-
sel lona und in die Walder Liangshans
fihrt, auf drei Gefdhrten: die verschlagene

Anoop Shekar

Der Assistant Producer von Summoner zur Problematik
der Kamerafiihrung in einem 3rd Person-Titel

»~Wenn man ein 3rd Person 3D-Spiel designt, stellt die
Kamerafiihrung eine der groBten Herausforderungen
fir das Team dar. In den meisten Titeln wird das
Gameplay von der virtuellen Kamera eher beein-
trachtigt als gefordert. Unsere Absicht bestand von
Anfang an darin sicherzustellen, daB dies bei Sum-
moner nicht der Fall ist. Die Kamera sollte intuitiv und
einfach zu verwenden sein.

Zuerst versuchten wir uns an einer isometrischen Per-
spektive, bei der man die Kamera nach Belieben aus-
richten konnte, d.h. wenn man z.B. hinter einem
Gebdude verschwand, konnte man die Kamera ent-
sprechend neu positionieren. Da die Kamera aber der
Spielfigur folgte und sich nur auf Wunsch des Spielers
drehte, fiihlte man sich beim Spielen recht schnell ver-
loren. Die Level in Summoner sind namlich sehr
umfangreich und es erweist sich nicht immer als ein
leichtes Unterfangen den richtigen Weg zu finden.

Sandeep Shekar, unser Lead Designer, entschied sich
schlieBlich dafiir die Kamera hinter der Spielfigur hin-
und herschwingen zu lassen. Dariiber hinaus positio-
nierten wir den Kamerawinkel etwas tiefer, d.h. noch
ndher am Boden. Man fihlt sich den Charakteren
dadurch nicht nur optisch néher. Die Handlungen lau-
fen unmittelbarer ab, Geréusche wirken lauter und
man spiirt formlich die Weite der Spielwelt um einen
herum. Wir arbeiten natiirlich noch am Feintuning,
aber dem Ziel, das wir erreichen wollen, sind wir
schon deutlich néhergeriickt.”
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John Enricco

Der 3D Artist von Summoner, zu den Auswirkungen von
Licht und Schatten auf das Leveldesign

«DaB der geschickte Einsatz von Licht und Schatten
sehr wichtig ist, fishrt uns das Kino immer wieder aufs
Neue vor. Eine ganze Crew von Leuten ist hier nur
damit beschdftigt, eine Szene fiir den Regisseur und
seine Kamera ins rechte Licht zu riicken. Ohne die
richtige Beleuchtung wiirde eine Szene (oder in diesem
Fall ein Level in unserem Spiel Summoner) flach und
leblos wirken. Requisiten und Charaktere wiirden
scheinbar schweben anstatt fest auf dem Boden veran-
kert zu sein.

A

© Joseph, der Anfiihrer der Party, auf einer kleinen Lichtung.
Auf dem ersten Bild sind die Schatteneffekte sehr beeindrutzeml
zu sehen. Das zweite Bild, auf dem keine Schatteneffekte, son-
dern nur Ambient Lighting eingesetzt wird, wirkt dagegen gera-
dezu langweilig und uninteressant.

Licht- und Schattenverhiiltnisse kinnen auch sehr viel zur allge-
meinen Atmosphiire des Spiels beitragen, aber auch die Wahl der
Farben und Texturen ist wichtig.

© Obwohl der Raum
sehr hell erleuchtet wird,
bleibt der Eingang zu den
Katakomben im Dunkeln,
um ihn geheimnisvoll wir-
ken zu lassen.

Der ProzeB lauft
im Grunde wie
folgt ab: Der Leveldesigner legt zundchst die grundle-
gende Lichtstruktur eines Abschnittes fest. Danach fiigt
er die einzelnen Texturen hinzu und arbeitet am
Feinschliff der Lichtquellen. Nun gilt es weitere Licht-
quellen einzusetzen, um z.B. einzelne, weniger wichti-
ge Bereiche zu akzentuieren. Farbige Lichteffekte kén-
nen die Atmosphdre eines Abschnitts

noch weiter hervorheben. Die Farbe
Rot z.B. versinnbildlicht Konflikte,
Gefahren und Hitze. Sanftes, kaltes
Blau wird vor allem bei Unterwas-
serszenen und nachts eingesetzt,
Gelb und Orange wirken warm und
einladend und finden vor allem bei
organischen Lichiquellen wie Fackeln
Verwendung. Griin zeugt von Krank-
heit und Verfall.”

L ] oL

Diebin Flece, den méchtigen Krieger Jekhar
und Rosalind, die wie Joseph magische

Krafte besitzt. Jeder von diesen ,Geféhrten”
verfolgt aber seine eigenen Ziele und ist
mehr oder weniger gut auf den eigentlichen
Helden unseres Abenteuers zu sprechen.
Jekhar z.B., der aus dem gleichen Dorf wie

Joseph stammt, verlor als Kind seine Fami-
lie. Rosalind wiederum, die Tochter von :
Yago, versucht, ihm seine Fahigkeiten strei- :
tig zu machen. Als Inspirationsquellen fir

die chvvendig inszenierte Hin?ergrundg&

schichte gibt Jascon Scott, der Writer von

Summoner, ,das feudale China, das bibli-

sche Babel, Venedig zur Zeit des 15. Jahr-

hunderts, den Mord an Thomas Becket und

die Hofintrigen in den frilheren Feudalmon-

archien” an.

Obwohl die Storyline sehr defailliert -
ausgearbeitet wurde, arbeitet das Team mit
Hochdruck daran, auch die Spielwelt so :
glaubwiirdig wie méglich zu gestalten. In
Lenele, der Hauptstadt von Medeva, z.B.
trifft man allein auf dem Markiplatz auf -
ber 180 NPCs, die einem je nach der Lage

der Dinge neue Hinweise auf den Weg

geben. Gerade diese Dynamik ist es, die die
Entwickler anstatt tumber Kémpfe in den
Vordergrund des Geschehens stellen mach-

ten.

A propos Kampfe: das Kampfsystem !

lGuft halbautomatisch ab. Sobald Eure Party
auf Feinde trifft, geht sie in den Kampfmo-
dus Uber, d.h. jede Figur zickt selbst ihre
Watfen und greift an bzw. verteidigt sich. Es
ist aber auch méglich, wahrend eines
Kampfes spezifische Fahigkeiten zum Ein-

satz zu bringen. Wéhrend Joseph z.B. :
. ROM geplant.
beschwart, versucht die Diebin Flece, ihren
Gegner zu entwaffnen. Der Hiine Jekhar !

einen Golem als finfte (1) Spielfigur

schléigt mit doppelter Kraft zu, die Magierin
Rosalind hingegen beschwért eine Feuer-
wand. Im Pause-Modus kann man dariber
hinaus allen Charakteren die Anweisung
geben, gemeinsam anzugreifen. :
Anstatt auf vorgerendertes Material z
setzen, verwendet das Summoner-Team fir
die gesamten Cut Scenes die in-game Engi-
ne. Philip Holt, Volitions Director of Product
Development, sieht darin einen eindeutigen
Vorteil: ,Der Spieler taucht dadurch noch
viel mehr in das Geschehen ein. Wir ver-
wenden viele kurze Zwischensequenzen, um
auf den néchsten Schauplatz tberzuleiten.
In diesen greifen wir auf weitaus detaillier-
tere Versionen der vier Hauptcharaktere
zurick. Wir wollen unsere Ressourcen so
sinnvoll wie méglich nutzen. Aus den Tools
und der Zeit, die uns zur Verfigung steht,
das Bestméglichste herauszuholen, ist die
Kunst.”. .
Summoner soll aller Voraussicht nach als
erstes nordamerikanisches RPG fir die Play-
Station2 parallel zum Erscheinen der Hard-

ware in den USA und Europa auf den Markt -~

kommen. Als Datentréiger ist eine DVD-



SpecialScreen/

PLAY THE PLAYSTATION - MAI 2000

™ Alle Screenshots
» auf dieser Seite

N1 stammen aus der

PlayStation 2 -

_) Version

= ,
‘,
- | James Hague
Der Lead Programmer der PlayStation2-Version
iiber die Vor- und Nachteile, als einer der ersten
, ) US-Entwickler eine TOOL-Box zu bekommen

U » ]

+Wer Open GL, Direct X oder C++ lernen
mochte, findet im Buchladen genug Material,
um einen ganzen VW vollzuladen. Im schlimm-
sten Fall oder falls man wirklich nicht mehr
weiter weill, kann man sich immer noch an
das Usenet oder einen Freak aus der Ndhe

wenden. Wenn man jedoch eines der nord-

amerikanischen Studios darstellt, die als erstes
eine PlayStafion2-Entwicklerbox bekommen,
kommt schon - gelinde ausgedriickt - Auf-
bruchsstimmung und auch etwas Stolz auf.
Man fishlt sich wie der Erste in der ganzen
Nachbarschaft, der einen Commodore 64 und
ein dinnes Handbuch geschenkt bekommen
hat. Die PlayStation2, die wir im Sommer letz-
ten Jahres erhalten hatten, hatte mit der jetzi-
gen schwarzblauen Box mit dem auf der Seite
eingravierten ,TOOL” in optischer Hinsicht
nichts gemeinsam. Stattdessen bekamen wir
einen Prototyp mit lauter blinkenden LEDs auf
der Seite. Gedruckte Entwicklerinformationen
hatten wir ebenfalls keine, d.h. ich war erst
einmal fast eine Woche lang damit beschaftigt,

©O Rosalind beschiitzt Flece mit ihrem Bless-
Zauber. Aus der Ferne nahert sich ein Elite-
Samurai des Kanigreichs.

drei Aktenordner mit Laserausdrucken von
.pdf-Dateien zu fiillen. Unser Projekt nahm den
blinkenden LEDs zum Trotz langsam Gestalt an,
aber verriickt war es eigentlich schon. Da
damals noch der DVD-Datentreiber und der
Dual Shock2 Controller fehlten, luden wir die
Files eben iiber unser Netzwerk und besorgten
uns einige alte Dual Shock-Pads. Der Graphics
Synthesizer und die Emotion Engine waren
auch noch nicht zu 100% fertig. Dennoch lief
Summoner im September im Wireframe Mode,
sechs Wochen spdter auch mit Texturen.

Fiir den Prototyp zu programmieren war einer-
seits zwar sehr befriedigend, andererseits
beschlich mich oft das Gefiihl, als wiirde ich
jedes Bit an Performance gegen dieselbe Men-
ge an geistiger Zurechnungsfahigkeit eintau-
schen. Ich hatte die Beschreibungen der Regi-
ster namlich eigentlich allesamt ausgedruckt
und an die Wand geheftet und viele Sachen oft
ein dutzend Mal iberpriift. Es hdtte eigentlich
alles laufen miissen. Aber dann wachte ich
nachts auf und es fiel mir wie Schuppen von
den Augen, daB dieses eine Registerdiagramm
nicht wie die all die anderen 128 Bit darstellt,
sondern in Wirklichkeit bloB 64. Auf diese
etwas unkonventionelle Art und Weise lieBlen
sich Probleme, mit denen wir uns oft tagelang
beschaftigt hatten, l6sen. Summoner vertrug
sich nicht mit dem P52 Debugger.

Kurz vor Weihnachten trudelten dann die offi-
ziellen TOOLs ein, jede davon mit 5kg gebun-
dener und gedruckter Dokumentation. Was
den DVD-Treiber und die Memory Cards
betraf, tappten wir aber nach wie vor im Dun-
keln. Die Programmierung der Musik muBten
wir ebenfalls zuriickstellen, da die relevanten
Handbiicher und der Beispielcode noch in
jopanischer Sprache gehalten waren. Die

O Lyene begriiBt Joseph und Flece am Eingang des
Klosters von lona. Im Hintergrund befinden sich die
Tiirme der GroBen Bibliothek und die steinernen
Schlangen, die zur Festung von lona gehoren.

anderen P52-Entwickler bekamen zu diesem
Zeitpunkt ebenfalls ihre TOOLs. Eine willkom-
mene Gelegenheit erste Erfahrungen auszutau-
schen, aber etwas eifersiichtig waren wir
auch. SchlieBlich tappten wir bereits seit eini-
ger Zeit mehr oder weniger im Dunkeln,
withrend die anderen auf einmal dlle offiziel-
len Infos von Sony zur Verfiigung gestellt
bekamen.

Jetzt fangt fir uns allmahlich das Goldene Zeit-
alter der PS2-Entwicklung an. Der Graphics
Synthesizer, die beiden Vector Units und die
beiden bisher noch véllig undokumentierten
Interface Units der Emotion Engine stellen fiir
uns kein Buch mit sieben Siegeln mehr dar.

Jede Woche finden wir etwas Neues iiber die || 7

Hardware heraus. Bis wir an die Grenzen des
theoretisch Machbaren stoBen, wird jedoch
noch sehr viel Zeit vergehen. Je mehr man sich
mit der Hardware auseinandersetzt, desto
mehr kitzelt man aus ihr heraus. Die Arbeit bei
einem PC-Titel lauft dagegen ganz anders ab.
Wenn man einen bestimmten, neven Renderer
verwendet, holt man zwar mehr aus der Hard-
ware heraus, kann daofiir aber nicht mehr
garantieren, daB das Spiel weiterhin mit allen
Treibern lauft. Aber was soll’s? Bis zu dem
Zeitpunkt, an dem das Spiel auf den Markt
kommt, haben die meisten Spieler ohnehin
eine schnellere Grafikkarte, nicht wahr? Bei
der PlayStation2 ist man stindig damit
beschaftigt seinen Code zu optimieren. Das
schnellere Ergebnis spricht jedoch fiir sich.”




Zweimal pro Jahr lddt die Computer Entertainment Software Association (CESA)

zur Tokyo Game Show, um die Spieler von der Innovation und Vielfalt der japanischen

Spielebranche zu iiberzeugen. Highlights, Uberraschungen und Exoten:

play stobert in kommender Software fiir zwei Konsolengenerationen.

© Packt die All Star Wrestling-
Catcher am Kopf und setzt aus
beliebiger Richtung Wiirfe an.

Fir die PlayStation2 standen
einige Neverscheinungen zum Pro- !
bespielen bereit: Fans von Action-
I spielen durften erstmalig in die ver- -
. spiegelten Mechpanzer von Armored
Core 2 schlipfen und sich in der Arena
duellieren. Im Gegensatz zu anderen
Mechspielen sind Eure Kampfroboter blitz-
schnell, der Kampfverlauf von den takti- :
schen Waffensystemen und Tuning-Optio-
nen geprégt. Das Spiel wird als erster Play- :
Station2-Titel  mit  einem  Linkmodus :
ausgestattef.
Ebenfalls spielbar war Tecmos Dead or !
Alive 2, das zeitgleich zur Messe in die |
Verkaufsregale wanderte - schlagt nach auf
Seite 52-53. Wer sich lieber mit mehreren :
Gegnern gleichzeitig priigelt, wartet auf :
Koeis Shin Sangoku Musou: Als mittelalter- :
licher Schlachtherr stiirmt Ihr (zu FuB oder :
beritten) an der Seite Eurer Mannen :

. Schlachtfelder sowie
. Festungen und teilt mit /.
. Eurem Speer Stichcom- %
- bos und Hiebe aus. Den
- PlayStation-Vorgéinger

&
i

kennt Ihr unter dem
Namen Dynasty Warriors.

Fir Tumult im Wrestlingring sorgte
Squares All Star Pro Wrestling, das mit

. neuartiger Bewegungsfreiheit Uberzeugt:
. Packt |hr den Feind an Haaren oder Arm,
¢ durft |hr ohne loszulassen rund um den
i Feind marschieren und so aus vielfaltigen
¢ Positionen zum Wurf ansetzen. Optisch
. weniger spektakulér wirkten die unférmi-
. gen Ringer in Tomys Baki the Grabbler:

Das begrenzie Manéversortiment und die

. kahlen Arenen sollen laut Tomy noch ver-

bessert werden - ob das bis zum Sommer
klappt2

Wesentlich vielversprechender wirkte
Asciis Wellenreitersimulation Surfroid, in
der lhr mit Eurem Brett nach der perfekten
Welle sucht und mit Stunts beeindruckt.
Gutes Timing & la Pokemon Snap benstigt
lhr auch fir Atlus’ Primal Image, in dem Ihr
posierende Médels fotografiert und fir

. gekonnte Schnappschisse Punkte kassiert:

Pro Médel stehen Euch nur sechs Negative
zur Verfigung, Ausschuss kénnt lhr Euch

. nicht leisten.

Abenteurer freven sich dagegen auf
ESPs Rollenspiel Orphen: Die Umsetzung
des japanischen Animes Sorcerous Stabber
Orphen verzaubert Heldenherzen mit spek-
takuldr animierten Duellen und detaillierten
Monstern. Daneben bietet das Abenteuer
massig FMV-Sequenzen aus der Animevor-
lage.



Capcom zeigte sich verschwiegen und
prasentierte auf einem schwer bewachten
Monitor neue Bilder von Onimusha. Origi-

nell, aber noch namenlos ist Atlus’ erste

spielbare Version eines Viermannduells mit
schieBenden Léwen: Auf einer Plattform

erscheinen machtige Skelette, die |hr in den
Abgrund ballert. Die meisten Hersteller hat-

ten jedoch bereits einen Monat zuvor auf
dem PlayStation Festival

Tekken Tag Tournament und Evergrace.

Mit knapp 100 Spielen war die alte !
PlayStation zwar das fihrende System auf
der Tokyo Game Show, doch von der rollen- :

den CD-lawine werden wir hierzulande
kaum etwas mitbekommen: Hinter Titeln wie

Karankoron High School - Pure Love und |
Salaryman Kintaro The Game verbergen
sich streng japanische Adventure- und Rol-
lenspiele, die u.a. wegen ihres Anime- und :

Oliver Ehrle

.

O Zeig's mir Baby: In Atlus’ Primal Image
fotografiert Ihr hiibsche Méadels in

(vgl. Special
Screen in play 4/00) ihr Pulver verschossen
und luden lediglich zum erneuten Probe- :
spielen bekannter PlayStation2-Titel wie '

verfithrerischen Posen.

BEuE847

© Daverfeuer in Namcos Rescue Shot: Ballert

| | auf die Baumstdmme, bevor sie Euren Schiitz-
" ling Uberrollen.

. Manga-Bezugs nicht im Westen veréffent-
. licht werden. Die gréfiten Erwartungen setzt
- die jopanische PlayStation-Fangemeinde in
- die beiden Rollenspiele Final Fantasy IX und
Dragon Quest 7 von Square und Enix sowie

die Musikspiele von Konami. Damit sich die

: Spieler in Zukunft auch ihre eigenen Rollen-
spiele zusammenbasteln kénnen, zeigte

©O Rollenspiel im westlichen Look von Final Fan- . Ascii den Editor RPG Tzukuhru 4. Firr den

tasy VIlI: Konami présentiert Reiselied. !
¢ Ascii aufBerdem Bass Landing 2, das eben-

. so wie die Echtzeit-Taktikschlacht Panzer
© Front nicht in Europa erscheinen wird.

hauseigenen Angelcontroller préisentierte :

Wesentlich Euro-tauglicher sind die

Spiele von Namco: Im dreidimensionalen

Rescue Shot schiitzt Ihr mit der Namco-Gun
Euren Knuddelhelden vor polternden Fs-
sern und bissigen Insekten. Im Action-Rol-
lenspiel Dragon Valor priigelt |hr vor atmos-

phérischer 3D-Kulisse in Echtzeit auf den :

© Konamis Golf Master ist fiir die PlayStation
bereits erschienen und wird fiir die PlayStati-
. on2 umgesetzt.

- Zauber legt Ihr in Namcos Action-Rollen
* spiel Dragon Valor auf den Magieknopf,
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. O Erscheint firr PlayStation
und PlayStation2: Mit offi-
zieller Olympic-Lizenz ladt
% Konami zum Leichtathletik-
Wettstreit.
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O Selbst ist der Abenteurer: In Asciis RPG Tzukuhru
4 bastelt lhr Euch ein eigenes Bitmaprollenspiel.

Feind ein. Konami kontert mit dem traditio-
nellen Rollenspiel Elder Gate. Fiir sportliche
Abwechslung sorgen Golf Master und
Muscle Ranking: Road to Sasuke. Letzteres
ist Teil einer abgedrehten Olympiade-Serie
mit Tauziehen, Torschiefen und Féasserwer-
fen, die sich aus einem LCD-Handheld mit
Schrittzéhler entwickelt hat. Capcom schickt
Euch mit Rockman Dash 2 erneut in den
Kampf gegen Professor Wily und lockt mit
einer 3D-Stadt aus Breath of Fire IV. Zumin-
dest in Japan tickt fir PlayStation-Spieler
bereits die Uhr.
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Onimusha

Capcom entfihrt Euch ins mittelalterliche Japan: Ein
fisrchterlicher Birgerkrieg spaltet das Reich unter der
Schreckensherrschaft von Nobunaga Oda. Ihr spielt
einen tapferen Samurai, der seine entfihrte Cousine
aus einer schwer bewachten Festung befreit. Hier
erwarten Euch nicht nur erbitterte Schwertkémpfe, son-
dern auch massig Fallen, Rétsel und Geheimnisse. Die
Mitglieder des japanischen Entwicklers Flagship bewie-
sen ihr Kénnen bereits in Resident Evil. Onimusha - Demon Wairri-
or wird sich am Spielkonzept der Zombie-Abenteuer orientieren.
Ihr sprintet mit Eurem Polygonsamurai durch in Echtzeit berechne-
te Schéichte und Hafe. Die imagindre Kamera wechselt nicht nur
schlagartig die Perspektive, sondern folgt Eurem Helden auch
durch Gestriipp und enge Gassen.

O Wenn zwei sich streiten, freut sich der dritte: Nach diesem Sei-
tenhieb muss sich Euer Held nur noch um einen Gegner kiimmern.

Dragon Quest 7

Bislang schaffte es nur Dragon Quest Monsters fiir den Game Boy
Color in deutsche Verkaufsregale, die tbrigen Teile der Serie fei-
ern nur in Japan méchtige Erfolge: Das Game Boy-Remake der
ersten beiden Episoden (Dragon Quest 1&2) schlug sogar die
Pokemon-Verkaufszahlen, Wahrend Square bereits zwei Final
Fantasy-Abentever fir die PlayStation versffentlicht hat, lasst die
Premiere von Japans beliebtester Rollenspielserie noch immer auf
sich warten. Wie die 16-Bit-Vorgénger empféngt Euch Enix’ Dra-
gon Quest 7 mit putziger Knuddeloptik, die Abenteuerwelt besteht
jedoch wie in Squares Xenogears aus einer riesigen 3D-Welt, die
Ihr beliebig dreht. Kampfe bestreitet Ihr traditionell der Reihe nach
mit pompds animierten Zauberspriichen und Combo-Hieben. Ein
neues Element ist dabei die Gespréchsoption, mit der sich Eure
Streiter Uber den Feind unterhalten: So effohrt lhr die Schwach- 0 e ok, i Tock:
punkte der Gegner und werdet auf mégliche Gefahren aufmerk- 4. Drexgon Gusst 7 dreht th
sam. Eure Schijtzlinge Uiben verschiedene Berufe wie Dieb, Krie- die Oberwelt um 360°.
ger und Magier aus, mit einem Monsterherz in der Tasche dirft

Ihr Euch sogar zeitweise in ein Ungeheuer verwandeln. Wegen e
der zahlreichen FMV-Sequenzen erscheint das Abentever auf O Meinungsaustausch: Im neven Dragon Quest
zwei CDs, vorerst aber nur in Japan. plaudert Ihr mit Euren Helden iiber die Gegner.

Final Fantasy IX

Im Gegensatz zu den sterilen PlayStation-Vorgéngern kiimmert
sich in Final Fantasy IX der Designer der 8- und 16-Bit-Versionen,
Yoshitaka Amano, um die Charaktere: Erwartet méchtige Luft-
schiffe, pummelige Zauberer mit tberdimensionalen Hiten und
malerische Burgen und Schlgsser, Held des Spiels ist der Fischer-
sohn Jitan Triball, der ein renommiertes Theater als Diebeshshle
entlarvt und dabei auf eine méchtige Verschwérung stéft. Acht
weitere Helden schliefBen sich ihm im Laufe des Abenteuers an.
Dabei handelt es sich um
Mitglieder  verschiedener
Gilden (Priester, Magier,
Kémpfer) sowie auch Mon-
ster. AuBerdem schlipft Ihr
gelegentlich in die Haut von
nebenséchlichen Charakte-
| ren und spielt so Handlungs-
sequenzen aus verschiede-
nen Perspektiven: Gleich zu
Beginn des Abenteuers ver-
folgt Ihr in der Rolle eines
Soldaten einen kleinen Jun-
gen, anschlieBend spielt Ihr
den Jungen und fliichtet vor
dem Soldaten.

ol D :
O Ritter Adelbert Steiner ist einer der Helden, die
sich Eurem jugendlichen Streiter Jitan anschlieBen

(hier in einer FMV-Sequenz).

—28)
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I O In Jalecos Rock’n Mega-
stage gebt lhr Euren Band-
mitgliedern per FuBstampfer
die Einsditze.

Dauerparty auf der PlayStation

Ein ungebrochener Trend in Japan bleiben die Musikspiele, vom Vater
Beatmania erscheint bereits das fiinfte Update: In den Top Ten der Musik-
spiele hat Beatmania-Erfinder Konami durch Jaleco einen ehrgeizigen
Konkurrenten bekommen. Konami iberzeugt mit Klasse und Masse und
bereichert alle Serien mit Hifparaden-angepassten Updates (Guitar
Freaks 3rd Remix, Drummania 2nd Remix u.a.). Ganz neu ist The Maest-
romusic fiir die PlayStation, in dem Ihr via Dirigentenstab ein klassisches
Orchester leitet: Nur wer den Stick immer im Takt bewegt, gibt die Ein-
sditze korrekt - achtet auf die vorbeirauschenden Noten. Auch die beiden
Automaten Keyboardmania und Dance Mania X werden fiir eine der bei-
den Sony-Konsolen erscheinen: Letzteres registriert Eure Handbewegun-
gen mit Lichtschranken. Jaleco konzentriert sich gleich auf die PlayStati-
on2: Nach Stepping Selection
erscheint nun das Gesangsfe-
stival Dreamaudition und der
Bandautomat Rock'n Mega-
stage fir die neue Sony-Kon-
sole, in dem lhr den verschie-
denen Bandmitgliedern per
FuBmatte die Einsatze gebt.
Abseits der Tokyo Game
Show keilen sich die beiden
Hersteller im Gerichtssaal um
Copyrights.

Neuerscheinungen fiir die einzelnen Systeme

|
/

/
/Al
/ Sega Dreamcast [ 10,5%)

Pc7.9%

42 Hersteller prasentierten auf der
Tokyo Game Show Spring insgesamt
331 Spiele. Darunter waren nicht nur
Hersteller, sondern auch japanische

O Um auf Konamis Dance Dance Revolution

3rd Remix-Matte zu fanzen, miissen japanische
Kids rund 15 Minuten Schlange stehen.

Entwicklerschulen wie das Kobe Com-
puter College und die Human Creati-
ve School, die ihre Arbeitsprojekte
zeigten. Unser Tortenéicgrumm verrat
Euch den Anteil der Titel fir die ver-
schiedenen Systeme.
Playstationz EPEZY
.
Neue Spiele auf der Tokyo Game Show
Name System Hersteller Genre Japan-Release  Name System Hersteller Genre Japan-Release
500 GP PS2 Namco Rennspiel Herbst Muscle Ranking:
All Stor Pro Wrestling  PS2 Square Sport Sommer Road fo Sasuke PS Konami Sport erschienen
Anjerihku Torowa PS2 Koei Rollenspiel Herbst Olympic PS, PS2 Konami Sport Herbst
Aquagqua PS2 Imagineer Geschicklichkeit Herbst Onimusha Ps2 Capcom Action-Adventure  Sommer
Armored Core 2 Ps2 From Software  Action Sommer Orphen PS2 ESP Rollenspiel Herbst
Baki the Grabbler P52 Tomy Priigelspiel Sommer Panzer Front PS Asdii Taktik-Simulation  Herbst
Bass Landing 2 PS Ascii Simulation erschienen Primal Image P52 Atlus Simulation Frishjahr
Black Matrix PS NEC Taktik Sommer Rainbow Wings PS Takara Shoot’em Up Friihjahr
Blade Arts PS Enix Action-Adventure  Sommer Rally Hord PS2 Imagineer Rennspiel Herbst
Choro @ HG PS2 Tokara Rennspiel Herbst Reiselied PS2 Konami Rollenspiel Herbst
Dance Dance Revolution 3rd Remix Rescue Shot PS Namco Gunshooter Friihjahr
PS Konami Musikspiel Friihjahr Rock’n Megastage ps2 Jaleco Musikspiel Sommer
Dancing Stage featuring Dreams Come True Rockman Dash 2 PS Capcom Action-Adventure  Friihjahr
PS Konami Musikspiel erschienen RPG Maker 4 PS Asii Spieleeditor Sommer
Dead or Alive 2 PS2 Tecmo Priigelspiel erschienen Sangoku-Shi Ps2 Capcom Priigelspiel Sommer
Devil Man PS Bandai Priigel-Adventure _ Frijhjuhr Shin Sangokv Musou PS2 Koei Priigelscroll Herbst
Dragon Quest 7 PS Enix Rollenspiel Friihjahr _Silpheed PS2 Capcom Shoot’em Up Herbst
Dragon Valor PS Namco Rollenspiel erschienen Super Robot War Alpha  PS Banpresto Strategie Herbst
Dreamaudition Ps2 Jaleco Musikspiel Sommer Surfroid Ps2 Ascii Sport Herbst
Elder Gate PS Konami Rollenspiel Sommer Swing PS Konami Puzile S
Eve Zero PS Konami Adventure erschienen The Day of Walpurgis PS2 Konami Action-Adventure  Herbst
Final Fantasy IX PS Square Rollenspiel Sommer The Moestromusic PS Konami Musikspiel Sommer
Golf Master PS, PS2 Konami Sport erschienen Time Crisis Project Titan  PS Namco Gunshoot Sommer
Guitar Freaks 3rd Remix PS Konami Musikspiel Frishjohr Typhoon Ps2 Imagineer Flugsimulator Friihjahr 2001
Gungriffon Blaze PS2 Capcom Action Herbst Wild Wild Racing Ps2 Imagineer Rennspiel Sommer
Might and Magic Ps2 Imagineer, 300 _Rollenspiel Winter Wizardry Dimgul PS Ascii Rollenspiel Friihjahr
Monster Farm Battle Card PS Tecmo Karten-RPG erschienen L.0.E. PS2 Konami Action Sommer
Zoids PS2,PS Tomy Adventure Herbst
50
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 Falsches Spiel gekauft?
Richtiges Spiel gekauft, aber Du
kommst nicht weiter?

Zu unsportlich, Dir ein Heft zu kaufen?
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Testmuster play the PLAYSTATION
En

Erhéltlich ab sofort (Japan) &5
-]

| Zundachst  ei-
genilich  nur
als Umsetzung
fir Sega Dream-
cast angekiindigt, be-
statigte Tecmo kurz vor
dem Release der neven
PlayStation-Hardware
Uberraschenderweise
auch eine PS2-Version, die

men: Dead or Alive 2 darf
sich ohne jeden Zweifel riih-
men, das derzeit bestausse-
hendste Spiel fir Sonys
neve Konsole zu sein.

© Beendet man einen Kampf mit einmgewulﬁgen Special-Move, der

so kommt ein aufwendiger Blurr-Effekt zum Einsatz,

seit dem 30. Marz offiziell :
in Japan erhaltlich ist. Um :
eines gleich vorwegzuneh- :

den Kontrahenten an eine Wand oder ein dhnliches Hindernis donnert, '

© Bei einem Tug Battle kdnnt Ihr den hilflosen Gegner
fiir kurze Zeit im Duett verpriigeln, dass ihm Hiren und
Sehen vergeht.

Was hier an Grafikpracht auf den heimi-
schen Bildschirm gezaubert wird, hat's bis
dato noch nicht gegeben. Das féngt bei
den grofien, fehlerfreien und mit viel Liebe

zum Detail entworfenen Charakteren an :

und hért bei den absolut aufwendig insze-
nierten 3D-Backgrounds auf. Hinzu kom-
men butterweiche Animationen, unzéhlige
Lichteffekte, eine konstant hohe Framerate
und die wahrscheinlich interaktivsten und
weitlgufigsten Llocations, die jemals ein
Prigler zu bieten hatte. Die DoA2-Kéamp-
fer schmettern sich gegenseitig durch rie-

beférdern sich mit gewaltigen Sprung-
Kicks von den Déachern riesiger Hochhau-
ser, um dann todesmutig hinterherzusprin-
gen und den Kampf auf einer weiter unten
gelegenen Ebene ungehindert fortzuset-
zen. Actionreicher geht's kaum!

Sieben Spielmodi halt DoA2 bereit, wobei
das Herzstiick der Story Modus darstellt,
in dem lhr Euch sechs verschiedenen Geg-
nern stellen miisst, um im siebten und fina-
len Showdown einem iberméchtigen End-
boss gegeniiberzutreten. Zwischen den
Kémpfen eingespielte, in Echtzeit berech-
nete Cut-Scenes Uberbriicken die (ohnehin
kurze) Wartezeit aufs néchste Match. Zu

sige Kirchenfenster, schleudern den Wi- :
dersacher von gewaltigen Klippen oder :

der Time Attack und der Survival Mode.
Zwei Spieler hingegen kénnen sich in ei-
nem herkémmlichen Versus-Match die
Kopfe einschlagen oder im Team gegen-
einander antreten. Interessantester Neuzu-
gang ist der Tag-Battle, an dem sogar bis
zu vier Joypad-Fighter gleichzeitig teilneh-
men kénnen. Genau,wie in Namco's er-
stem PS2-Priigler konnt lhr hier mittels der
Shoulder-Buttons zwischen den zwei aus-
gewdhlten Kémpfern umschalten und die
Opponenten mit ellenlangen Combos und
spektakuldren Tag Team Moves auf die vir-
tuellen Bretter schicken. Ein Sparring-Mo-

i dus zum Eintrainieren aller Schlage, Tritte

und Wiirfe - jeder Charakter verfiigt in
etwa iber ein Repertoire von 50 bis 70

. Moves - rundet das Angebot ab.
: Die Steverung wurde nahezu unverandert

vom ersten Teil Gbernommen und um ei-
nige Aspekte erweitert. So stehen Euch
wie gewohnt je eine Taste fir Punch, Kick,
Block und Throw =zur Verfigung. Der
Block-Button wird in Kombination mit Rich-
tungskreuz auch fir die verschiedensten

den “weiteren: Single-PlayerModi zahlen Konterattacken verwendet. Allerdings las-

8 Die DDA-Serie im Uberblick
Release-Date Titel Plattform

November 1996 Dead Or Alive Sega Model 2 Board

Oktober 1997 Dead Or Alive Sega Saturn

Miirz 1998 Dead Or Alive Sony PlayStation NTSC

Juli 1998 Dead Or Alive Sony PlayStation PAL

Oktober 1998 Dead Or Alive++ Teamo 32 Bit Board

November 1999 Dead Or Alive 2 Sega Noomi Board

Mirz 2000 Dead Or Alive 2 Sega Dreamcast NTSC-US
Sony PlayStation2 NTSC-JP

Mai 2000 Dead Or Alive 2 Sega Dreamcast PAL
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Q Lichtetfekte par excellence: Steht
Ihr im richtigen Winkel zu den Fen-

stern, werdet Thr von der hereinschei-
nenden Sonne geblendet.

sen sich diese Counter-Moves nicht
mehr ganz so leicht ausfihren wie beim
Vorganger, da sowohl das Timing als
auch der Abstand zum Gegner exakt
stimmen mussen. Durch Betdtigen der L-
Tasten kénnt lhr auBerdem in einen Free
Step Modus wechseln, der es Euch er-
laubt, seitlich um den Gegner ,herum-
zutdnzeln”. Insgesamt wirkt auch das
gesamte Kampfsystem ausgereifter und
durchdachter. Vor allem die Fights ge-
gen CPU-gesteverte Schergen arten
léingst nicht mehr bloB in wildes Button-
Gehammere aus.

Die Kampferriege in DoA2 besteht aus
vielen altbekannten Charakteren und ei-
nigen neuen Gesichtern. Den Sprung
auf die PS2 geschafft haben Ninja Ryu
Hayabusa, Dennis Rodman-look-a-like
Zack, die vollbusige Wrestlerin Ting,
der volumindse Catcher Bass, Bruce
Lee-Imitator Jann-Lee, Martial Arts-Opa
Gen-FU und die drei Fernost-Madels Lei
Fang, Kasumi und Ayane. Neu hinzu-
gekommen ist der auf rohe Gewalt set-
zende Muskelberg Leon, ein deutscher
Kung Fu Schiiler namens Ein und die
franzésische Operndiva Helena, die
auf eine Mischung aus Aikido und an-
deren gediegeneren Kampfstilen setzt.
In  Anbetracht der spielerischen und
grafischen Qualitat von DoA2 kénnen
wir uns nur wieder einmal mehr win-
schen, dass es doch ganz schnell
Herbst wird!

a
Der direkte Vergleich: O vs.

Seit dem Release der PS2 wurden immer wieder Stimmen laut, die behaupteten, dass Sonys neve Traumkonsole nicht unbedingt mehr zv leisten ver-
mag als Segas Dreamcast. Dabei ist vor allem die Bildschirmaufldsung Stein des Anstosses, exquisite Details, wie sie in Ridge Racer V beispielsweise
wohauf vorkommen, wurden dabei glott ibersehen. Anhand von Dead or Alive 2 konnen wir jedoch alle Zweifler zunéchst einmal beruhigen. Wihrend
sich beide Versionen auf den ersten Blick Ghneln wie ein Ei dem anderen, schneidet die PlayStation2-Fassung grafisch und auch spielerisch bei naherer
Betrachtung deutlich besser ab.

Aufldsung

In dieser Hinsicht steht die PS2-Version der Dreamcast-
Variante in nichts nach. Auf der PS2 erkennt man jedoch
des Ofteren unschine, treppenartige Kunten und abhiin-
gig vom verwendeten Fernseher ein leichtes Flimmern,
was am verwendeten Interlaced-Modus fiegt. Dafiir
wirkt die Umgebung bei der neven PlaySation insgesomt
plastischer und realistischer.

Detailvielfalt

Hier hat eindeutig die P52 die Nase vorn. Vor allem in
der Elevator-Stage gliinzt die Sony-Version durch mehr
Detuilfiille und atemberaubende Lichteffekte. Im jupani-
schen Garten sind die Spiegeleffekie ouf der Wasser-
oberfliche deutlich ausgepriigter als beim DC-Pendant,
auch die Kdimpfer selbst sind stellenweise aufwendiger
modelliert. Selbst Segas Arcade-Vorbild, dos auf der No-
omi-Platine liiuft, kann da nicht ganz mithalten. Zudem
mussten grafische Details und 3D-Effekte der Arenen
beim DC wegen Speicherproblemenen im Tag und Team
Battle deutlich reduziert werden. Bei der PS2 tritt dieses
Problem nicht auf.

ool LA i et
Sl SElae =2

O Mit einer blitzschnellen Konterattacke legt Ein die zier-
liche Lei Fang aufs Kreuz und stampft sie gnadenlos in den
tiefen Neuschnee.

Framerate

Bei der PlayStation2 laufen die Zwischenspanne mit sat-
ten 60 fps anstatt mit nur 30 fps wie in der DC-Version.
Ein Aspekt, der zwar beim ersten Hinsehen micht unbe-
dingt ouffiillt, aber dennoch zghlt. Zudem hat die Sega-
Voriante mit gelegentlichen Slowdowns zu kimpfen,
was jedoch nicht an der 3D-Fahigkeit der Hordware
liegt, sondern auf das Nachluden der Hintergriinde
wiihrend eines Kampfes zuriickzufihren ist. Die PS2-
Version hingegen liiuft stefs mit konstanter Framerate.

Prasentation

In Sachen Priisentation und Menifihrung fallen beide
Versionen wiederum gleich aus, mit dem kleinen Unter-
schied, dass viele der alternativen Kampferoutfits auf
der PS2 erst erspielt werden miissen, wohingegen diese
auf dem Dreamcast von Anfang an zur Verfiigung stehen.
AvBerdem hat die Sony-Variante zwei exklusive Stages,
The Crimson, ein fypisch ferndstliches Hinterhofszenario
und The Koku An, ein japanischer Dojo, zv bieten, die so-
wohl auf dem DC als auch in der Arcade-Version nicht zu
finden sind.

) ¥ i lsru
AL G o lam}mm;s Hi36em
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Unterm Strich also, schneidet die PS2-Fassung in vielen Belangen besser ab als die von der Fuchpresse ebenfalls bereits hochgelobte PC-Version. Wer vor

\elnnr Kaufentscheidung steht und beide Systeme sein Eigen nennt, sollte sich daher die PS2-Version nach Hause holen. Ein Triumph fiir Sony’s Schwarze!
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© Alle Abspénne sind diesmal in kurzén Echzeitse-
quenzen gehalten.

Nachdem Namco bereits mit Ridge Racer
V die softwarehungrigen PlayStation2-Be-

findet nun auch einer der genialsten 3D-
Prigler aller Zeiten seinen Weg auf die
High-Tech Konsole. Um sémtliche Unklar-
heiten von vorne herein zu beseitigen, sei
gesagt, dass es sich bei Tekken Tag Tour-
nament keineswegs um Teil 4 der Serie
handelt. Im Grunde genommen ist es eine
,Best-of” Variante der gesamten Trilogie
mit sémtlichen Charakteren des Tekken-
Universums. Die einzig wirklich gravie-
rende Neuverung im Spielprinzip ist ledig-
lich der Tag-Mode, welcher dem Spieler
erlaubt mit zwei Kémpfern gleichzeitig in
den Ring zu steigen.

Obwohl der eigentliche Fight am Bild-
schirm im ,Eins gegen Eins-Modus” ab-

© Der einzige Neuzugang: Ein unbekanntes Madchen.

- Schub an Taktikelemen-
‘ ten. Geht einem Recken

sitzer in Japan glicklich machen konnte,

. schnell zum Partner wechseln, wel-

lauft, erfahrt das Ga-
meplay einen deftigen

des dynamischen Duos
so langsam die Puste
bzw. der Energiebalken
aus, sollle man méglichst

cher per Druck auf einen der Shoulder-But-

tons herbeigerufen wird und duBerst flink :

ins Geschehen eingreift, wahrend der an-

. geschlagene Athlet die Arena verldsst.
: Nach einiger Zeit entwickelt man ein |
. gutes Gefihl fir ein effektives Zusammen-
. spiel zwischen den Teamkollegen. Mit ver- :
: schiedenen Tastenkombinationen ist es so- :
. gar méglich den Wechsel zwischen den :
: Charakteren fir ein Teammandver gegen

den Kontrahenten einzusetzen. Dies kann
. zum Beispiel so aussehen, dass Paul sei- :
* nen Gegner mit einem derben Kick zu Bo- :
den beférdert und danach auf die Ersatz- :
bank flichtet, wahrend sein Partner bereits
mit gestreckiem Bein voraus Richtung :
Arena springt - sehr zum Lleidwesen des :

auf den Brettern liegendem Opfers. An-
sonsten ist die Kampfmechanik im guten
alten Tekken-Stil verblieben. Lediglich ein

wenig Feinschliff in dem Zu-
sammenspiel einiger Com-
bos wurde vorgenommen
bzw. fast alle Charaktere mit
ein bis zwei neuen Moves
ausgestattet.
Jedoch wird dem Betrachter sp&-
testens nach dem atemberauben-
den Intro in Kinoqualitét klar, dass in Sa-
chen Optik ganz andere Wege einge-
schlagen wurden. Die Entwickler von
Namco haben es tatséchlich geschafft
selbst die Spielhallenversion von TTT zu
tbertrumpfen. Noch nie gab es detaillier-
tere Kampfsportler in Polygonform auf ei-
nem heimischen Bildschirm zu bestaunen.
Mit schon fast krankhafter Genavigkeit
wurden die einzelnen Charaktere bis zur
letzen Hosennaht perfekt modelliert. Vor-
bei die Zeit, in der muskelférmige Texturen
iber kantige Armklétze tapeziert wurden.
Dank der immensen Hardwarepower kén-
nen wir nun eine durch und durch plasti-
sche Muskelpracht bewundern. Besonders
wenn einzelne Charaktere mit freiem
Oberkérper in den Ring steigen, kommi
man aus dem Staunen gar nicht mehr her-
aus, da wirklich anatomisch korrekt jede
einzelne Muskelpartie in Polygonen nach-
gebildet wurde. Aber nicht nur der Kérper
an sich sorgt fir Aufregung, da man sich
in punkto Outfit nicht minder bemihte ein
moglichst reales Aussehen zu kreieren.
Alle Kémpfer sind in mindestens vier unter-
schiedlichen Varianten verfigbar. Auch
hier fallt es einem dank akribischer Ge-
navigkeit und Vielfalt schwer an eine in
Echtzeit berechnete Figur zu denken.
Das Sahnehdubchen bilden jedoch die
atemberaubenden Hintergrinde, welche
in ihrem Detailreichtum absolut einmalig in
der jetzigen Videospielgeschichte sind.
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Anstatt sich vor einer schlechten Fototapete :
die Kopfe einzuschlagen, finden die :
Kampfe an Schaupldtzen statt, die vor Le-

ben und Dynamik nur so pulsieren. Fast in

jeder Stage existieren Zuschauer, FuBgén-

ger oder andere Personen, die den ver-
schiedensten Tatigkeiten nachgehen - je-
doch allesamt in 3D gehalten wurden und
sich ahnlich geschmeidig wie die Kampfer

durch das Szenario bewegen. Da hdtten

wir beispielsweise eine alte Kung-Fu
Schule, in der im Hintergrund eine kom-
plette Lehrstunde aus einer Gruppe
von mindestens 30 Personen stattfin-
det, wahrend sich der Spieler im
Innenhof gegen seine Kontrahen-
ten. beweisen muss. In einem
Tempel laufen Ménche umher,
die sich sogar begrifien und
voreinander verneigen, falls sich

A 1044016

O Jedes Szenario ist perfekt ausgeleuchtet.

© Heihachi ist trotz seines Alters immer
noch in Héchstform.

¢ lhre Wege kreuzen. In einem schummrigen !
. StraBenviertel fevern Passanten eine wilde
. Schlagerei an. Hubschrauber umkreisen :
. eine auf einem Berg gelegene Landeplatt- :
form, die sogar noch von Soldaten be- :
¢ wacht wird. Der Abschuss ist allerdings :
eine Stage, bei der die Kampfer am Pal- :
: menstrand auf einer hochgewachsenen e ;

Wiese zur Sache gehen. \?Vird namlich O Prafbaiyiag sw&gﬁs‘aoﬁu_s_gm_“?
© eine Figur zu Fall gebracht, wirbelt nicht
nur Staub in die Héhe, sondern sogar die
. Grashalme werden umgeknickt. Ferner fin-
. den einige Abschnitte sogar unter verschie- :
. denen Wetterbedingungen bzw. Tages- :
. oder Nachtzeit statt. Wirklich alle grafi- :
schen Details aufzufihren, wiirde bei wei- :
tem den Rahmen dieses Berichts sprengen.

Spielhallenkonvertierungen lies sich Namco
neben den obligatorischen Spielmodi fiir
die Heimversion wieder besondere Goo-
dies einfallen. Zum einem gibt es ein klei-
nes Kino, in dem bereits freigespielte End-
sequenzen bewundert werden kénnen.
Selbige laufen diesmal iibrigens in Echtzeit

,rALLES IN ALLEM EIN DEUTLICHER STARTSCHUSS IN
DIE NEUE GENERATION DER VIDEOSPIELE:
DAs BESTE TEKKEN, DAS ES JEMALS GAB.”

Man muss es einfach selbst gesehen ha-
ben. Etwas gewdhnungsbedirftig ist die !
Tatsache, dass die eigentliche Kampf-
flache ein praktisch ,un- :
Areal be- :
schreibt, obwohl der :
Hinter- :
grund komplett in
3D gehalten :
wurde - Tekken :

endliches”

gesamte

bleibt eben Tek-
ken.

. schuss in
Wie auch bei al- | Videospiele: Das beste Tekken, das es je-

len anderen Tekken-

ab. Des Weiteren ist es mdglich in der
Gallery eigene Screenshots anzufertigen
und auf seiner Memorycard zu speichern.
Hohepunkt ist das Tekken-Bowling, bei
dem mit allen Charakteren in einem klassi-
schen Bowlingspiel um die Wette gerollt
werden darf. Man sollte sich zwar keine
Simulation Marke Brunswick davon ver-
sprechen, kommt jedoch, was den Spafifak-
tor angeht, auf jeden Fall auf seine Ko-
sten.Alles in allem ein deutlicher Start-
die neuve Generation der

mals gab.
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Ende Mdarz gab es endlich
hochkaratigen PS2 - Soft-
warenachschub. Neben den
Prigelorgien Dead or Alive 2
und Tekken Tag Tournament rollte
Squaresoft das bereits im Vorfeld hoch
gelobte Driving Emotion Type S aus der
Garage. Das bereits auf dem PlayStation-
Festival gezeigte Rennspiel soll die Warte-
zeit auf den Hoffnungstrager Gran Tu-
rismo 2000 verkiirzen und dem eigentli-
chen  Rollenspielhersteller  Squaresoft
seinen Weg ins Racing-Genre ebnen. Ent-
wickelt wurde das Spiel von der Unterdivi-
sion Escape, welche wiederum aus eini-
gen Mitgliedern der Dream Factory (Ehr-
geiz, Tobal) besteht.

Um eines gleich vorweg zu nehmen. Trotz
der kraftig gerithrten Werbetrommel sei-
tens des Herstellers ist Driving Emotion

LAP POS
1,2 /6

TOTAL TIME
QO:04: 216
LAP TIME
Qo004 : 216

3
58 kmm\ 2
i

© Fiir nur etwas iiber ein Jahr Entwicklungszeit kann sich :
Type S wirklich sehen lussen.

Genre Rennspiel

Hersteller Squaresoft

\ escap )

Eni ler Escape
Erhaltlich ab sofort (Japan-Import)

chen, da zwar alle
Wagen auf der Piste
lizenzierte Original-
modelle sind, man je-
doch Tuningméglichkei-

gelte Spielmodi schmerzlich ver-
misst.
Der Spieler startet mit einer Handvoll ver-
schiedener japanischer Fabrikate der Her-
steller Mazda, Honda, Mitsubishi, Nissan
und Toyota. Im weiteren Verlauf gesellen
sich unter anderem noch Subaru, Porsche,
Alfa Romeo oder auch der italienische
Edelkarossenfabrikant Ferrari dazu. Das
Spielprinzip gestaltet sich relativ simpel.
Nachdem man sich im Herstellermeni den
Wagen seiner Wahl herausgepickt hat,
beginnt man auf anfénglich drei Kursen

den Kampf um den ersten Platz. Jeder
Sieg wird mit einer oder mehreren neven :
Karossen oder auch Kursen belohnt. Alle !
Strecken missen in jeweils drei Divisionen
gemeistert werden, um sich schlussendlich '
ans Lenkrad der GTKlasse zu klemmen. |
Dabei gilt es méglichst immer den optima- |

e e

TOTAL TIME

O Leider entsprechen die Ladezeiten einem C64 mit Da-
tasette anstatt einer NextGen-Konsole.

Type-S definitiv kein alter- :
natives Gran Turismo. :
Genau gesehen kénn- :
te man sogar von ei-
ner kleinen Mo-
gelpackung  spre-

ten und vor allem ausgekli-

LAP rPOS
1. BH/6
TOTAL TIME
(o2 TH M+ |

AT v
128"
18

\

O An die etwas milchige Innenperspektive muss man sich
erst gewdhnen.

SELECT CAR

911 GT3
Tyn RA

len Wagen fur die jeweilige Strecke zu fin-
den, um nicht permanent am Auspuff der
anderen riechen zu missen. Deshalb ist
der gesamte Fuhrpark in vier Wagenklas-
sen unterteilt, die es dem Spieler erleich-
tern sollen, das richtige Vehikel fur die ge-
wahlte Division zu finden.

Neben den Originalrennkursen Suzuka
und Tsukuba finden die Rennen noch in
zwei weiteren Szenarien statt. Da hétten
wir zum einen die malerische Provence
und den Grof3stadtdschungel Urban High-
way. Beide Areale bieten neben dem Stan-
dardkurs noch jeweils eine Alternativroute.
Ahnlich wie in Ridge Racer werden dann
bestimmte StraBenabschnitte gesperrt und
neue freigegeben. Auf der Expertroute der
Provence wird man sogar mit einem kur-
zen Rallyeabschnitt begliickt, den man
Ubrigens am besten mit 4WD-Karossen
Marke Subaru Impreza oder Mitsubishi
Pajero meistert.

Leider zeigte man sich in der Kreation ver-
schiedener Spielmodis nicht ganz so
groBziigig wie beim reichhaltigen Fuhr-
park. Aufer einem Zwei-Spieler-Split-



© Die Replays sind wiedermal erste Sahne.

© Keine Qualitiitsverluste im Splitscreen-Duell.

ges Schwert. Am meisten Kopfzerbrechen

: bereitete uns die sehr eigenwillige Fahr-
¢ physik der Boliden. In den ersten Stunden
¢ ist man im Prinzip nur damit beschéftigt :

sein Auto von der Leitplanke zu kratzen

| - und wieder in Fahririchtung zu bringen.
. Kurz vor dem Wahnsinn stellt sich jedoch
. nach hartem Training der innere magische
. Schalter um, und der Spieler erlangt
¢ tatsachlich Kontrolle Uber das Fahrzeug.

Ein erheblicher Faktor hierbei ist die Tatse-
che, dass die Steuerung fast nie ganz in
den Geradeauslauf zurick geht, was be-
deutet, dass der Spieler nach jeder Lenk-

,ALLES IN ALLEM IST DRIVING EMoOTION TYPE-S
NUR DEN WIRKLICHEN RENNSPORTEXPERTEN
ANS HERZ Zu LEGEN.”

screen-Mode und der obligatorischen
Time-Attack sucht man vergeblich nach
eventuellen Meisterschaften, speziellen
Cups oder sonstiger Abwechslung. Lledig-
lich eine Minifahrschule wurde noch in das
Menii integriert, die aber auBer einem Ide-
allinien- und Kurventraining auch nicht das
Ruder heriiber reien kann. Mit derart vie-
len Lizenzen im Sack hétte man sich durch-
aus etwas mehr Mihe geben kénnen.

Von technisch- und spielerischer Seite ist
Driving Emotion Type S ein zweischneidi-

POS
/6

TOTAL TIME
o1:502:083

LAP TIME
01:02:083

O Es darf gnuenlos grmpeh werden - Schaden entsteht jedoch keiner.

bewegung praktisch wieder gegenlenken
muss, um die Spur zu behalten. Eine derart
gewodhnungsbediirfige Steuerung nur mit
dem Stichwort: (aufgesetztem!) Realismus
zu begrinden ist unserer Meinung nicht
ausreichend, denn nicht so hartgesottene
Naturen werden schon nach wenigen Run-
den das Pad in die Ecke feuern anstatt sich
weiter als Flipperkugel zwischen den
StraBenbanden zu fihlen.

Von rein technischer Seite ist Driving Emo-
tion Type S recht solide gestrickt. Die Fra-

"
-t
\

ATDN om0

126 km.';\' s

: © Bestzeiten kdnnen auf der Internetseite des
- Herstellers festgehalten werden.
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POS
/6
TOTAL TIME
o1 :46:-3497—:__-J 7
FLAP TIME
t46:349

merate ist konstant und sehr Hissig. Die
einzelnen Rennschaupldize sirotzen zwar
nicht vor Details, erfillen jedoch ihren
Zweck und sind grafisch in jedem Falle
guter Durchschnitt. Besonders herausro-
gend ist jedoch die Gestaltung der vielen
Fahrzeuge gelungen, die nicht nur in ihrer
GuBeren Form perfekt nachgebildet wur-
den, auch deren Innenraume wurden.
Beim Fahren aus der Cockpitperspektive
wird so ein einmaliges Gefiihl vermittelt,
da sich der Spieler wirklich in diese virtu-
elle Welt integriert fiihlt. Zugegeben expe-
rimentierten die Programmierer schon arg
mit den zahlreichen neuen Effekten der
PS2, weshalb wahrscheinlich auch das ge-
samte Armaturenbrett mit sehr unnatirlich
wirkender Bewegungsunscharfe versehen
wurde. Andererseits schaffte man es durch

i geschickt eingesetzte Spiegeleffekte dem

Betrachter eine tatsdchlich vorhandene

i Windschutzscheibe vorzugaukeln. Traurig

nur, dass neben der Innenansicht nur noch
eine Aufenperspektive wahlbar ist - ganze
zwei Ansichten im gesamten Spiel sind
einfach zu mager. Alles in allem ist Driving
Emotion Type-S nur den wirklichen Renn-
sportexperten ans Herz zu legen.

hitp://www.escaps.co.jp
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Genug vom knochenharten FuBBballerall-

tag? Beklagt |hr Euch iber geschundene
Schienbeine und blaue Flecken am ganzen
Kérper? Wenn ja, dann steht dem PlayStati-
on-Fussballer demndchst eine gesindere
Alternative ins Haus. Ab Juni braucht lhr :
nicht mehr selbst den Ball treten, betrachtet :
mit Infogrames’ Anstof3 Premier Manager :
die Welt des runden Leders mit ganz ande- :
ren Augen. Aus der Sicht des Managers
bzw. Trainers schaut man seinem Team auf :
die Finger. Zur Auswahl stehen die spiel-
stirksten europdischen Ligen, d. h. alle :
Mannschaften der beiden Oberhduser aus

England, ltalien, Frankreich, Spanien und
natirlich Deutschland. Einziger Wehrmuts-

tropfen: Es fehlen ohne Ausnahme die Ori-
ginalnamen aller Spieler und Clubs. In der

Rolle des Coachs

lich fir die Mann-
schaft verantwort-

lich. Schleift die EIf

chen Training Uber
den Platz, trefft Ent-

FREIBUAB!
MUENCHEN

rameRaunkeL verANDERN [T 4d b B

O Fiir diese Perspektive dient die :

Actua Soccer 3-Engine.

seid lhr ausschliel3- :

jede Woche finf :
Tage lang im tagli-

R
Minchen

Trainiert von Dirk Digier
Trainereinstulung: Schiecht

Mannschnft
Aktuelle Monnschaft 27 (TW 4, V
Keine
1
Jucker, 1 Tor
Run, 8

5 0, 1 Lign
Aktuelle Form N
Finanzen
Kontostand D 00,10 547
monatl, Bnkommen DV 5.009.211

scheidungen ber den Kader, der am Sam-

stag Nachmittag im Stadion aufléuft, oder
die Taktik, mit der die feindliche Abwehrket-
te schlieBlich in Grund und Boden gespielt
werden soll. Noch mehr Aufgaben werden
dem Manager zu Teil kommen. Wie im rich-
tigen Leben ist sein dick gepolsterter Leder-
sessel eher ein Schleudersitz - eine falsche
wirtschaftliche Entscheidung und der Verein
geht den Bach hinunter. Harte Vertragsver-
handlungen mit den Kickern und Schererei-
en mit dem Bosman-Urteil werden Euch
genauso Kopfzerbrechen bereiten wie das
penible Haushalten mit den durftigen
Geldressourcen, die meistens fur allerlei
Um- und Neubauten benétigt werden. Eine
kleine” Aufbesserung der Haushaltskasse
verschaffen iiberlebenswichtige Abkommen
mit Sponsoren, lukrative TV-Deals und das

Bedingungen

© Sponsoren bringen willkommene
Zusatzeinkiinfte.

Verteidiger, zentral

sy | . Transferpreis DM 3.900.000 Alter 9 ¢

Prague boten
DM(3.900,000
flir
Hamsson

nnetien [Aigeiot iehiten|

 Soi

aliehne

Aloet: dén i
© Die Konkurrenz schlift nicht. Gute Spieler
bekommen in regelméBigen Absténden

verlockende Angebote unterbreitet.

chandise-Artikeln. Aller Voraussicht nach
kénnten auch die beiden anwéhlbaren
Spielvarianten frischen Wind in die Ange-
legenheit bringen. Einerseits besteht die
Maglichkeit wie einst Weltenbummler Rudi
Gutendorf von einem Club zum anderen zu
springen, um rechtzeitig vor dem Untergang
des Vereins die rettende Insel, sprich ein
neves Team, zu erreichen, andererseits
kénnt |hr Euch auch einen einzigen Verein
schnappen, der als Schlusslicht vor sich
dahin vegetiert und von einem Platz im obe-
ren Drittel nur tréumt. Bis zum Anstof} Mitte
Juni vergehen noch ein paar Tage, deshalb

- halten wir uns an den Spruch vom Kaiser
an den Mann bringen von diversen Mer-

Franz: ,Schau ‘mer mal.”

0 . 0 Minchen

1. Halite

344

BT
S|

it 1u Hetrenherg,
Auswachseln oder Taktk sndem

© Wer’s eher niichtern mag, kann sich das Spiel
nur kommentieren lassen.
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inFor-mation

O-=rechts O=Quadrat
O=links X=Kreuz
O=oben O=Kreis

A=Dreieck

Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTipps-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinatio-
nen ein ,+" steht, bedeutet das, dass
lhr alle fo|genden Tasten gedrijcld
halten solltet. Trennt ein , , , die
Tastenfolge, solltet Ihr diese eine
nach der anderen eingeben.
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Unverwundbarkeit

Wahlt im Options-Bildschirm den
Meniipunkt ,Credits” an und driickt
anschlieend die folgende
Tastenkombination:

L1, A, @60 AL EL ey

Soel laden e

Optt-onenw

e Weahlen

Maximale Munition

Wahlt im Options-Bildschirm den
Menipunkt ,Credits” an und driickt
anschlieend die folgende
Tastenkombination:

LA © @ 6010, A M Q- A

One-Hit-Kill
(Schusswaffen)

Waihlt im Options-Bildschirm den
Meniipunkt ,Credits” an und driickt

>>>>>

Syphon Filter 2

CheatCard
page 1

Superschwer

Wahlt im Hauptment ,New Game”
an und haltet anschlieend O +

O + L1 +R2 + Select + O + X
gedriickt.

Super Agent

Pausiert das Spiel und wahlt
+Weaponry” an. Nun misst lhr Select
+ L2 + O + O + X gedriickt halten (in
dieser Reihefolgel). Ein Soundeffekt
verrat Euch, dass lhr alles richtig
gemacht habt. Wechselt in den
Options-Bildschirm und selektiert
,Cheats”. Im Super Agent-Modus
geniigt nun ein einziger Schuss, um
Gegner in ,Flak Jackets” zu toten.

ARMOR

Level beenden

Pausiert das Spiel und wahlt ,Map”
an. Haltet nun © + L2 + R2

+ O + O + X gedrickt und lhr solltet
>>>>>

ae

A N e e e e R e e NEL onR AR S

| T R e,

59




I
1
1
!
T
I
I
|
+

gl e
()]
‘D

PLAY THE PLAYSTATION - MAI 2000

' ?P(" CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen...

Fear Effect

anschlieBend die folgende
Tastenkombination:
ElA @ 0.0, 0, A, FL @ Rl

Experten-Modus

Wahlt im Options-Bildschirm den
Meniipunkt ,Credits” an und driickt
anschlieBend die folgende
Tastenkombination:

00049000000
Nun sollten die Gegner eine echte
Herausforderung darstellen.

Syphon Filter 2

einen Soundeffekt vernehmen, der
Euch die korrekte Eingabe bestatigt.
Wechselt ins Optionsmeni und von
dort nach ,Cheats”. lhr solltet nun in
der Lage sein, das Stage vorzeitig
erfolgreich zu beenden.

Levelanwahl
Um in den Genuss der Levelanwahl zu
kommen, musst |hr Syphon Filter 2 auf
dem Schwierigkeitsgrad ,normal® kom-
plett durchspielen.

ARMOR

DANGER

Mavies

Pausiert das Spiel und markiert die
Option ,Briefing”. Nun haltet lhr © +
LT + R2 + O + X gedriickt. Wiederum

CheatCard
page 2

Puzzle sofort gelost
Wahlt im Options-Bildschirm den
Menipunkt ,Credits” an und driickt
anschlieend die folgende
Tastenkombination:

| e i e PREIOLE L 8@ ) iR )55

One-Hit-Kill (Messer,
Smack-Jack, Brass
Knucklel

Wahlt im Options-Bildschirm den
Menipunkt ,Credits” an und driickt
anschlieBend die folgende
Tastenkombination:

[IESATG SO @ S @A REN

CheatCard

page 2

ertént ein Soundeffekt, der Euch iiber
eine korrekte Eingabe in Kenntnis
setzt. Wechselt nun in den Options-
Bildschirm und dort nach ,Cheats”.
Alternativ kénnt lhr das Spiel auch
komplett erforschen, vier kleine
Filmchen werden allerdings erst freige-
schaltet, sobald Ihr Syphon Filter 2 auf
,Hard” durchspielt.

WWF

SmackDown!

Fir jede Saison, die lhr in SmackDown
vollendet, erhaltet lhr einen neven
Wrestler oder ein zusdtzliches Extra.
Folgende Tabelle gibt Euch einen
Uberblick, welcher Bobus Euch nach
wie vielen virtuellen Jahren spendiert
wird:

Wrestler Seasons
lvory 1 Jahr

Prince Albert 2 Jahre
Jacqueline 3 Jahre
Viscera 4 Jahre
80 Ability-Punkte fir 5 Jahre
,Create a Superstar”

Mideon 6 Jahre
Gerald Brisco 7 Jahre
Pat Patterson 8 Jahre
Kein Bonus 9 Jahre
90 Ability-Punkie fur 10 Jahre
.Create a Superstar”

100 Ability-Punkte fiir 20 Jahre

.Create a Superstar”

Army Men:

Sarge’s Heroes

Level-Auswahl

Um in Army Men: Sarge’s Heroes an
eine geheime Level-Auswahl zu gelan-
gen, mUsst |hr lediglich folgenden
Cheat eingeben. Haltet 00 + L1 + R1
im Hauptmeni gedrickt und gebt
dann O, ©, O, O als Code ein. Eine
Stimme wird Euch die korrekte
Eingabe des Cheats bestatigen.

Hydro Thunder

Super Hydro-Jump

Stellt zundchst sicher, dass lhr einen
Boost habt, dann haltet lhr einfach X
+ R1 gedrickt, lasst anschlielend X
los und driickt dafir 0. Bleibt R1
dabei die ganze Zeit gedriickt, sollte
Euver Boot kurzzeitig fliegen.
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Urban Chaos I

Energie tanken CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... -,fg

Haltet A + O + O + X und drickt
H Ch Card
dann © wdhrend eines Spiels, um ECW Hardcore Revolution Batpa-gre 1

Eure Energie wieder aufzufillen und

zusdtzlich alle Waffen freizuschalten. , Alternative Dutfits Joey Styles
! 'Wahrend |hr einen Wrestler auswdahlt, Holt Euch den Acclaim-Girtel im
i haltet Ihr einfach L1, L2 oder R2 Karriere-Modus.
| gedriickt.
] Joel Gertner
| Zufalliger Wrestler Holt Euch den Acclaim-Giirtel im
i Driickt im Wrestler-Auswahlbildschirm Karriere-Modus.
! einfach den Shoulder-Button R1.
1 Judge Jeff Jones
E Versteckte Wrestler Spielt ein Single Player Tournament mit
! Im folgenden eine Auswahl an ver- Mike Awesome durch.
} steckten Catchern und ein kurzer
Level-Anwahl E Kommentar, wie lhr an sie heran- Louie Spicolli
Um aut der grofen Karte alle Level ‘: kommt. Holt EUCh_ d:n ECV\I/ _World :
freizuschalten, misst lhr lediglich im 1 e Hec;vywelg KGirtel im Karriere-
.Neues Spiel” -Menii L1 + R1 + Select i Beulah McGillicutty 2 Modus.
+ Start gleichzeitig driicken. Schneller ! Ho“ EU?h den ECW Tag Team-Girte The Sheik
lasst sich der letzte Level wohl kaum i Karriere-Modus. H i - %
: | olt Euch den ECW Tag Team-Girtel
erfsichen; E Bill Alfonzo im Karriere-Modus.
| Spielt ein Single Player Tournament mit
E R.V.D durch. Taz
] Holt Euch den ECW World
| Cyrus The Virus Heavyweight-Girtel im Karriere-
i Holt Euch den ECW World TV-Girtel Modus.
i im Karriere-Modus. S>5>5>>

) t
Alg-Lefel-Cheat aktiviert 5 S ro E CheatCard
: __:C'rl’,dcln‘en Sie X, um py page 1

Grosse Kopfe 0, O, 12, R2, 12, R2, O um in den
Pausiert das Spiel erneut und driickt FlatModus zu gelangen.

O, 0,0, O, R1,R1,R1,RT, O, um

Spyros Kopf auf Knopfdruck wachsen Roter Spyro

zu lassen. Pausiert das Spiel und driickt ©, ©,

0 QO ELRTSRZ L2 O
Q, O, O, O um mit dem roten Spyro
anzutreten.

Blauer Spyro

Um mit dem blauen Spyro zu spielen,
pausiert |hr das Spiel erneut und
drickt ©, O, ©, O, ©, O, R1, R2,
st Sl e s e il o 65

Profi-Modus

Gebt im Startbildschirm so schnell wie
moglich ©, 0, ©, ©, Q, 0, O, O,
L1, R1 ein. Die korrekte Eingabe des
Cheats wird Euch mit dem Schriftzug
,Advanced Mode” bestatigt. Das Spiel
sollte nun wesentlich schwerer sein.
Wer das Spiel mit 100% und dem
besten Ending durchspielt, findet die-
sen Code im Ubrigen auch, wenn er
nach dem ,The End”-Bildschirm noch
etwa weitere fiinf Minuten wartet.

Neue Fahigkeiten

Pausiert das Spiel und driickt ©, O, O,
O, O um die neuen Fahigkeiten
Schwimmen, Klettern und Kopfattacke
zu erhalten, ohne diese in den entspre-
chenden Levels kaufen zu missen.

Flat-Modus
Pausiert das Spiel und drickt @, O,

Vandal Hearts 2 i
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i 8)?" ChealCard ausséigen und ins CD-Booklet legen...
ECW Hardcore Revolution

Tommy Rich
Holt Euch den ECW World TV-Giirtel
im Karriere-Modus.

Random Head-Modus
Spielt ein Single Player Tournament mit
Louie Spicolli durch.

Mehr Custom-Wrestler
Iltems

Spielt ein Single Player Tournament mit
Tommy Dreamer durch oder beendet
das Living Dangerously-Turnier.

Kopflos
Spielt ein Single Player Tournament mit
Taz durch.

Mini-Kopfe
Spielt ein Single Player Tournament mit

Roadkill durch.

Riesenschadel

Spielt ein Single Player Tournament mit
Rhino durch.

Spyro 2

Pinker Spyro

Um mit dem pinken Spyro zu spielen,
pausiert |hr das Spiel erneut und
drickt ©, ©, ©, O, O, O, R1, R2,
L2 10O 0 20 O S

Griner Spyro

Um mit dem griinen Spyro zu spielen,
pausiert lhr das Spiel erneut und
drickt ©, ©, @, Q, O, O, R1, R2,
L1,12,0, 0,0, 0, O, A

Gelber Spyro

Um mit dem blaven Spyro zu spielen,
pausiert |hr das Spiel erneut und
drickt ©, O, ©, O, &, O, R1, R2,
l1,12,5,0,0,0, 0, C.

Schwarzer Spyro

Um mit dem schwarzem Spyro zu spie-
len, pausiert Ihr das Spiel erneut und
drickt ©, O, ©, O, O, O, R1, R2,
11,12,0,0,0,0,0, 0

Abspann ansehen
Um Euch den Abspann anzusehen,

CheatCard
page 2

Ego-ist
Spielt ein Single Player Tournament mit
Chris Chetti durch.

Riesige Hande
Spielt ein Single Player Tournament mit
Jason durch.

Auf grofBem Fulle
Spielt ein Single Player Tournament mit
Balls Mahoney durch.

Fett
Spielt ein Single Player Tournament mit
Spike Dudley durch.

Publikumsgesange

Mittels Start-Button konnt lhr die krei-
schenden Fans zu einer neuen Hymne
veranlassen.

CheatCard

page 2

ohne das Spiel durchspielen zu miis-
sen, drickt lhr einfach O, O, O, ©, O
0,00, 0,0, 0 0.

v

Crash Team Racing
Demo

Um das versteckte Crash Team Racing
Demo anzusehen, musst |hr lediglich
im Startbildschirm L1 + R2 gedriickt
halten und dann O eingeben.

Gty AL g

Gems finden

Haltet einfach L1 + L2 + R1 + R2
gedriickt und der gute alte Sparks
zeigt Euch den Weg zum ndchsigele-
genen Gem.

NBA Showtime:

NBA on NBC

Als Maskottchen spielen
Gebt die folgenden Initialen und die
zugehérige Pin-Nummer ein, um mit
dem entsprechenden Maskotichen zu
spielen:
Maskottchen
Initialen ...
Utah Jazz
BEAR —uiieviaia s iie s siitain s1228
Chicago Bulls

BENNY
Indiana Pacers
BOOMER.............0604

Minnesota Timberwolves

«sss....0503

CRUNCH .............0503
Phoenix Suns

GORILA .............0314
Atlanta Hawks

HAWIC o o daane eiarens 0322
Charlotte Hornets

HORNET .ii'ciiviwesines1105
Hornets

HORNET .............1105
Toronto Raptors

RAPTOR .............1020
Denver Nuggets

ROCKY ... .. ... 0201
Seattle Sonics

SASQUA . . c.iivieaiea 7785
New Jersey Nets

S G e e e O 7 0D
Houston Rockets

TURBO ....... et b B

Selbstentworfene
Spieler

Gebt die folgenden Initialen und die
zugehdrige Pin-Nummer ein, um den
entsprechenden selbstentworfenen
Charakfer zu erhalten:

Player

Inifialen e o e iaoitate PIN
Large Alien

BIGGY . veiicaineinss 0958
Clown

CRISPY: e e 2084
White Horse

HORSE . icvie viainiss sinie « 1966
Pumpkin

JACICO 7o e 1031
Kerri the Female Player

KERRI <. i iice o ... .0220
Kerri in Alternate Uniform

KERRI .10 ety osilicsm, d111
Lia the Female Player

EIA . oo cielsivorele wieis SOT N2



Lia in Alternate Uniform
| i ¥, GEEUE R B uniee s e e d111
Nikko the Devil Dog

NIKKO ......c000....6666
Old Man

OLDMAN ......... . . 2001
Pinto Horse

PINTO ......:cchie0es1966
Retro Rob

RETRO il aleiei o wiets 1970
Small Alien

SMALLS .............0856
Referee

THEREF ........ Ry 7 i 7 A
Wizard

THEWIZ oo ol aina 1136
Midway-Crew

Gebt die folgenden Initialen und die
zugehdrige Pin-Nummer ein, um mit
dem entsprechenden Mitarbeiter des
Entwickler-Teams Midway zu spielen:
Mitarbeiter

Position

Initiglen .............. PIN
Beth Smukowski

Midway Creative Media

BETHAN .............1111
Chris Skrundz

Midway Creative Media

CMSVID: .......... . . . .0000
Dan Thompson

Midway Programmer
DANIEL . .....c000000
Dave Grossman

Midway Creafive Media

.0604

DAVE' ..coi s sieaias s 1104
Jim Tianis

Midway Creative Media
DIMI .. ocasicivicasinimsaie 0619

Eugene Geer
Midway Artist
EGEER . ... .c.cccees..1105
Andy Eloff

Midway System Hardware

ELOFF < .. .cov. R B I |
Rob Gatson

Midway Programmer

GATSON ......... s Bl B
Jim Gentile

Midway Artist
GENTIL <. o sie o oeaiaie 1228
Brian LeBaron

Midway Game Tester
GRINCH ...... Ceiey o

o
N
N
N

Mark Guidarelli
Midway Programmer

GUIDO . ... iis: 0765
Jeff Johson

Midway Programmer

JAPPLE . .l i s cmnns 6660

Jason Skiles

Midway Programmer

JASON .. ol iiina. 3141
Jennifer Hedrick

Midway Artist

JENIFR ......... els «s3333
Jennifer Hedrick

Alternate Uniform

JENIFR! ¢\ .visiviisaiviess 1111
Jon Hey

Midway Sound and Music

JONHEY .............8823
Alex Gilliam

Midway Game Tester

| £ o, GRS s S e R .0014
Mike Lynch

Midway System Hardware

EYNCH L o s 3333
Matt Gilmore

Midway Artist

MATTG .........
Paulo Garcia

Midway Game Tester

....1006

PAULO . 0. ocic ool 0 .O5LT
John Root

Midway Artist

ROOT . basi i sviie e, .6000
Sal DiVita

Midway Lead Artist

SAL . oo o 0201
Paul Martin

Midway PC Support

STENTR .. ..ot oo 20269
Larry Wotman

Midway Creative Media

STRAT . . oot et 2112
Tim Moran

Midway Creative Media
TIMCRP s e i 6666
Tim Bryant

Midway Artist

TIMMYB .............3314
Mark Turmell

Midway Lead Programmer

TURMEL ...... Siie s c.0322
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Everybody’s Golf

Alle Golfer und
Parcours

Entfernt alle Memory Cards aus Eurer
PlayStation. Haltet L1 + L2 + R1 + R2
auf dem zweiten Pad gedriickt,
sobald der Bildschirm hell wird (kurz
bevor das Hot Shots-Llogo im Intro
erscheint). Nun haltet lhr die vier
Shoulderbuttons weiterhin gedrickt
und gebt zusétzlich die folgende
Kombination auf Controller Nummer
Zwei, wahrend das Logo sich
bewegt:

0,000 00,0, 00,0,
00,0000

Wenn |hr alles richtig gemacht habt,
ertont ein Soundeffekt.

Rechts- und
Linkshander

Markiert einen Golfer im Character-
Selection Screen, haltet L1 und driickt
dann X. In der japanischen Version
musst [hr L1 halten und anschlieffend
O dricken.

Rickwarts

Wahlt einen Kurs im
Auswhlbildschirm an, haltet L1 + L2
und driickt dann X. In der jopani-
schen Version miisst lhr L1 + L2 halten
und anschliefend O driicken.

Soundtest

Startet ein Spiel im Multiplayer-
Modus. Drickt X, A, O oder O auf
einem Controller, der gerade nicht im
Spiel ist, um einige Sounds
anzuhoren.

Reset aus dem Spiel
heraus

Driickt einfach wéhrend das Spiel
l&uft die folgenden Tasten
gleichzeitig:

LT + R1 + L2 + R2 + Start + Select

Alternative Kleidung
Drisckt A + O + X wdhrend das Hot
Shots-Logo Uber den Titelbildschirm
springt. Nun sollte das Madchen im
Hauptmeni andere Sachen tragen. In
der japanischen Version musst |hr fir
diesen Cheat die folgende
Kombination eingeben bevor das
Logo erscheint:

AT AT AT X
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CODES

Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit den Schummelmodulen Gamebuster und Xploder. Bezugsquelle: gutsortierter Fachhandel.
Die Gamebuster Codes wurden von Stefan Redel herausgefunden und uns freundlicherweise zur Verfiigung gestellt. Auf seiner Homepage finden sich noch weitere Codes,

auch fiir US- und Jupanimporte. www.gbparadise.de

Liebe Asphaltcowhoys! Leider hat sich in Ausgabe
03/2000 bei den GT2 Codes der Fehlerteufel einge-
schlichen. Aufer den jetzt vollstindigen XXX- und
YYY-Digits werdet lhr nun den einen oder anderen
neven Code finden. Gebt Gas und viel Spaf.

Unendlich Geld............ 801D 1598 EOFF
................................. 801D 159A 05F5
Habe Gold B Lizenz 3
GameBuster 2.2 oder haher bendtigt
............................... 5000 0AA4 0000
................................ 301C CD31 0004
Habe Gold A Lizenz

GameBuster 2.2 oder hdher bendtigt
................................ 5000 0AA4 0000
................................ 301C C6C9 0004
Habe Gold International C Lizenz
GameBuster 2.2 oder hoher bendtigt

5000 0AA4 0000
301C C061 0004
Habe Gold International B Lizenz
GameBuster 2.2 oder haher bendtigt
................................ 5000 0AA4 0000
................................ 301C B9F9 0004
Habe Gold International A Lizenz
GameBuster 2.2 oder hoher bendtigt
................................ 5000 0AA4 0000
............ R -0 O BT 10004
Habe Special Lizenz

GameBuster 2.2 oder hoher bengtigt
................................ 5000 0AA4 0000
................................ 301C AD29 0004
Alle Strecken und Wagen freischalten im
Arcade-Modus

GameBuster 2.2 oder haher henatigt
................................ 5000 0A02 0000
SO SRSl 801C 99C8 0505
....................... wisies S0 1E 99DC 0005
L2 halten, um durch die Gegend
ZUHAREEN, /2 s ma et EOOA 95E4 0080
................................ 800A 96CC 0006
................................. EOOA 95E4 0080
................................ 800A 9CE4 0006
Zeit im Rennen anhalten
................................. 8002 F894 0000
................................. 8004 6F44 0000
Starte in Runde 22

GameBuster 2.2 oder hoher bendtigt
................................ EOOA 9CEC 0000
................................ 300A 9CEC 00XX
Starte das Spiel mit viel Geld
................................ 8001 07A2 3C02
................................. 8001 07A0 05F5
Alle Strecken freischalten (1P /2P, alle Strafien,
Time Trial, mehr als 1301)

.................. Gneimensern 800F 3992 0083
................................. 800F 3996 0017
................................. 800F 399A 0027

................................. 800F 399C 0015
................................. 800F 399FE 0006
Turbo Arcade Disc (Driicke R3)
................................ DOOA 956C 4000
................................ 800A 9DI1E 0020
................................ DO0A 956C 4000
................................ 800A 9D22 0020
Endsequenz freigeschaltet (Select driicken im Spiel-
filme-Menii). GameBuster 2.2 oder hiher bendtigt
................................. DO1C 97DA FFFE
................................. 8005 2714 0001
Schnell Rennen gewinnen
(Aktivieren: Die rote LED des Dual Shock-Pads ein,
ausschalten withrend des Zugriffs auf die Memory
Karte). GameBuster 2.2 oder hoher benbtigt
............................... CO1C 96DC 0001
................................ DOOA 9CEC 0000
................................ 800A 9CEC 0002
................................ 801D 589A 0200
Die Hiilfte der Reverse Tracks freischalten.
(Nutze die Schnell-Rennen-Gewinnen-Codes fiir die
andere Hilfte)
GameBuster 2.2 oder haher benotigt
................................. 800F 3994 0001
................................ 5000 0A20 0000
................................. 8005 OBBC 0001
Hyper Mode
(funktioniert im Time Trial und 2P-Spiel)
(Select driicken wiihrend des Rennens, L2 zum
Deaktivieren - Note 1)
GumeBuster 2.2 oder hoher bendtigt
................................. EQ1C 97DA QOFE
................................ 801D 0000 0001
................................ DO1D 0000 0001
................................. 801F 06B4 0004
.................. EO1C 97DB OOFE
801D 0000 0000
Auto-Modifizierer in Garage Platz 1 (Note 2)
801C D614 XXXX
801C D616 YYYY
Turbo-Boost-Simulations-Mode (Driicke oben + X)
................................. DO1C 97DA BFEF
................................ 800A 9DTA 0040
Cars-Modifizier-Simulation mode (Note 3)
.................................. 800B 9648 XXXX
................................. 800B 984A YYYY
Alle Lizenzen freischalten
............... e 8 0N SN ERRIADT ()
Alle Tracks freischalten
................................. 5000 4402 0000
................................ 801C 9A28 1111
Mit irgend einem Auto im
Simulations-Mode fahren
................................ D001 4908 000C
................................ 8001 490A 1000
Arcade Mode: Musik-Modifizierer
(Driscke 12)
GameBuster 2.2 oder hoher bengtigt
................................. DO1C 97DA FEFF

.................................. 201F FBAE 0001
.................................. E31F FBAE 0014
.................................. 301F FBAE 0000
................................. DO1C 97DA FEFF
.................................. 801C 97DA FFFF
Digits zum Einsetzen fiir

Auto-Modifizierer- Code XXXX
Spoan: SZO00R L L D758
ConceptCar sariitice e sl o i A498
3000GT LM Edition .....c..cocovvennenne. ES9C
del Sol LM Edition .........ccccveennee. F71C
BESIIMEECilicn S IesRiiie Sas 5 E65C
GT-One Race Car ‘99 .coiviiizieins, 125
CasttoliSUpraiGTEg s o A59C
Zexel Skyline GT ‘99 ................... P E
Kure R38 Gl 97 ... ST s 155€
Rlisseti SOVZXEGT Q7 I m sl o 491C
Mazda RX-7 LM Edition ............... 821C
DrogilE0Sxe e ihnE20C
Mugen NSXGTHIO o e ol 835C
Mugen Accord SiR-T ........cccceniann 72D8
Tomisalilgz-sud SRS e Je e il E098
Mugen Prelude Type-S .................. 7698
Sileighhya BB ol s 2258
Nismos2ZORNE A s i 8058
Mazda RX7Z GFHE 199 it 1358
TRBZEDOET Zel i 3398
lom s G200 st Sl Ihs il 5 EOD8
Gulf GT40 Race Car .......a........... 559C
legacy Wagon GT-B ‘96 .............. 12D8
Nismo 400R Preceiding Model ...... 5698
Mine’s R32.5 Skyline GTR ............ 70D8
Mugen Beati b na i 7318
Mazda Demio A-spec ‘97 ............. F5D8
Mugen CRX Il

el e e N R e

Gl GV i Censt S s R R
EsTemll7: s ot e e e e
Accord Type-R

Chaser TRD Sports X30 ................ 2118
GTR 4Door Tuned by Nismo ......... C618
PIES myelaiete gt b Senl B A758
G oblal 4786 et S D658
Phaeton=98 o ot o A798
MX-5 Miata A Spec .......coovieeinnn C2D8
MR-S Show Version ‘97 ............... 7798
Concept Car LM Edition ............... A49C
Mugen RGN i i 7398
EUropay el s Mo B F7D8
ORI S o it e e Bl D398
Impreza Wagon STi Ver.V ‘98
................................................... 1198
Mugen Accord Wagon ................. 7858
Stagea 260RS Tuned by Nismo
................................................... 7058
pMugeniferien it i R e el 7418
Mugen Civic Type R ....ccccooviininns 7358
Mugen Integra Type R ......ccovvennee. 74DB
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Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit den
Schummelmodulen Gamebuster und Xploder. Bezugsquelle:
gutsortierter Fachhandel.

Skyline Silhouette Formula (R3)....... 475C
DaisintSilviclGT 99 5 e e
MbgerNSX GG e
Unisio GIRIGT 99 i s
AngelTOsr el AR e SR

7l ||l a e L
Tuscan!Speed 6 i s
MX-5 Miata B Spec ....ccccivveeviiniins
Spoon Integra Type R .....cocovveienne
Spoon Civie Type R i
MX-5 Miata C.Spec ...ocoooviniiiiucnss
Nistrotd DORGE SR i
Mine's R33 Skyline GT-R
RIS D gy GRS sa e
Mine’s Lancer Evolution V
Mine’s R34 Skyline GT-R
Speed 120 cnsneinta
ZZ 1l

oSS Pl Saie o s conl g

Camaro Z28 30th Anniversary ‘96

RS OCEG IR b

Zanavi Silvia GT ‘99

Cerumo - Supra: GT 99 ....o.iliiiiiit DC5C
Weds Celiea!GT 9G4 10l T 175C
Arta GER'GT 99 ol i 191C
R390 GT1 LM Race Car ‘98 ......... 505C
Mome MR2IGT G0 10t 75DC
TakatdiNSXIGTE 99 ian i fe 879C
STR Viper GI U el Caiehi E81C
BB Inieno GIlODs s inda el 21DC
Calsonic GLRIGT 99 v il 1336
GT-One Race Car ‘98 .....cceevvenn. 125C
Impreza Rally Car .....cccccovneennnee A89C
Sirafos S S e D798
Cerbera LM Edition.........ccccceeene. G
Lancer Evolution VI Rally Car ........ 11DC
Viper ISR e s aiosi ot il e A45C
R390 GT1 LM Race Car ‘97 ......... 429C
Esgort RallviCdr wicionisn s F75C
GTOOE el e Sl AQ58
3000GT LM Edition ‘99 ....ccovveneenn ES9C
Celica Rally €aptmn ool s D59C
Altezza LM Edition ......ccccocceviiin A59C
CorollaRally: Car 97 L0l v, D85C
Denso Supra GG cn s o D39C
CLKC-Race Con wethb n i it EODC
Integra Type R 98 Spec ................ 3718
Polowessie i b i e sl A1D8
GT500 King of the Road Version ....6058
Henda NSXType § ... 00 ol D758
Honda NSX Type S Zero .............. D618
Digits zum Einsetzen fiir

Auto-Modifizierer-

Speon: S2000" i il
ConceplGan: S s s ey
3000GT LM Edition .......

del Sol LM Edition .........

FTO LM Edition .............

GT-One Race Car ‘99
Castrol Supra GT ‘96

Tipps&Tricks

PLAY THE PLAYSTATION - MAI 2000

CODES

Zexel Skyline GT ‘99 .......ccccvenens 180D
KurélRB3IGT 97 e Bt 180D
Blissan 00 ZX GO T N e 180C
Mazda RX-7 LM Edition ................ 0B41
Bragil BOSKELI R e 180C
Mugen NSX.GTH99 . i 120D
Mugen Accord SiR-T .......ccooeirnnnen. 120D
Tomisr Ll s S 1EOD
Mugen Prelude Type-S .........ccoouee. 120D
Silsighkrgainn Wes SR e 1800
INSHTG: 27 0R sl sl e ey 0C18
Mazdal R A GTE 00 S e i 0OBOD
TRE20C0GT ez bt s ety 1E0C
Tom's TOZ20) il 1EOD
Gulf GTA0 Race Car .. oc...iiveieennns 1F40
Legacy Wagon GTB ‘96 .............. 1D59
Nismo 400R Preceiding Model ..... 180C
Mine's R32.5 Skyline GTR ............ 180D
Mbgen Beat® el e B 120D
Mazda Demio Aspec 97 ............. 0BOO
fMbgent CRMIE L o il Tl e 120D
NGz e 1EQE
Clllo iGN G B e e 1070
Wperliiy: ke e e e e e 1181
Accord TypeR Jloisiml i 120C
Chaser TRD Sports X30 .......cccc.e.. 1EQE
GTR 4Door Tuned by Nismo.......... 180D
BT Spyder: vl s il
Cobra 427 '67

Fhoaten-I988 T i et il
MX-5 Miata A Spec .....cocveaieniiniins 0BOD

MR-S Show Version ‘97
Concept Car LM Edition
Mugen CR-X Il

Europailsasiiee o

L e e e s
Impreza Wagon STi Ver.V ‘98 ........ 1DOE
Mugen Accord Wagen ................. 120D
Stagea 2640RS Tuned by Nismo......180C
Mugen:Ferio, Fuini ol s
Mugen Civic Type R ........

Mugen Integra Type R ..o,
Skyline Silhovette Formula (R3) ...... 180C
Daisin Silvia GT ‘99 co.cei et 180C
MugdeniINSKIGT= T og i 120C
Unisia:GRRIGIOP ol s 180D
AngelT IR st e e C e ea 1EOD
riill| e s e R s 150E
Thscan speed G L LI 0o 0 2075
MX-5 Miata B Spec .......coceveieennnnn. 0BOC
Spoon Integra Type R ......ccccovinne 120D
Speon:Civic Type R ...l s 120D
MXSiMIatal € Speei el i OBOD
Misme d00REL bl s 1800
Mine’s R33 Skyline GTR ............... 180D
R38 Drag GTR. oiinlaininis, 180C
Mine’s Lancer Evolution V ............. 170D
Mine’s R34 Skyline GTR ............... 180D
Speed 2 Lt 2074
| e e e e L 150E
R3Q0.GI1 Read Car 97 . ool 180C
TOMS! SURMEH Uizes 4 e Sl 1EOD

Camaro Z28 30th Anniversary ‘96.0D00

TRESO0OGTE i i 1EO1
Zanavi Silvia GI99 S 180E
Cerumo Suprd GT 199 ..o.ocatermnners 1EOD
Weds Celica GT ‘99 ......c.oooovuvinnn, 1EQE
ARAGTERUGTIEOOR e Ll s el 180D
R3%90 GT1 LM Race Car ‘98 ......... 180C
MomaMR2IGTH99 1EOD
Takata NSX GE92 120D
SN ineRETEE e St e - Sl OEOD
BP: TruenoiiGl 99 v 1EOC
Calsonic GFR GT 199 ..ivivevinimsrsiss 180D
GT-One Race Car ‘98 ....cccoeeennnne. 1EOD
Impreza Rally Car ....ocovvieiiiiiivinnne, 1D4D
Stratos: Ak A G- EIRs el Sl 1359
Cerbera LM Edition .........ccooeeniins 2001
Lancer Evolution VI Rally Car ......... 170E
Vibari TSR el i Sl OEO1
R390 GT1 LM Race Car ‘97 .......... 180C
EstortRally el SIES P ERspisss

Celioa RalllyiCar- Tty ot j el
Altezza LM Edition ...........

Corolla Rally Car 97 .......

[Denso SUpra ST SR nL e e
ClKiRacelCant. ittt
Integra Type R 98 Spec
Polai i s e e
GT500 King of the Road Version.....1F74
Honda/NSX Type' S .iiliciiiiin
Honda NSX Type S Zero

Note: Bitte beachten, dass dieses Spiel ( wie die
jop. Und US-Version auch) geschiitzt ist gegen eini-
ge Cheatmodule. Es funktioniert nicht mit dem
GameBuster 1.99, wohl aber mit 2.81 und
GameBuster Deluxe 3.2

Note 1: Hyper funktioniert auch im Rally-Mode. Es
liiuft in der Tat, hat aber keinen grofien Einfluss auf
die Rennen mit sechs Fahrzeugen gleichzeitig.

Note 2: lhr miisst beide Digits bei Codes aus den hei-
den Tabellen einsetzen. Zum Beispiel: Du willst das
Concept Car. Dann trage ein:

801CD614 A498 und 801C D616 OE35. Oder den
Spoon $2000.

Trage ein: 801C D614 D758 und 801C D616 120D
Note 3:

Gehe im Simulation-Mode zum Honda-Dealer und
kaute dort einen Gebrauchtwagen. Das modifizierte
Fahrzeug ist das Erste in der Liste. Manchmal ist der
richtige Name versteckt oder gar nicht vorhanden.

Rollcage Stage Il

Schnell gewinnen (Select driicken)

................................. DOOC 2A4C FFFE
300D 2274 0004
.8001 9DEC 0300
3001 9DEE 0019
....8001 9DFO OOFF
...8001 9DF2 0000
8001 9DF4 0000
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Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit den

Schummelmodulen Gamebuster und Xploder. Bezugsquelle: c o D I S
qutsortierter Fachhandel.

Musik-Modifizierer (Note 1)

................................. 8008 E12C 0101 Habe Handkanone......8008 EODO 0002
_'_'."‘."'.'_"'_‘_’_'_'.'_'_‘.‘_'_"’_'_'_'_":’_'_‘_’_'_‘_‘_ézgé%ggzoaogg? ................................. DOGSIE] 28 0000 I NIT ren ol R e 8008 EOD2 6363
_______________________________ DO1C EF20 EFED il e s BUOBIET 2E:0101 Habe Sturmgewehr......8008 EOD4 0001
________________________________ 8000 0000 0001 Royce - Alle Gegenstande e s s Rt e BOBBIEON 60063
__________________ DOOO 0000 0001 GameBuster 2.2 oder haher nitig Habe Schrotflinte ........8008 EODC 0001
T i s e RN BRI OGS EIE00N 4 v st 8008 EODE 0063
D e s 8008 E196 0101 Habe MK V Sturm .......8008 EOEQ 0001
el e ST i St R s EQOSIENO8 Q0RO i s 8008 EOE2 0063
................................. DOOC 2A4C FEFF 3008 E198 0001 Royce-Waffen-Codes
8001 9CAC 0100 D008 ETAQ 0000 Habe Handkanone x2
 BiOcoAi For B0OREIADDTOL e i B 8008 E14C 0002
i sl BOOBTETALOODO el e TEE e S 8008 E14E 6363
Ein anderer HyperModus 8008 E1A2 0101 Habe SMG........oo...... 8008 E150 0002
_________________________________ MGk 2804 oAog D008 E1A4 0000 i eoseishiesre 8008 E152:6363
Anzahl von Fahrzeugen in Rennen und 8008 E1A4 0101 Habe Handkanone ......8008 E154 0002
o i sen 0] UGB BTAGOON0L | o oo 8008 E156 6363
____________ 3001 9C&9 0022 8008 E1A6 0101 Habe Sturmgewehr......8008 E158 0001
N Posip el N BO0E A DIGUINTEE e f e s 8008 E15A 0063
_________________________________ B08 BhoR IAdD Lt e 8008 ETAR G 10] Habe Schrofflinte......... 8008 E160 0001
PAL2ZNTSC BOTA EF2A 3C00 o BOOSETAAIQODON o ke 8008 E162 0063
......................................... 8008 E1AA 0101 Habe MK V Sturm.......8008 E164 0001
Note 1: Die ?? mit 02 bis OD ersetzen. L3 zum ... BOOSIETACIO000E: . e e i s 8008 E166 0063
akfivieren hetitigen, bevor der Titelbildschirm .~ 8008 E1AC 0101
erscheint. Danach R3 zum deaktivieren klicken -of D008 E1AE 0000 Deke -Waffen-Codes
jeden Fall, bevor der Ladebildschirm des ntichsten ™~~~ 8008 E1AE 0101 Habe Handkanone x2
Resowts peithaint =, R s g AT S e DOO8 E1A0 0000 RIRECL L N0

8008 E1AO0 0101
EOO8 E1A2 0000
3008 E1A2 0001

8008 E1D2 6363
8008 E1D4 0002
8008 E1D6 6363

PALRNTSE s ..8006 37EA 3C00 Deke - Alle G énd 8008 E1D8 0002
2 e PR O A 8005 B234 0000 Ge eB' e2 ze%e”;.cl"" e._f. ................................ 8008 E1DA 6363
Unendlich Munition e e 5‘638 E21A 0000 Habe Sturmgewehr .....8008 E1DC 0001
................................. D003 DE74 0002 8008 E21A 0101 s S e B OO E I E00ES
................................ 8003 DE76 3C00 EOOS E21C 0000 Habe Schrofflinte..........8008 E1E4 0001
Unendlich Zeit ............ D002 8368 0008 3008 E21C 0001 e, 8008 E1E6 0063
................................ 8002 8366 3C00 D008 294 0000 Habe MK V Sturm .......8008 ET1E8 0001
Keine Angst............... DOYAFREOA006 ST s s e S s o e e L B 8008 E1EA 0063
8008 E224 0101
................................. 8004 7F56 3C00
SRl S e e R B s L D008 E226 0000
2 s e e R S e e i N 8008 E226 0101
GameBuster 2.2 oder hdher nitig
................................. D008 E228 0000 800F 04B0 012C
................................. D008 E112 0000
8008 E112 010]  rroreeersessmmssmssssssninnss 8008 E228 0101 800F 27E4 012C
................................................. D008 E22A 0000 800F 27E8 012C
................................. EO08 E114 0000
................................. 8008 E22A 0101 T = 0 ST A S B O P
................................. 3008 E114 0001
................................ D008 E11C 0000 s D008 E22C 0000 Magisches Schwert ......800F 04E8 0001
................................. 8008 E22C 0101 Pistole....o.ooosivivvneinnnn...BOOF 04F0O QOFF
................................. 8008 E11C 0101
_________________________________ D008 E] ]E OOOO D008 E22E OOOO HGITH'REI’BOOF 04F4 OOO]
________________________________ 8008 E11E 0101 el i o SO0BED PRI Armbrust......ccoccoiieeen....800F 04F8 OOFF
................................. D008 E120 0000 DOO8 E230 0000 Flammen-Armbrust ........BOOF 04FC OOFF
................................. 8008 E120 0101 8008 E230 0101 AXt.oovovionaceee........800F 0500 0001
D008 E232 0000 Galling GUN 2. coisive o 800F 0504 OOFF
D008 E122 0000
8008 E122 0101 8008 E232 0101 Guter Blitz ......cocovivnnn, 800F 0508 0001
DOO8 E234 0000 Blita 99% ool 800F 050C QOFF
D008 E124 0000 ,
8008 E]24 O]O} 8008 5234 O]O] DonnerbUchse .............. 800F 05]4 OOFF
D008 E126 0000 EO08 E236 0000 Bomban s e 800F 0518 QOFF
_________________________________ D008 E128 0000 Hana - Waffen-Codes Kupferschild.................800F 0524 QOFF
Habe Handkanone x2 Silberschild .................. 800F 0528 OOFF
.......... Ui o00s ELZ 8010
________________________________ D008 E12A 0000 L e e e e B B FOE S0 002 Goldschild...................B00F 052C OOFF
................................ 8008 EQCA 6363 Geld...........................BOOF 0538 OOFF
................................. 8008 E12A 0101
_________________ D008 E12C 0000 Habe SMG................8008 EOCC 0002
......................................... 8008 EOCE 6363
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Plaver’'s Guide 2

Bereits der erste Teil von Syphon Filter trieb selbst dem erfahrenen Hobbyagenten Trénen der Wut und Verzweiflung in die
Augen. Um Euch diese peinliche Situation in Zukunft zu ersparen, liefern wir Euch fir Syphon Filter 2 einen zweiteiligen
Walkthrough, mit dessen Hilfe selbst Neulinge im Spionagebusiness problemlos die Welt retten kénnen.

Mission 1: Rocky Mountains
Gabe Logan

Geht zu den drei Gl's bei dem
Leuchtfever vor Euch. ,, 1% Kehrt dann um
und zieht Euch zu dem Gl mit dem
Funkgerét hoch. ,2” Folgt dann dem
davoneilenden Soldaten zum Héhlen-
eingang und weiter ins Innere der Hohle.

Ab dann dringt lhr alleine in die nachste
Haohle vor. ,,3” Sobald Ihr mit Chance
gesprochen habt, werdet |hr von
Fallschirmspringern angegriffen. Verzieht
Euch als Erstes in die Hohle, aus der lhr
gekommen seid. |hr solltet die beiden
Gl's, an denen lhr vorher vorbeigelaufen
seid, eigentlich ohne Schusswechsel
erreichen. lauft zigig weiter, da die
Hohle hinter Euch einstirzt. |hr kénnt
auch das nachfolgende Feuergefecht
ignorieren. Kehrt einfach auf dem
schnellsten Weg zu Eurem Startpunkt
zurick. ,4”. Der Gl vom ersten
Leuchtfeuer iibergibt Euch den benétigten
Sprengstoff. Wahrscheinlich werdet Ihr
dann einige Angreifer abwehren miissen,

haltet Euch aber nicht zu lange damit
auf. Der Weg fishrt gleich wieder zuriick
ins Hohlensystem. Nach dem ersten
Gang misst Ihr Euch jetzt zum Gipfel
hocharbeiten. Der Weg fihrt rechts an
dem Vorsprung direkt vor Euch vorbei
und iiber die anschlieBende Kante. ,5%
+ 6" Haltet auf das Lleuchtfever zu,

aber achtet darauf, dass |hr vorher ein
paar Gegner aus dem Weg schafft. Beim
ndchsten Leuchtfeuer seht Ihr dann schon
die Felsnadel, die lhr erklimmen misst.
Die Wachen lassen sich leicht ausschal-
ten. ,7* Auf der Spitze verwendet |hr
den Transponder. ,8% Jetzt misst |hr

zuriick zu der Stelle, wo die Hahle ein-
gesturzt ist. Dort benutzt lhr den C4-
Sprengstoff. ,,9” Vergesst nicht, nach
Anbringen der Sprengladung wegzulau-
fen! Schaltet die Gegner beim Wasserfall
in Ruhe aus und vergesst bei Bedarf die
Riistung nicht, die dort liegt. ,10” In der
anschlieBenden Hohle geht es iber einen
Vorsprung weiter. ,11% Dahinter misst
lhr so schnell es geht auf die beiden

HEAD SHOT

Baume zulaufen.
Rollt Euch ein- bis
zweimal ab, weil
ein Scharfschitze
auf Euch zielt.
12" Die beiden Gl's geben Euch Feuer-
schutz, wahrend Ihr rechts um den Higel
herumlauft und die Feinde von hinten
angreift. ,,137+“14” Vergesst nicht, die
Granaten auf dem Hiigel mitzunehmen.
Jetzt wird’s nochmal tiickisch. Sobald Ihr
das Llevel Richtung Highway verlasst,
werden Eure Kameraden angegriffen. Ihr
musst die Feinde schnell genug erledi-
gen. Das H11-Schnellfeuergewehr, das
die beiden Scharfschittzen zuriicklassen,
hat sich hier bewdhrt. ,,15” Danach gehts
zum Highway. ,, 16*

Mission 2:

McKenzie Airbase A

Lian Xing

lhr miisst aus der Basis fliehen, ohne eine
Woache zu toten. Wenn |hr den Startraum
verlasst, schleicht lhr hinter der Wache
her und biegt dann sofort nach rechts ab.

#17” Am Ende des Ganges belauscht
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lhr ein wichtiges Gespréch. ,18%
Danach findet lhr in dem Raum A9 eine
Adrenalin-

sprit-
ze. 19" Wenn
lhr den Raum ver-
lasst, haltet lhr
Euch immer links.
Nachdem lhr an ein paar Wachen vor-
beigeschlichen seid, erreicht Ihr ein
Verhorzimmer, sobald Ihr den Schalter an
der Wand gedriickt habt. ,,20%+#21#
Von dort erreicht lhr problemlos einen

Gang, der Euch weiterfihrt. Folgt der
Wache geduckt, damit Euch der Mann
am Empfang nicht sieht. ,22% Nach
dem Empfangsschalter geht Ihr nach
rechts in den Raum mit den Schrénken.
Dort findet lhr Eure Kampfausriistung.
legt den Mann am Empfang mit dem
Elektroschocker lahm, bevor |hr den
Knopf driickt, um den Ausgang zu off-
nen. Vorsicht, die Tiir schlieBt nach eini-
gen Sekunden automatisch. Ihr misst
schnell durch beide [} Tiren laufen.
Danach versteckt Ihr Euch sofort in der
Nische links, da eine Wache kommt.
#23" Sobald sie an Euch vorbei ist, kommt
der Schocker zum Einsatz. Jetzt miisst lhr nur
noch den Gang entlang laufen.

Mission 3: Inferstate 70
Gabe Logan

Ihr lauft in den Tunnel und kniet Euch vor
dem Jeep nieder. ,28 Sobald die bei-

72 )

Armox

| BANGER

den Wachen an Euch vorbei sind, lauft
lhr weiter zum Lastwagen. Die Wache
dahinter erledigt lhr lautlos mit dem
Messer ,,25”, auf der Ladefldche ist die
Ausristung. Auf dem Weg zuriick zum
Ausgang misst lhr die Gegner maglichst
schnell ausschalten. Vergesst nicht den
Kerl Uber dem Tunnel. ,26” Danach
geht's zuriick in den Tunnel. ,27* Die
anstirmenden Wachen erledigt Euver
Kumpel fast im Alleingang. Ihr miisst so
lange mithalten, bis er Euch einen
Flammenwerfer in die Hand driickt.
Vorsicht, eine Wache kommt dann von
hinten. ,, 28" Am Tunnelende miisst lhr
dem Hinterhalt entgehen. Dazu schleicht

S ARMOR

Ihr von Wagen zu Wagen vor und schal-
tet die entsprechenden Wachen lautlos
mit dem Messer aus. ,29“ Die dritte
Wache erledigt lhr, indem lhr zuvor iiber
die Leitplanke klettert. ,30% Um die vier-
te Wache kiimmert |hr Euch gar nicht.
Schleicht einfach an der anderen Seite
des LKW vorbei und rollt Euch die letzten
Meter ab, um den Heckenschitzen zu
entgehen.

Den Sprengstoff findet lhr in dem
Lastwagen direkt neben Euch, hr misst
nicht extra wieder ins Freie laufen. ,,31#
Wartet, bis sich Euver Kollege ergeben
hat. Danach kénnt |hr unbemerkt die
Ladefléche des LKW untersuchen und die
Granaten einsammeln. Sprengt damit
den Generatorraum, den lhr ein paar
Meter zuriick findet. Achtet aber darauf,
Euch nicht selbst in die Luft zu jagen. Die
Wache im Raum daneben solltet |hr vor-
her ausschalten, sie lasst eine gute Waffe
zuriick. ,32"

In der anschlieBenden Dunkelheit seid lhr
relativ sicher. Schaltet herumlaufende

Wachen mit dem Messer aus und die
anderen mit dem Gewehr aus sicherer
Entfernung. ,,33”+34" Schlagt Euch
jetzt so lange durch, bis sich das
Nachtsichigerdt (welches |hr am Beginn
des levels im linken Durchgang des
ersten Tunnels findet) wieder ausschaltet.

Mission 4: Mountain Bridge
Gabe Logan

Lauft links neben die Briicke und hangt
Euch an die Kante. ,,35“ Dadurch
kommt Ihr ungesehen am Kommandanten
vorbei. Zieht Euch so bald als méglich
wieder hoch, um Zeit zu sparen. Lauft ein
paar Meter in Richtung des ndchsten LKW.
Bevor die Patrouille Euch sieht, wieder-
holt hr das Spielchen. Hangelt Euch so
lange Richtung LKW weiter, bis die bei-
den Wachen an Euch vorbei sind. Dann
zieht |hr Euch hoch, kleftert iiber die
Balustrade und schleicht den beiden



Ammon

| ABMOR

TGT: HEAD

Wachleuten hinterher.

»36" Auf der
Ladeflache findet |hr ein Scharfschiitzen-
gewehr und eine Gasgranate. Verwendet
die Gasgranate, um den Kommandanten
und seine Begleitung auBer Gefecht zu
setzen. , 37"

Jetzt habt lhr Zeit. Lasst Euch auf der rech-
ten Seite der Briicke hinunterfallen. lhr
misst den ersten Vorsprung erreichen,
weiter unten kénnt lhr Euch nicht mehr
festhalten. Unter der Briicke misst lhr alle
Woachen mit dem Scharfschitzengewehr
erledigen und die vier Sprengladungen
entschérfen. ,,38” Mit etwas Geschick
sollte die Kletterei kein Problem sein. lhr
misst nur einige Male wieder bis ganz
nach oben und die Seiten wechseln, um
alle Stellen zu erreichen. ,, 39" Achtet
darauf, dass lhr zum Schluss auf der lin-
ken Seite der Briicke nach oben kommt,
da Euch hier die Wache den Riicken
zudreht. Nachdem Ihr alle
Sprengladungen entscharft habt, lauft Thr
in den Tunnel, um die Geiseln zu befrei-

en. Erledigt die beiden Wachen
mit dem Scharfschiitzengewehr,
wenn sie nahe zusammen stehen.
,,40"

Danach misst lhr die befreiten
Gl's vor den heranstirmenden
Soldaten beschiitzen. In der Regel
reicht es, der
jeweils drei Gegner erledigt. Bei der
zweiten Angriffswelle misst |hr zuerst

wenn lhr zwei

den rechten Soldaten erledigen, weil die-
ser mit seiner Schrofflinte extrem geféhr-
lich ist. Bei der dritten Welle gilt das
Gleiche fiir den linken Angreifer. Dann ist
der Weg frei zum Ausgang.

Mission 5: Mc Kenzie
Airbase B

Lian Xing

Wartet, bis die beiden Wachen ihr
Gesprach beendet haben, und lauft dann
der einen Wache hinterher. lasst Euch
von der zweiten aber nicht sehen. lhr
erreicht einen Innenhof. ,41” Haltet

Euch rechts und umrundet den Hof an der
Maver entlang. Schaltet die beiden
Wachen nacheinander mit dem Elekiro-
schocker aus und holt das Scharf-
schiitzengewehr von der Ladefléche des

acr

LKW. .42 Verlasst den Hof jetzt tber
den Vorsprung. ,43“ Wenn |hr Euch
dahinter auf den Boden fallen lasst, wird
eine Wache auf Euch aufmerksam.
Versteckt Euch hinter der Kante und

|
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streckt sie dann von hinten nieder. Die
Woache im Gang erreicht |hr ungesehen,
indem lhr Uber die Kisten kleftert. , 44"
Hinter der néchsten Ecke belauscht lhr
ein inferessantes Gesprach. Die Wache,
die dann auf Euch zukommt, kénnt Ihr
bequem von Eurer Position hinter der Ecke
erledigen. ,, 45"

Danach geht's Richtung Hangar, um den
Piloten auszuschalten und das Flugzeug
zu sabotieren. Zieht dazu den Schalter
am Tor. ,,46" Danach misst lhr nur den
Pilofen mit dem Scharfschiitzengewehr
eliminieren und das Kontrollpult der F-22
sabotieren. 47" Verlasst jetzt den
Hangar und setzt Euren urspringlichen
Weg fort. Vorsicht, es kommi eine
Patrouille, die lhr aber hinter den Kisten
leicht umgehen konnt. Legt Euch nicht mit
ihnen an. Jetzt misst lhr noch dem Such-
scheinwerfer vor der Schranke auswei-
chen. ,,48” Dahinter wartet lhr, bis ein
LKW vorbeifdhrt. In dessen Sichtschutz
lauft |hr die StraBe entlang, bis ein Weg
nach links weiterfihrt. ,49” |hr erreicht
einen Hangar, wo lhr Euch links an der
Wand haltet und so schnell wie maglich
neben das gegeniiberliegende Tor lauft.
So sieht Euch die Wache nicht, die gleich
einen Blick hereinwirft. Anschliefend
geht's weiter. Folgt Holman und der
Wache unauffallig, bis sie sich trennen.
»50” Erledigt zuerst die Wache und
schleicht dann Holman hinterher. Jetzt
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geht's wieder zurlick und gleich der
ndchsten Wache hinterher. Mit dem
Elektroschocker ist sie leicht zu iiberwadlti-
gen. Haltet Euch dann rechts hinter der
Kiste, damit Euch die Patrouille nicht
sieht, die auf dem Innenhof auf Euch
zukommt. ,,5 1% Wartet, bis sie Euch den
Ricken zukehrt, und schaltet sie aus.
Dann  misst |hr nur noch den
Suchscheinwerfer umgehen und auf die
andere Seite des Hofes laufen. Der Weg
hinter den Kisten am Zaun entlang hat
sich bewdhrt. Schaltet die Ziindung des
LKW ein und versteckt Euch wieder hinter
dem Vorsprung. Wenn die Wachen weg-
laufen, kénnt |hr in den Tower eindrin-
gen. ,52” Nehmt den Aufzug rechts.
Oben umrundet lhr den Aufzug und erle-
digt zuerst die Wache an der Karte. An-
schlieBend umrundet lhr ihn erneut und

(ARMOR

[
| oanger
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setzt den zweiten Soldaten auBer
Gefecht. ,,53" Jetzt muss nur noch der
Schalter umgelegt werden. ,54* Den
Helikopter erreicht lhr im Erdgeschoss in
der anderen Richtung.

Mission 6 und 7:

United Pecific Train 101
Gabe Logan

Eine generelle Strategie fir die
Zugsequenz vorzuschlagen ist schwierig.
Nutzt alle Deckungsméglichkeiten aus,
erledigt Granatenwerfer zuerst und haltet
Euch auch sonst von allem Arger fern.
Dann klappt das schon ,,55%+56".

e |4 62

. el "
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Mission 8:

C-130 Wreckage Site

Gabe Logan

lhr misst Euch bis ganz ans Ende des
abgestiirzten Flugzeuges durcharbeiten.
Wer vorsichtig voranschleicht und den
Granatenwerfern besondere Aufmerk-
samkeit schenkt, wird keine Probleme
haben, bis er das erste Mittelstick des
Fliegers erreicht. Dort ist ein Hinferhalt
aufgebaut. Erledigt zuerst die beiden
Soldaten in dem Flugzeugteil und dann
den Scharfschiitzen auf dem grofien
Bogen. ,,57%+,58"

ARIOR

TANSER

Sucht Euch dazu vorher das Scharf-
schiitzengewehr ,59“. Den Granaten-
werfer darunter solltet Ihr ignorieren und
daran vorbeilaufen. Ihr kénnt ihn dann
bequem von hinten erreichen. Sobald Ihr
die Datendisketten erreicht habt, beginnt
der Arger richtig ,60”. Auch hier lassen
sich nur wenige Tipps geben. Sucht Euch
sichere Zonen, weicht den Scharf
schitzen durch Abrollen aus und arbeitet
Euch langsam bis zum Ausgangspunkt
zurick. ,,61% Sobald |hr dort den
Bosewicht vom Helikopter geschossen
habt, ist es geschafft.

...Fortsetzung folgt in der
ndchsten play
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Fir so ziemlich jeden Skateboard-fah- :

renden PlayStation-Spieler war Activisions
Tony Hawk’s Pro Skater DAS Videospiel des
Jahres 1999, Aber nicht nur Cracks wurden :
von diesem Ausnchmetitel in seinen Bann -
gezogen, sondern auch absolute Rollsport- -
Laien konnten sich aufgrund der simplen,
aber eingéngigen Steuerung, der grandio-
sen Optik, des freibenden Soundtracks und
des action-geladenen Gameplays dem Tony
Hawk-Fieber nicht entziehen. Niemand
konnte auch nur im entferntesten ruhig

v

O Je komplexer die gezeigten Stunts, desto schneller fiillt
sich die Special-Leiste oben links im Bildschirm auf. :
Leuchtet diese gelb, so kénnt Ihr die Super-Moves des
jeweiligen Skaters ausfithren. :

-

NOSE WMANUAL
oz

schlafen, bis nicht auch das letzte
versteckte Video-Tape aufgestobert
und eingesammelt war, was vor allem
Einzelspieler Uber viele Wochen hinweg
vor den heimischen Bildschirm bannte.
Noch immer hélt sich der Kénig der Skate-
boardsimulationen wacker auf den vorder-
sten Regalen vieler Videospiele-Héandler.
Trotzdem und vielleicht gerade deshalb
arbeiten die Neversoft-Entwickler schon seit
geraumer Zeit fieberhaft an einem Nachfol-
ger, der das Original vor allem in Sachen
Umfang noch einmal ibertrumpfen und den
Spieler noch wesentlich langer mit verschie-

. denen Aufgaben beschaftigen soll. Wir

konnten einen Blick auf eine erste spielbare

. Demo werfen und werden Euch im Folgen- |

- den unsere Eindriicke der noch sehr frishen

. Version vermitteln. :
Das grundsétzliche Spielprinzip im

Single-Player-Modus  wurde erwartungs-

. gemdf beibehalten. Will heiBen, dass lhr in

jeder Stage mit dem hélzernen Brett unter

- den FiifBen losziehen misst, um jeweils finf
- verschiedene Aufgaben zu erledigen, fir
die es wiederum jeweils eine Videokassette
© als Belohnung gibt. Mit diesen Tapes schal-

tet lhr sodann neue Level, versteckte Brettar-
tisten oder spektakuldre FMV-Filmchen frei.
Die gestelltlen Aufgaben dirften hierbei

i dhnlich wie im ersten Teil ausfallen, sprich je

SAlL
oo

FLIP

eine ‘”‘“

] Kassette gibt es fur
das Uberbieten der Highscore
beziehungsweise der Pro-Score, eine
weitere erhélt man fir das Zerstéren,
Grinden oder Sliden finf bestimmter
Objekte, wieder eine bekommt man fir das
Einsammeln der Buchstaben S-K-A-T-E, die
tiber den gesamten Parcours verteilt sind,
und das jeweils letzte Tape schlieflich ist an
den unméglichsten Stellen irgendwo im
Level versteckt. Schon im ersten Teil gehorte
einiges an Ausgefuchstheit und Fingerfertig-
keit dazu, die verflixten ,Hidden Tapes” zu
ergaftern - wir sind gespannt, was sich
Neversoft diesmal einfallen lasst, um den
Spieler vollends zur Verzweiflung zu brin-
gen. Zwischen diesen ,Tape Challenges”
wird es auch wieder mehrere Contests
geben, bei denen Ihr in einem zweiminiti-
gen Run gegen andere Skater antrefen und
die Judges von Euren Kinsten iberzeugen
misst. Nur wer in diesen Wettbewerben
mindestens eine Bronze-Medaille mit nach
Hause bringt, wird fir die néchste Stage
zugelassen. Fir ein schnelles Spiel zwi-
schendurch wahlt Ihr eine zeitlich begrenzte
Single Session oder den Free Skate-Mode,

SAL FLIF

oge
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© Mit ein bisschen Geduld lassen sich die
kompliziertesten und verriicktesten Rampen-
landschaften kreieren. Eurer Fantasie sind
dabei fas? keine Grenzen gesefzf

iach Herzenslust
umherskaten und in aller
Ruhe ‘komplexe Runs zusam-

fur die Meisterschaften werden wie-

derum verschiedene Skate-Hallen
- halsigen Sessions

und Outdoor-Parks sein, aber auch
in den Stédten New York, Marseil-
les und Rio de Janeiro kann sich
zu Nutzen machen, um die verschie-

wird allerdings nicht nur authentische Orte,

den Skate-Heaven geben, der mit glaser-

nen Rampen und allerlei anderen abge- :
Eine der
Bonusrunden entfiihrt Euch beispielsweise
zu einem Highest-Air-Confest auf einen im

drehten Obstacles aufwartet.

SAL FLIF
oog

Meer frmbenden

. Olianker, der die
. Form einer giganti-
menstellen diirft. Austragungsort

schen
besitzt.
Bevor die wag-

Halfpipe

allerdings  begin-

: nen kénnen, musst
der Spieler die urbane Architektur :
. der entscheiden, die sich in die zwei Lager
densten Manéver daran zu vollfihren. Es
- Charakter-Auswahlbildschirm lassen sich
sondern auch mehrere Fantasie-Kurse wie :

lhr Euch fir einen der anwihlbaren Boar-

der Vert- und Street-Skater aufspalten. Im

© Ein normaler Mensch wiirde sich bei einem Sprung von dieser Hohe
sicherlich die Haxen brechen. Hawk und Konserten meistern jedoch jedes
Gap miihelos und zeigen dabei noch die verschiedensten Tricks.

JSwitchstance” und ,Ollie” verbuchen.
Uber die Méglichkeit, Geld zu verdienen
und wie man dieses spatfer wieder ausge-
ben kann, standen noch keine Informatio-

,AUSTRAGUNGSORT FiR DIE MEISTERSCHAFTEN WERDEN

PARKS SEIN, ABER nucu IN DEN Sr DTEN NEW Yom(

DIE URBANE Ancmrixrun v Numn MACHEN.

- neben einer Kurzbiographie, den bisher :
verdienten Medaillen und Moneten sowie :
der Fufistellung (Goofy/Regular) anhand
einer Ubersichilichen Tabelle die Stérken

- und Schwiéichen der Skater ablesen. Wie im

. richtigen Leben sind auch in Tony Hawk’s
Pro Skater 2 nicht alle Fahrer fir jedes Ter- :
rain gleichermaf3en geeignet. Weéhrend die

* Quadlitaten der Halfpipe-Fahrer vor allem in

. den Eigenschaften ,Air”,

¢ lip Balance” liegen, kénnen die Street-Rip-

i per Vorteile in Sachen ,Rail Balance”,

Hangtime” und

nen zur Verfigung. Wir gehen aber davon
aus, dass man die Kohle in neve Klamotten
oder besseres Equipment investieren kann.
Auch das genave Skater-Lineup steht noch
nicht hunderfprozentig fest. Neben den alt-
bekannten Pros wie Tony Hawk, Geoff
Rowley , Bucky Lasek, Chad Muska, Kare-
em Campbell, Andrew Reynolds, Rune Glif-
berg, Jamie Thomas und Elissa Steamer
werden jedoch noch jede Menge weitere
weltbekannte Skater zu finden sein. Sollte

. es Euch jedoch zuwider sein, mit

et
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einem der Profis an den Start zu gehen, so
dirft Ihr im brandneuen Create-Skater
Modus einen eigenen Recken erschaffen
und entsprechend ausstatten. Vom Glatz-
kopf bis zum Rastafari stehen einem hier
viele verschiedene kérperliche ,Grundgeri-
ste” bereit. Zuséitzlich kénnt Thr Eurem virtu-
ellen Boarder verschiedene Cappies und
Mitzen aufsetzen, T-Shirts, Sweater, Shorts,
und Pants verpassen und mit dem nétigen

Mihen auf léngere Sicht nicht umsonst sind,
lassen sich die selbst entworfenen Artisten
natiirlich auch auf einer Speicherkarte ver-
ewigen,

Der Multiplayer-Modus wurde ebenfalls
um einige Features erweitert und gliedert
sich nun in zwei Bereiche auf. Je nach

© Metall auf Metall: Bei schnellen Grinds
sprithen ordentlich die Funken.

iiweispigﬁr-Modus fehlte noch
die gesamte Hinimel
waren alle Details des Parcours vorhan-

© per Splitscreen gegen-
: einander
“nach dem
- gefahren. Insgesamt gibt es finf

: Attack
. gleichzeitig auf einem der bishe

Schuhwerk ausstatten. Damit Eure kreativen

- pen und Hindernisse wie még-
- lich mit der eigenen Farbe

. Obstacles durch hértere Tricks zu ,stehlen”
gewdhlter Spielvariante wird hier entweder
i Am Ende des Zeitlimits entscheidet die
¢ Anzahl der eingefarbten Rampen iiber Sieg
i und Niederlage. Im Horse-Modus geht es
. darum, immer den vorgelegten Move des
. Kontrahenten zu berbieten oder selbst :
& ' einen méglichst schwierigen Trick vorzule-
© | gen. Schafft man es sodann nicht, die Punk- :
: te zu Gberbieten, erhélt man einen Buchsta- :
{ ben. Derjenige, der das Wort Horse als
. erstes komplettiert hat, verliert die Ausein- -
. andersetzung. Neu hinzugekommen sind
' die beiden Modi ,Tag”, was eine Art Fang-
© spiel darstellt, und ,Contest”, bei dem bis zu :
| : acht Spieler in einer Meisterschaft nach dem
¢ K.O.-System um den ersten Platz antreten.
- Leider waren die beiden Neuzugdnge in

Isgrafik. Ansonsten

oder einer
anderen

verschiedene Modi. Beim Trick
stellen  zwei Spieler

zugdinglichen Kurse ihre Skills
zur Schau, wobei der Skater mit
der héheren Punktzahl als Sie-
ger vom Platz geht. Im Graffi-
ti-Mode gilt es, so viele Ram-

einzufdrben, indem man méglichst
komplexe Stunts daran fabriziert. Der
Gegner hat die Maglichkeit, eingeférbte

und mit seiner eigenen Farbe zu markieren.

© Die im Skatepark von Marseilles umherste-
henden Laternenmasten eignen sich hervor-
ragend zum Grinden. Bei der Gelegenheit
lassen sich auch gleich noch die Lampenschir-
me demolieren.

Als bemerkenswerteste Neuerung des
Sequels gegeniiber dem Vorgénger ist wohl
der Uberaus umfangreiche Create-a-Park
Modus zu nennen, der es Euch erlaubt,
ganz individuelle Skate-Hallen zu gestalten,
Euch darin auszutoben, diese spéter auch
auf. Memory Card abzuspeichern und
sodann mit Freunden zu fauschen. Zwar ist
¢ dieses Feature nicht mehr ganz so neu -

unserer Version noch nicht anwéhlbar, wes-
halb wir noch nicht sagen kénnen, was :
Euch hier genau erwarten wird.
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schlieBlich wartet auch das in dieser Aus-
gabe getestete Street Sk8er 2 mit solch
einem Editor auf - doch.in Tony Hawk's !
Pro Skater 2 wird diese Option um ein

Vielfaches  umfangreicher

ausfallen.
Trotzdem ist die Bedienung kinderleicht :

g
,.5(:_-:."!,’:?5: nE
¥ 570

wobei [hr mit den L-Buttons die Obstacle- :
Kategorie (Rails, Erhéhungen, Treppen- :
stufen, Quarter-Pipes, Kickers, Fun- :
Boxes, Pools und Bowls usw.) anwdhlt :
und mit den R-Tastern in der jeweiligen
Baugruppe die Einzelteile aussucht. Ins-
gesamt gibt es weit Gber 100 solcher
JKleinteile”, die sich ganz bequern zZu
riesigen Rampenlandschaften zusam-
mensetzen lassen. Sogar an unter- :
schiedliche Bodenbeldge und ein-
ziehbare Trennwiéinde hat man bei
Neversoft gedacht. Mit dem Digi- :

das

selektierte Obstacle an den !

talkreuz © manévriert  lhr
gewiinschten Platz und ein

Druck auf die X-Taste stellt es

nAUS DEN UNZAHLIGEN VERSCHIEDEN HOHEN UND BREITEN

LANGEN RAILS UND PYRAMIDEN LASST SICH GANZ 'LEECHT

SKATE-HALLE AUSSES

und verzichtet véllig auf langwierige und .

verwirrende Meniistrukturen. Einzig zum

Einstellen der Umgebungsgrafik miisst Ihr
ins Pausenmeni wechseln, ansonsten ist

der Controller mit allen benétigten Funk-

tionen sinnvoll belegt. Als Baugrundstiick
steht Euch eine quadratische, in 100 Fel-
der aufgeteilte Halle zur Verfigung, die '
je nach gewdhltem Grafik-Schema ein
anderes Ambiente wie beispielsweise das

eines sterilen Atomkraftwerks oder einer

disteren Lagerhalle widerspiegelt. Mit

Hilfe der L- und R-Tasten schaltet man
zwischen den Bauteilen hin und her,

VER
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Betdtigen der Select-Taste variiert und mit
¢ Hilfe der Quadrat-Taste um 90° seitwiirts
gedreht werden. Aus den unzthligen
verschieden hohen und breiten Quarters, :
- Treppenstufen, Banks, unterschiedlich :
langen Rails und Pyramiden lgsst sich:
ganz leicht der eigene Traumpark erstel-
len oder eine reale Skate-Halle GuBerst
originalgetreu nachbilden. Seid Ihr ein- :
mal nicht sicher, ob ein Hindernis auch :
an einem brauchbaren Platz steht, kénnt :
Ihr Euch ohne lange Wartezeiten direkt -
: oofs Brat sehwingan und diei Ry : Modus direkt auf die Rollfléiche, um die aufgestellten

erbauten Rampen selbst festen. Sobald i Obstacles ohne lange Wartezeiten anzutesten.

dort ab. Sollte die Ausrichtung
nicht stimmen, lésst sich die :
Rampe mittels der Kreis-Taste
jeweils um 90° rotieren Der Dreieck-But- |
ton entfernt mithelos falsch abgestellte :
Teile. Damit hr bei den Bauarbeiten auch !
immer den nétigen Uberblick behaltet,
kann die Kameraperspektive durch :
: schon jetzt enorm viel Lust auf mehr, lei-
. der missen wir uns bis zum Herbst noch
. ziemlich lange gedulden, ehe wir wieder
. mit Hawk & Co. aufs digitale Holzbrett-
. chen steigen diirfen. Es sieht allerdings
i schon jetzt so aus, als ob sich das War-
© ten lohnen wird.

OO Im Create-Ska-
ter Modus lasst sich
das Aussehen der
Boarder in mehreren
Punkten veréndern.
In wie weit man auch
die Move-Liste beein-
flussen kann, stand

| noch nicht fest.

der Fun-Park ferfiggestellt ist - was durch-
aus schon mal mehrere Stunden in
Anspruch nehmen kann - speichert Ihr
diesen auf Memory Card ab und tauscht
ihn mit Kumpels gegen andere Skate-
Parks aus.

All die vielen neven Features machen

© Ubers Pausenmenii gelangt man im Create-a-Park

79



Die Meister der
Innovation schlagen
wieder zu: Squa-
resoft beweist ein-
mal mehr, daf3 die
PlayStation noch lan-
ge nicht zum alten
Eisen gehort und pré-
sentiert uns mit Vagrant
Story einen hochkardtigen Rol- *
lenspiel /Action-Adventure-Mix.  Konkur-
renzlos komplexe 3D-Bauten, filmreife
Schnitte, lebensechte 3D- ,Darsteller” und
ein neuartiges Spielsystem: Egal ob Euver
Herz fir final-fantasy-inspirierte Daten-
scharmiitzel oder fiir action-betonte Aben-
tever-Kost schldgt - hier werdet lhr auf
jeden Fall gliicklich! Der innovative Genre-
Cocktail steht jetzt seit knapp zwei Monaten
in japanischen Regalen, fir den deutschen

Relaease haben Square und Vertriebspart-

ner SVG den Juni angepeilt: Dann kénnt [hr

P +250
RISK ZERO

Ml HP26/100%
M UANE - +a-7 UM/ RSTY

das Fantasy-Epos mit deut-

schen  Bildschirmtexten ge-

nieBen (Sprachausgabe gibt's

wie bei Square-Titeln blich keine).

Auch Manga-Hasser freuen sich: Kopf-
fiBler gibt's in Vagrant Story keine, stattdes-
sen wurden die Figuren streng nach westli-
chem Vorbild gestaltet. Keine Wuschelfrisu-
ren oder Kulleraugen, sondern realitdtsnahe
Darsteller in weiten, Uppigen Kostimen - lhr
fihlt Euch regelrecht ins europdische Mittel-
alter versetzt! Mit Metal Gear Solid setzte
Konami ein modernes Action-Szenario film-
reif in Szene - Squaresoft verlegt den
Schauplatz jetzt in die Vergangenheit und
ersefzt wildes Geballere durch kluge Taktik.
Wie Neuzeit-Kollege Solid Snake ist der

HP_I15+250 MP 50450 S ST
RISK ZERO

TARGET

AW HP20/96%
Wik : VAME - 227 UM/ PR /Ea-Tr

G O Komplex, aber nicht kompliziert: Der Held und seine Wideracher sind von Kopf bis FuB in
Trefferzonen gegliedert. Jede wird individuell ausgeristet und mit Hitpoints versorgt.

Robert Bannert

'| RISK{ZERO

Genre Rollenspiel / Action-Adventure
Spieler 1
Hersteller Square Europe

WWWw.square-eurcpe.com
play THE PLAYSTATION
16, Juni

Entwickler
Erhaltlich ab

HP 250-250 MP__ 50:50
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© Wie im Action-Adventure: lhr stemmt Kisten
und schleppt sie quer iiber den Bildschirm.

Vagrant-Story-Held eher vorsichtig unter-
wegs: Anstatt gleich mit der Tiir ins Haus zu
fallen, macht er um seine Gegner auch ger-
ne mal einen grofen Bogen - entweder um
einen Kampf zu vermeiden oder um sich in
die giinstigere Position fir einen Angriff zu
schleichen. Dabei ist der Blickwinkel eher
klassisch: lhr laBt euren Helden auf anolo-
ges Kommando vor dreidimensionalen
Kulissen aufmarschieren, begutachtet dabei
sémtliche Schaupldtze von schrég oben -
und verstellt mit den Shoulder-Buttons die
Kamera-Perspektive. So weit, so klassisch:
Was Vagrant Story trotz traditioneller
Anmutung so besonders macht, ist neben
spielerischer Innovation die cineastische
Présentation. Alle paar Minuten gibt's
pompése Zwischensequenzen zu bestaunen
(wie in Metal Gear Solid allesamt mit der
Game Engine und in Echtzeit-3D angelegt),
sensible Dual-Shock-Vibrationen und ein
vorbildlicher Soundtrack runden den bom-
bastischen Gesamteindruck ab: Ihr beo-
bachtet, wie Euer Held seine Erzfeindin in
einer Kathedrale stellt, auch den an-
schlieBenden Fechtkampf hat Square mit
Bewegungsungs- und Tiefenunscharfen fast
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0 W||| kein Nadelklssen sein: Der untote Druche aus dem Vorspann ist von oben
bis unten mit Pfeilen und Speeren gespickt.

- Mit Vagrant Story zeigen Squares Kinstler,
wohin die Zukunft der Abenteuerspiele geht
- und warum bald kein Konkurrent mehr
mithalten kann. Aber wo viel Technik ist,

sich die findigen Japaner nicht lumpen -
Vagrant Story ist komplex, aber komforta-
bel. Besonders wer Paper'n’Pencil-Rollen-
spiele kennt, findet sich schnell zurecht:
Denn ob Wolf, Fledermaus oder feindlicher
Soldat - hier ist jede Figur von Kopf bis FuB3
in einzelne ,Trefferzonen” unterteilt, und
auch die Hitpoints werden in Vagrant Story
sfreng nach dreidimensionalem ,Schnittmu-
. sfor" varlsik, Zelin Punkte: fdr-den Kopf, je

,,Kouxunnsuzws xommx: 3D-BAUTEN, FILMREIFE

UND r.m NEUARTIGES SPIELSYSTEM™

20 fur die Arme, 30 fiir jedes Bein
- und satte 50 fir den Rumpf:
So oder so dhnlich kénnte in
Vagrant Story die Hitpoint-
Verteilung eines durch-
schnitilichen  Kampfers

kinoreif inszeniert. Wéhrenddessen rucken
heftige Stofe durch’s Pad und versetzen
Euch synthetische Choréle in die richtige
Stimmung - ein technischer Hochgenuf3!
Dramaturgie auf  Hollywood-Niveau
und verbliffend naturgetreve 3D-Darsteller:

© Wie im Film: Keine verniinftige Kamerafiihrung ohne einen waschechten Regisseur.

in den Ruinen von ,Lea Monde”
" kennen.

aussehen. Der Sinn dahin-
ter: Euer Charakter drischt
nicht stupide drauf los, sondern
peilt vor dem Schlag eine bestimm-

te Karperpartie an. Wie in Parasite Eve
zeigt ein dreidimensionales Fadenkreuz
Reichweite und Wirkungsradius Eurer
Attacken: Seid lhr nahe genug an einen
Gegner herangekommen, driickt |hr den
Action-Button - erst dann schaltet Vagrant

- Story von der Adventure-Echtzeit in den
muB3 auch viel Spiel sein: Wieder lassen

rundenbasierten  Rollenspielmodus  um.
Resultat: Der Screen wird dezent abgedun-

. kelt, ein griines Drahtgitternetz Uber die

Gegner gelegt - und eine Tabelle am rech-

- ten Bildschirmrand schliisselt schematisch

die Kérperpartien eures Opfers auf. Erst
danach wahlt Ihr in aller Gemiitsruhe Euer
Ziel und kimmert Euch um Faktoren wie
Durschlagskraft oder Riistung. Welche Kar-

- perteile vom Gegner sind ungedeckt, wel-
. che ungeschiitzt - und steht er Uber oder
. unter euch? Alles Elemente, die im Kampf
. eine wichtige Rolle spielen: Denn auch
“ wenn der anschlieBende Hieb in Echtzeit

ausgefthrt wird, laufen im Hintergrund

doch rollenspieltypische Rechenope-
rationen ab: Die Erfahrung
und  Statuswerte  Eurer
Spielfigur  entscheiden
Uber Sieg oder Nieder-
lage. So richtig weh
tut's allerdings erst,
wenn |hr  mehrere
Attacken miteinander
verkettet und dann mit
dem richtigen Button-
Timing eine vernichtende
,Chain Combo” landet.
Aber Vorsicht: Eure Waffe
findet solche Experimente minde-
stens genauso schmerzhaft wie ihr Opfer:
Friher oder spdter wird auch das hdrteste
Schwert schartig. Zwar kénnt ihr Eure
ledierte Klinge in einer Schmiede wieder
flicken - aber auch der findigste Schmied
kann den unweigerlichen Materialver-
schlei nicht ganz beheben. Der Haken
dabei: Mit jedem erfolgreichen Kampf spei-
chern Eure Waffen magische Energien -
PPs. Die funktionieren ganz &hnlich wie bei
Eurem Helden die Erfahrungspunkte: Die
Waffe wird effektiver. So ein Pech: Auf dem
Ambof3 gehen dlle PPs wieder flsten - Eure
Waffe ist wieder heile, aber dafir jetzt
genauso unbedarft wie eine neue!
Ein hinterhaltiges Feature! Ob’s auch
genauso sinnvoll ist - das verrét unser Test
in einer der ndichsten beiden plays.

QO Ist von vorne und von hinten
siiB3: Diese hiibsche Dame lernt Ihr
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Nach ihrem Ausflug in die raue
und gleichermaBen rasante Welt
des Mountainbikesports tauschten
die Entwickler des schwedischen
Designstudios UDS kurzerhand Rei-
fen und Muskelkraft gegen Skier
und PS-Strotzende Motoren. Mit
ihrem neuesten Werk Sno-Cross
bleiben die Nordménner zwar der Sparte
des Rennsports treu, allerdings schicken sie

Euch diesmal nicht mit leichten Drahteseln, son- :

dern mit flinken Schneemobilen ins Rennen.
Fiir das muntere Schneetreiben sicherte
sich UDS die Originallizenz des japani-
schen Motorsportmultis Yamaha, der neben
geschwindigkeitsberauschenden Motorré-
dern auch zahlreiche Sled-Modelle im Pro-
gramm fiihrt. Diese sind im Falle von Sno-
Cross mit drei verschiedenen Motoren
(500cem, 600ccm und 700cem) ausgestat-

HARD CURVE

SCENERY
TEST TRACK
LOAD TRACK
BAVE TRACK
EXIT EDITOR

» SELECT
TOGGLE GRID
) ROTATE PIECE

O Im Trackeditor kénnen selbst
ungeiibte Bauingenieure mit
wenigen Handgriffen eine
abwechslungsreiche Strecke
zusammenstellen.

Entwickler ubDs
Erhaltlich ab Juli

i

tet. Fir jede der drei Klassen stehen eine
separate Meisterschaft sowie vier verschie-
dener Modelle zur Verfiigung. Die Schneebi-
kes unferscheiden sich durch ihre anféngli-
chen Anbauteile und das damit zusam-
menhéngende Gesamtgewicht. Wéhrend
beispielsweise die SX500R nur mit Plastiks-
kiern ausgestattet ist und deshalb auch nur
215kg auf die Waage bringt, zieht das
Flaggschiff der 500er Klasse, die VMAX
500 mit Stahlkuven und satten

226kg Kampfgewicht in die
Schlacht. Das Gewicht der
Sleds wirkt sich vor allem
auf Beschleunigung und
Kurvenstabilitét aus. Je
schwerer der Motor-

schlitten, desto mehr

O Auf eisigen Flichen sollte der Lenker nicht zu
hart herumgerissen werden.

C

wird er auf dem sowieso schon rutschigen
Untergrund nach auflen getragen. Beson-
ders kritisch wird es, wenn sich die Schnee-
oberfliiche, die von flockigem Neuschnee
Uber pappigen Tiefschnee bis hin zu verreg-

netem Schneematsch inklusive all ihrer
Tiicken und Gefahren reicht, in eine rutschi-
ge Eisbahn verwandelt. Die Pisten sind um
den gesamten Globus verteilt und reichen
von den olympischen Wintersportstidten

Calgary und Nagane bis in hin zu
den eisigen Kistenstréinden Sibi-
riens. Je nachdem, wie erfolg-
reich man einen Meister-
schaftslauf beendet, erhélt
der Spieler nicht nur
wertvolle Wetthewerbs-
punkte, sondern auch
ein Preisgeld. Dieses
kann wahrend des Ren-
nens durch waghalsige
Tricks etwas aufgebessert
werden. Insgesamt kénnen
die Fahrer 14 Stunts, die lhr
mittels Tasten/Steverkreuzkombi-
nation aktiviert, vollfihren. Zu den
geféihrlichen akrobatischen Einlagen zéhlt
neben No-Hander oder Snow-Surfs auch
der obligatorische Superman. Fir die erfah-
renen Krediteinheiten kénnt Ihr ansch-
lieBend in der Werkstatt Ever Sled aufriisten
oder reparieren lassen. Mit Hilfe einer brei-
teren Antriebskette oder schwereren Skier
ist beispielsweise schnell etwas Grip gewon-
nen. Die relativ kostspieligen Anbauteile
werten nicht nur die Fahrqualititen des
Schneemobils auf, sondern sind zudem
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méglich ausgebessert werden, da man
ansonsten im néchsten Lauf mit seinem

ramponierten Sled nur noch hinter dem :

. Feld herschleicht. Die Schaden sind nicht
nur optischer Natur oder wirken sich nega-
- tiv auf die Fahrleistung, sondern auch auf
die Steverung aus. Ist beispielsweise einer

- der beiden Steuerskis etwas angeschlagen, - §

zieht der Motorschlitten unweigerlich nach
links bzw. rechts.
Neben den Meisterschaftsrennen kann

. der Spieler auch an einem Time-Trial und
- einem Hill-Climb Wetthewerb, bei dem es :

»BEI DER ENTWICKLUNG VON SNO-CROSS ORIENTIERTE

AN REALISTISCHEN MOTORSPORTSIMULATIONEN A LA

noch weitaus stabiler. Wéhrend der rasan-

grenzung oder einen konkurrierenden Fah-

rer prallt oder sich, weil der Spieler das

Gewicht des Protagonisten falsch verlagert
hat,

nen sollte jegliche Art von Defekt schnellst-

/ ’ B — TORQUE &
VERY HARD

W

g

weit nach oben zu fahren, teilnehmen.
Zudem biefet Sno-Cross Euch die Méglich-
keit mittels eines Editors eigene Strecken

groBen Aufwand abwechslungsreiche Pisten,

Programm gehdren wie kerzengerade
i Streckenabschnitte oder 20° Kurven.

in denen kurvige Bergpassagen, Sprung-
schanzen, U-Turns und Tunnels genauso zum

© Natirlich bietet Sno-Cross auch einen
Zwei-Spieler-Mode.

[N

man am Ende des Rennens gutgeschrieben.

Bei der Entwicklung von Sno-Cross ori-

: entierte sich das Team von UDS vornehm-
- lich an realistischen Motorsportsimulationen
¢ & la Colin McRae Rally. Dies ist nicht nur an
. den Schadensmodellen, sondern auch an
. dem realistischen Fahrverhalten der Sleds
. darum geht einen steilen Berg moglichst
ten Fahrten kann es schnell passieren, dass :
man mit seinem Flitzer gegen eine Pistenbe- :

zu erkennen. Crave Entertainment will mit

. dem Titel nicht, wie etwa Electronic Arts mit
i Sled-Strom, in den Gefilden der Fun-Racer,
¢ sondern im knallharten Simulationsbusiness
zusammenzustellen. Das Baukastensystem :
. bewerkstelligt, dass schnell und ohne
iberschlagt. Solch unangenehme
Situationen fordern nicht nur wertvolle :
Sekunden, sondern belasten auch Euver !
Winterbike aufs Extremste. Nach dem Ren- :

mitmischen. Ob ihnen dies gelingt ist eine
gute Frage, da ja besonders in Deutschland
das Auto des Mannes liebstes Steckenpferd
ist und er dieses nur sehr ungern gegen
einen Motorschlitten austauschen wird. Ob

. der automobilfixierte Zocker den Griff zum
. Gashebel bereuen wird, bleibt abzuwarten.

BACK SUSP, FOX GL24

NSING LINK REAR ARM,.. s

LENOGTH-20 Ci

SUSPENS Qrm

© In der Garage kdnnte Ihr Euren Sled reparieren und aufriisten.

© Je waghalsiger der Stunt desto mehr Geld bekommt
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In den letzten Jahren ist im Bereich der
Fun-Sportarten ein regelrechter Boom aus-
zumachen. Wakeboard, Dirtboard, Snake-
board, Kickboard - durchgeknallte Designer

denken sich immer verriickiere Sportgerite -

aus, mit denen die adrenalinsiichtige
Jugend ihre Knochen ramponieren kann.
Meist sind solch utopische Sportgeréte fir
ein oder zwei Jahre ,mega-hip”, geraten
danach jedoch schnell wieder in Vergessen-
heit. Skateboarding, Inline-Skating und
BMX gehéren da schon zu den etablierteren
Freizeitbeschdftigungen, die nicht zuletzt
wegen der alljghrlichen X-Games die
gesteigerte Aufmerksamkeit der Offentlich-
keit erlangten (was sowohl positive als auch
negative Auswirkungen fiir den jeweiligen
Sport nach sich ziehen kann). Folglich war
es nur eine Frage der Zeit, bis die
Videospielbranche ihr Interesse

an den spektakuléren Sportar-

ten verkiindete. Mittlerweile

sind knapp ein Dutzend
Snowboard-Simulafionen

erhdltlich und auch Ska-

&

© Wer beim Dirt-Jumping zu wenig Schwung drauf :
hat, zerschellt meist an der , falschen” Seite des :

Landungshiigels.

Sone"hander

O Eine der vielfltigen Rampenlandschaften
erstreckt sich iiber den Hof eines grofien
Landhauses.

teboarder kénnen hierzulande schon auf
eine Handvoll verschiedener Titel zuriick-
greifen. Dank Acclaim dirfen ab Herbst :
diesen Jahres auch Freunde des BMX-Sports
auf der PlayStation ihrem Hobby frénen und
mit allerlei bekannten BMX-Legenden aufs
virtuelle Bike steigen. Acclaim verpflichtete :
hierfir kurzerhand das Softwarestudio Z-
Axis, das sich unter anderem auch fir :

Thrasher: Skate & Destroy verantwortlich
zeichnete. Die Truppe konnte die Erfahrun-
gen aus dem Skateboard-Bereich sozusa-
gen recyclen und auf das BMX-Rad tbertra-
gen. Anhand einer ersten, noch sehr frishen
Version konnten wir uns von Z-Axis’ neuem
Projekt einen ersten Eindruck verschaffen.
Dave Mirra Freestyle BMX basiert auf
der bereits fur Thrasher: Skate & Destroy
verwendeten Engine und entsteht, wie der
Name schon sagt, in enger Zusammenar-
beit mit dem sechsfachen X-Games Gold-
medaillengewinner, der im Spiel natirlich

auch unter den anwdhlbaren Charakteren
vertreten ist. Das genave Fahrer-Lineup :
steht zu solch einem frihen Zeitpunkt natiir-
lich noch nicht hundertprozentig fest, man

. kann aber davon ausgehen, dass neben
i | Mirra noch weitere bekannte BMX-Gréf3en

Genre Fun-Sports
Spieler nicht bekannt
Hersteller Acclaim
www.acclaim.de
Testmuster Acclaim
Entwickler Z-Axis
| Erhaltlich ob Herbst
e ‘7 4 i

O Beigingin Tailwhip wird der Rahmen
bei festgehaltenem Lenker um 360°

- herumgeschleudert.

wie Ryan Nyquist, Shaun Butler, Chad Kagy

- oder Troy McMurray enthalten sein werden.

Das Spiel selbst teilt sich in die drei Bereiche
Vert (Halfpipe), Street (verschiedene Skate-
parks) und Dirt (Waldstrecken mit vielen
Sprunghigeln) auf, in denen es jeweils
mehrere Levels zu absolvieren gilt. Prinzipi-
ell stehen jedoch méglichst atemberauben-
de Stunis im Vordergrund, die in Sachen
Komplexitéit und Waghalsigkeit den Tricks
der Skateboarder in nichts nachstehen.

“iligsn

X:-82 z':::z'z/
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360 canﬂyfhaﬁ

toben. Oft weil
man gar nicht,
wohin man zuerst
fahren soll.

A

380,81p8RM3

© Nein - das ist nicht Clark Kent, sondern Dave
Mirra, der in dessen FuBstapfen tritt.

5 1:-83 32822

- Richtungstaste regulieren wollt. Ein einfa-
- cher Sprung, im BMX-Jargon ,Bunny Hop”

genannt, wird mitfels der X-Taste ausge-

. fihrt. Je langer man die Taste vor dem

Absprung gedriickt hdilt, desto hsher springt

“ man. Sobald die BMXer den Boden unfer -

Pr*eScr*een
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AT

doubls peg:

x:as il 14560
i \

©O Die Kanten der Pools und Halfpipes eignen
sich hervorragend fiir allerlei Grind-Variationen.

180/ nol handanks

den FisBBen verlieren, kénnt Ihr durch gleich- - |
zeitiges Driicken des Quadrat-Knopfes und - |

i einer Richtungstaste die verschiedensten
. Manéver wie Table-Tops, Backflips oder :
 Tailwhips vollfihren. Die Kreistaste ist wie- : °
- derum fir X-Ups, No-Handers, No-Footers
- und verschiedene Grab-Varianten zustén-

dig. Dank der Achsverltngerungen eines

,,Gnuunsmzucn GiLT: JE VERRUCKTER UND KOMPLEXER

BEKOMMT |HR DAFUR GUTGESCHR!EBEN;

Die Steuverung wurde im Vergleich zu
Thrasher génzlich therarbeitet und ahnelt
nun frappierend der aus Tony Hawk's Skate-
boarding bekannten Button-Belegung - ein
unserer Meinung nach kluger Schachzug,

da einige Moves in Thrasher teils umsténdli-
- L1 und R1 dreht Ihr Euch
Zundichst einmal gilt es zu entscheiden, ob
die Fahrer automatisch in die Pedale treten :
- Achse.

che Tastenkombinationen voraussetzen.

sollen oder Ihr die Geschwindigkeit lieber
manuell durch das Betétigen der oberen

X: 18 Z:-87

- BMX-Rades, auch ,Pegs” genannt, kénnen

mit den Cross-Rédern an Curbs, Rails und
anderen Hindernissen auch verschiedene
Grinds gezeigt werden, wofiir
schlieBlich der Dreieck-Button

zum Einsatz kommt. Mittels

zustitzlich nach rechts
oder links um die eigene
Grundsatzlich
gilt: Je verriickter und

10656

komplexer der gezeigte Sprung auskillt,
desto mehr Punkte bekommt Ihr dafiir gut-

| geschrieben. Im spéteren Verlauf des Spiels
¢ habt Ihr die Moglichkeit, auf besseres

Equipment umzusteigen und somit noch

. hértere Tricks vorzufishren.

Bezogen auf das Streckendesign diirfen
sich Fun-Sport Freunde schon jetzt auf viele
verschiedene Locations freuen, die teilweise
echten Skate-Hallen und Outdoor-Parks
nachempfunden wurden. So findet sich

unter den insgesamt zwdlf enthal-

tenen Levels beispielsweise die

originalgetreue  Nachbil-

dung einer BMX-Halle des

amerikanischen Sommer-

Camps Woodward. Zu

den enthaltenen Spielm-

odi sind momentan

noch keine genaueren

Fakten bekannt; zahlrei-

che Multiplayer-Varianten

und eventuell vielleicht auch

ein Create-a-Park Modus sind

jedoch nicht ausgeschlossen. Bis

zum geplanten Release im Herbst

haben die Programmierer noch alle Hénde

voll zu tun - wir halten Euch auf dem Lau-
fenden.

no hander
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play testet alle Spiele auf Herz und Nieren. Das GRAFIK DDEDDDDDDD 10

Zehner-Wertungssystem versteht sich als monatliche

Entscheidungshilfe, verzichtet auf den bangen Blick in SOUND D000 : 10
die Softwarezukunft und gibt dem Leser jetzt und heu-

te die Maglichkeit, aktuelle Spiele den eigenen Vorlie- RAT,NG .I.....DDD 8
ben entsprechend zu selektieren. Das Werfungssche-
ma ist in Grafik, Sound/FX und Rating gegliedert.
Woihrend sich Grafik und Sound stets an der Lei- Ausnahmetitel mit Referenzcharakter
stungsfahigkeit der PlayStation messen lassen missen,

ist das Rating nicht zwingend mit diesen Wertungen Herausragender Titel
in Einklang zu bringen, sondern driickt einzig und
allein das SpielspaBpotential aus. Hochklassige Soft
ware mit einem Rating von 9 f)der 10 Punkten v'vird erdurchschnimtlicher Titel
von play mit dem Best Buy-Pradikat belohnt, was einer

Spiele, deren Schwierig-
keitsgrad exirem hoch aus- E’}Cf CO@ m

Sehr guter Titel

fallt, bekommen den ,Extreme
Hardcore”-Stempel.

AS!
E—i) Memory Card b Erstellen bzw. % Sprachausgabe & DualShock TR [enkrad
h sowie Anzahl der % Editieren never ﬂ G‘ & Unterstitaung ‘
KAy bendtigten Bldcke EIa Strecken mdglich -, o |

b, Anzahl der 3 Levelanwahl durch b Sprache der 3 f B Analog Controller Analog Controller ~ ENEN Maus-

‘i’ | méglichen Spieler % Paflwortabfrage ‘3 Bildschirmmeniis s B Sony neGeon t ". Unterstiitzung
‘ L ] e o/

b CARD

/c_\r N Anzahl der Level @ PocketStation I & USK-Empfehlung a Analog JoyStick e b LightGun w Multitap
,,E i bzw. Strecken [ PDA /B e N
STRECKEN L | ety L

ABOPRAMIE 1: Unsere T-Shirts
gibt es in den Gréossen

Wenn lhr einen Leser als neuen Abonennten werbt, gehort ein
solches Play - T-Shirt Euch. Ausserdem bekommt lhr noch ein
S| EEVEPRINT Platinum PlayStation Spiel! Ndheres auf Seite 51.
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© Die magischen Attacken reichen vom

Feuerzauber bis hin zum Giftgasangriff.

Kalisto, die schon mit dem ersten Teil von
Nightmare Creatures Angst und Schrecken
in die heimischen Wohnzimmer gebracht
haben, génnen den Toten keine Ruhe. Uber
ein Jahrhundert nach seiner Niederlage
kehrt der gefirchtete Nekromant Adam
Crowly zuriick. Diesmal wollen der wahn-
sinnige Grenzwissenschaftler und seine ver-
botene Hecate Bruderschaft eine unirdische,
abgrundtief bése Macht heraufbeschwéren.

Die einzige Person, welche die sinistren
Pléne der durchtriebenen Kultisten vereiteln
kann, ist Herbert Wallace. Dem Mitglied
des ,Zirkels”, einem Geheimbund, der

gegen Crowly und seine Handlanger :
kampft, ist das Gliick jedoch nicht beson- :

ders hold, denn bei seiner Mission stolpert

O Léuft man innerhalb der Level den bereits abgeschritte-
nen Weg nochmals zuriick, werden dem Helden des ofte-

ren bése Uberraschungen geboten.

Bruderschaft. Nur mit knapper Not, gefol-
tert und von Wahnvorstellungen getrieben,
entkommt er seinen Hdschern und wird
prompt in die ériliche Nervenheilanstalt ein-
gewiesen. Eingehiillt in dreckigen Banda-

gen, welche die Pein, die Herbert durchlit- :
ten hat, kaum zu bedecken vermégen, :
getrieben von dem brennenden Wunsch auf -
* Rache, macht Ihr Euch auf den Weg, um

Crowly und seine geblendeten Helfer ein fir

+WER VOLLKOMMEN IN DIE DUSTERE WELT DES
Apam CROWLY ABTAUCHEN UND JEDEN
SCHRECKMOMENT BIS ZUM LETZTEN AUSKOSTEN
witL, SOLLTE NIGHTMARE CREATURES Il AuF
JEDEN FALL ALLEINE UND MIT
HERUNTERGELASSENEN JALOUSIEN SPIELEN.”

0||emc| UUFZUhGlfeﬂ. Dunk CIEF schweren

Axt, die der gequélte Held in seinem ver- :

kommenen Verlies findet und die sein stén-

diger Begleiter werden soll, sind die mor-

schen Tiiren der Zelle kein wirklicher Grund

sich eingesperrt zu fithlen. Vor seinem gum-

mierten Kerker bereitet sich Herbert ein
schrecklicher Anblick. Dutzende von Crow-
lys willenlosen Kreaturen der Nacht schliir-
fen durch die maroden Giinge der Anstalt,
die toten Augen stets auf der Suche nach fri-
schem Fleisch. Bei Kontakt mit einer der
gréisslichen Wesen, zu denen nicht nur die

klassischen Zombieformen, sondern auch :
. gefligelte Fledermauswesen, muskelbe- -
- packte Riesen, vielarmige Spinnenkreaturen
i oder krankhaft kichernde, wild mit Messern :
. oder Keffenséigen um sich schwingende Psy- :
i chopathen zéhlen, wechselt der Spieler :
. automatisch in den Kampfmode. Hierbei
¢ fixiert sich der nicht minder wahnsinnige

er zufdlligerweise mitten in ein Blutritual der :

Genre
Hersteller
Entwickler Kalisto Entertainment

Testmuster Konami of Europe

Erhaltlich ab

Held auf seinen Geg-
ner. Nun kann der, sich &
ansonsten  eher  ge-

hemmt bewegende Walla-
ce um sein Ziel herumtan-
zeln, jeder feindlicher
Attacke schnell ausweichen
und blitzartig zum Gegenan-
griff ansefzten. lhr seid in der -
lage das widerwdrtige
Geziicht mit zwei verschie-
denen Axtschwingern, die
auch zu sehr effektiven
Combos aneinanderge-

reiht werden kénnen, und . 14
einem heftigen Tritt in/
Schach zu halten. Jede
Gegnerurt erfordert eine
Vorgehensweise.

andere




QO Herbert Wallace beherrscht nicht nur den
Wiéhrend man  beim Kampf Umgang mit der Axt, sondern ist auch in der
gegen grobschléichtige Zombies : Lage zu schwimmen, zu klettern oder Gegen-
mehr oder minder stillstehend : stinde zu verschieben.
auf die hirnlosen Gestalten ein-
priigeln kann, sollte der Spieler : die Knochen unseres vermummten Haude-
etwa bei den flinken, hun- : gens zum bersten bringt. Kurz vor dem fina-
detihnlichen Monstern stets in = len Schlag kann Herbert Wallace in die
Bewegung bleiben - alles | Trickkiste greifen und sein Gegeniber mit
andere wire tédlich: Zudem : einem gleichermaBen beindruckenden wie
verhalten sich die Kreaturen : auch abstoenden Fatality Move abferti-
niemals gleich. Einmal zeigt | gen. Je nach Kreatur reicht dieser vom
z.B. ein hiinenhafter Fleisch- | Genickbruch, tber Enthauptung bis hin zu
berg kaum Gegenwehr. Ein | exzessiven Anatomiestudien. Dariiber hin-
paar Génge weiter trifft : aus stehen Euch acht meist magische Spe-
man dann auf die gleiche : zialgegensttinde, zu denen auch eine
Gegnerart. Diesmal ist das : Schrofflinte zahlt, zur Verfigung. Diese kén-
Monstrum allerdings so = nen zwar nur einmal eingesetzt werden,
aggressiv, dass es mit nur | vereinfachen einen Kampf aber ungemein.
wenigen  Schldgen Der Einmannfeldzug gegen Crowly
umfasst insgesamt neun Level
und erstreckt sich von den
dunklen Gossen Londons,
iber die stinkenden Ge-
beinshéiuser und Kata-
komben der franzosi-
schen Hauptstadt Paris,
bis hinauf auf die Spit-
ze des legenddren Eif-
felturms. Bei der Gestal-

© Wer wird denn da gleich den Kopf verlieren...?
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O In Nightmare Creatures Il wiegen sich sogar
die Vorhdnge oder aufgespannte Bettlaken sanft
im mitternéichtlichen Wind.

tung der Level und der Protagonisten hat
dos Team um Pascal Barret in jeder Hinsicht
sowohl das Letzte aus sich als auch aus der
Konsole geholt. Die Locations sind extrem
weitlgufig, verwinkelt und tber und Gber mit
Details und designtechnischen Feinheiten
gespickt. Die Gratik ist im allgemeinen sehr
duster gehalten, was der morbiden Atmos-
phére nur zugute kommt, und kann sich
ohne weiteres mit dem Referenztitel Soul
Reaver messen. Neben der optisch nahezu
perfekten Inszenierung, zu der auch die
fantastischen Bewegungsabléufe der Cha-
raktere zdhlen, tréigt vor allem der Sound
seinen Teil zu dem herrlich grabesghnlichen
Ambiente bei. Bei der Komposition der
Stiicke orientierte sich Fred ,El Mobo” Motte
vornehmlich an den Kultstreifen des Regis-
seurs John Carpenter, was besonders die tie-
fen, monotonen Baselines erkennen lassen.

Auf den ersten Blick mag es sich Nightmare Creatures Il um einen
reinen Hack’n Slash Titel handeln. Zwar stehen die Konfrontatio-
nen mit Crowlys ekelhaften Kreaturen im Vordergrund, kleine Rit-
sel und Kletterpartien gehéren allerdings ebenso zu Herbert Wal-
laces’ Quest wie ein gekonnter Axtschwinger. Trotz der Komple-
xitdt der Level kommt man bei Nightmare Creatures Il héchstens
bei einem der zahlreichen Gegner ins Stocken. Und hier liegt,
neben der etwas trigen Steuerung, wohl der groBte Kritikpunkt.
Der Schwierigkeitsgrad ist gnadenlos hoch angesiedelt. Die schie-
re Masse an nicht gerade dummen Gegnern, kombiniert mit spér-
lich geséiten Health Pick-Ups und sonstigen Goodies, bringen auch
den hértesten Metzgermeister ins schwitzen. Alles in allem ist das
Game ein herausragender Titel, der vor allem Spielern, die gerne
einmal aus dem klassischen Heldencliché ausbrechen méchten,
mehr als nur gefallen wird. Wer vollkommen in die diistere Welt
des Adam Crowly abtauchen und jeden Schreckmoment bis

zum Letzten auskosten will, sollte Nightmare
Creatures Il auf jeden Fall alleine und mit mﬁ%!
heruntergelassenen Jalousien spielen. @P{BDC

POSITIV = NEGATIV

@ technisch fast perfekt

. grlndlnses Horrorumblemé » nichts fiir schwache Nerven oder
« hohe KI der Monster - empfindliche Mégen

. unspruchsvolles Knmpfsyslem
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SOUND DDDDDDD!‘IHD 9

» 20 hoher Schwierigkeitsgrad

RATING EEEEEEEEN | ©



TestScreen

PLAY THE PLAYSTATION - MAI 2000

Action

Entwickler
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Erhiltlich ab
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Star Wars Episode | erfreut uns LucasArts
mit einem weiteren Spiel rund um das nach-
gereichte Prequel der gréfiten Weltraumsa-
ga. Nach einem mehr schlechten als rechten
Action-Adventure dirfen sich Verfechter des
Lichts nun mit Jedi Power Battles ein weite-
res Mal der verlogenen Handelsféderation
und den finsteren Sith Lords stellen.

In der zweiten PlayStation Adaption des
Blockbusters sind nicht etwa wie beim ersten

Versuch Eure graven Zellen und eine
ordentliche Portion schlechten Geschmacks,
sondern Fingerfertigkeit und eine Menge

Kampfgeschick gefragt. Diesmal greift -
LucasArts in die Vollen und schickt Euch in :

ein actiongeladenes Beat’em up & la Final
Fight oder Double Dragon. Allerdings
bestehen zwischen Jedi Power Battles und

den klassischen Vertretern dieses Genres

einige gravierende Unferschiede. Zum

. O Im spateren Ver-

. selbst Fahrzeuge

Fast punktlich zum Video-Release von

. Auswahl. Neben den Hauptcharakteren

. schiedlichen Charaktereigenschaften (Adi
- auch individuelle Kréfte, Spezialmoves und
- aus Macht-/Schwertattacke zuriick, wiih- :

- kleinen, anscheinend unbedeutenden Welt
. Naboo ist eines der gigantischen Blockade-

. | traut gemacht. Drei Schlagvarianten, die
© Mit zwei Lichtschwertern ldsst es sich gewdhnlich
besser kdmpfen.

00554

lauf kann man auch

(wie hier im Bild ein
STAP) benutzen.

einen lésst man
nicht die Fduste,
sondern die Licht-
schwerter bzw. im Fal-
le der Gegner die Blaster
sprechen und zum anderen
prasentiert sich das Game in einem zeit-
geméiBen, schicken 3D-Polygon-Gewand.
Fir den Kampf gegen die Trade Federation
und deren zwmhchhge Hinterménner stehen
dem Spieler gleich funf méchtige Jedi zur

Obi-Wan Kencbi und Qui-Gon Jinn geben
sich auch drei Mitglieder des Jedirates :
(Mace Windu, Adi Gallia und Plo Koon) die :
Ehre. Jeder der Ritter weist neben unter- :

Gallia ist beispielsweise unheimlich g
schnell, Qui-Gon Jinn dagegen ist ein f.t
Experte in der Anwendung der Macht)

Star Wars Episode | -
Die dunkle Bedrohung - 1Ha

Ausrﬁstungsgegenstﬁnde auf.  Obi-Wan
Kenobi greift etwa auf die altbekannten
Thermal Detonatoren und eine Kombination

Die einzige
Gemeinsam-
keit, die man
bei dem
Adventure und
Jedi Power
Battles finden
kann, ist die
Sfory und eine ul'mhche Grahkenglne Ansonsten

schiffe der Handelsféderation. Dort wird @ | feilen sich die beiden Titel, bis vielleicht auf die
man gezwungenermaBen schnell mit der - Qualitdt, nicht besonders viel. Nur weil Star Wars

y auf der Packung steht, heiBt es noch lange nicht,
Handhabung des auserkorenen Helden ver 8¢ Hin Gumimich bliverslarhig it Jodin
Fanatiker wird dies egal sein, fiir anspruchsvolle-
re Zocker gibt es gliicklicherweise ein reichhalti-
ges Angebot an qualitativ hochwertigeren Titeln.

rend sich Plo Koon lieber auf Stim Packs -
und einen 360° Rundumschlag verlésst.
Die erste Station bei der Befreiung der :

sich je nach Laufgeschwindigkeit des Cha-
rakters unterscheiden, sowie die Maglich-




O Einige der Sonderkrifte haben eine
verheerende Wirkung.

©O Besondere Power-Ups verldngern fiir kurze
Zeit das Lichtschwert des Jedi.

- Dies ist vor allem
- Kémpfe sehr hek-
- auch uniibersichtlich

. einen

an dem ge-
wiahlten Ziel aus.

wichtig, weil die

tisch und mitunter
verlaufen und ochne
Bezugspunkt die
Schléige ohne jeglichen Effekt am Gegner
vorbeisausen wirden. Da fast sémtliche
Gegner auf Schusswaffen zuriickgreifen,
kdnnen die Jedi die Blasterschiisse entweder

durch einen gekonnten Schwertschwinger
oder mittels eines gezielten Blockes abweh-

»FUR DEN KAMPF GEGEN DIE TRADE FEDERATION UND
DEREN ZWIELICHTIGE HINTERMANNER STEHEN DEM
SPIELER GLEICH FUNF MACHTIGE JEDI ZUR AuswaHL”

keit, diese durch Combos, die lhr erst nach

und nach erlernt, bieten ein relativ weitléufi-

ges Spektrum an verschiedenen Angriffs-
méglichkeiten. Besonders wichtig ist die Tar-
get-Funktion. Durch einen simplen Druck
auf den R1-Shoulder Button wird der néhe-
ste Gegner anvisiert. Yon nun an richten
sich samtliche Bewegungen sowie Attacken

O Nach jeder erfolgreich abgeschlossenen Mission kénnt Ihr wéhlen, ob Ihr den
Lebens- oder die Jedienergievorrat permanent erhdhen wollt.

ren. Mit etwas Gliick werden die Energie-
strahlen im richtigen Winkel abgelenkt und
finden ihr Ziel stattdessen bei einem Geg-
ner.

Jedi Power Baftles erstreckt sich Uber
zehn Level, die von den Strafen und
Siimpfen Naboos iiber die Hauptstadt der
Republik Coruscant bis in die staubigen

» FAZIT

02014 “S=g !
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Wiisten Tatooines reichen. Dort warten
nicht nur zahlreiche Kampfdroiden aller
Arten, sondern auch Tusken Raiders, Sold-
ner oder schweres Kriegsgerdt der Handels-
féderation auf Euch. Zudem muss sich der
Jedi in jedem Level meist mit mehreren
gréBeren Brocken, zu denen etwa ein Dro-
id-Fighter oder ein riesiger ekelhafter Wurm
zéhlen, abgeben. Bei Eurem Weg durch die
Schauplétze der Episode | geht es allerdings
nicht nur darum, méglichst vielen Gegnern
den Garaus zu machen. Hier und da war-
ten knifflige Sprungpassagen auf Obi-Wan
und Co. Diese verlangen dem Spieler auf-
grund der recht unausgefeilten Steverung
und der manchmal etwas ungiinstig pla-
tzierten Kameras dlles ab und sind hier und
da auch schon einmal ein Grund, sich der
dunklen Seite der Macht hinzugeben.

Die anfangliche Euphorie aufgrund eines neven Star Wars-Titels
war recht schnell wieder verflogen. Bei Jedi Power Battles bringt
vor allem die Steverung und ganz besonders der unausgewogene
Schwierigkeitsgrad jeden noch so abgebriihten Jedi zum Kochen.
Dutzende von Kampfdroiden stiirzen sich auf die iberforderten
Helden, die nicht wissen, ob sie zuschlagen und so selbst getroffen
werden oder lieber blocken sollen. Ubersteht man solche Massen-
angriffe, kann man sich sicher sein, die ndchste Sprungpassage
nicht heil zu iiberstehen. Trotz alledem ist Jedi Power Battles kein
wirklich schlechtes Spiel, man braucht einfach nur ein starkes Ner-
venkostiim und evil. einen befreundeten Star Wars Fan, der einem
im Kampf zur Seite steht

POSITIV.
* actiongeladene Episode | Variante  © unaousgewogener Schwierigkeitsgrad

© original Soundtrack * unausgefeilte Steverung

GRAFIK [ ricy 7z
SOUND IEIEEEEEE 1] 8

RATINGEREEER || &

o
ok
CONTROLLER /




92

TestScreen)|

P PLAY THE PLAYSTATION - MAI 2000 g
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O In jeder Stage gehen die Disney-Piloten mit speziellen, der

Thematik entsprechenden Geféhrien wie diesen Dampflok-

Karts an den Start.

Crystal Dynamics, die Macher der
Action-Adventure-Referenz  Soul Reaver,
melden sich zuriick - diesmal allerdings
nicht mit einem vampirischen Abenteuer,
sondern mit kurzweiligem Racing-Spaf3 fir
die ganze Familie. Walt Disney World
Quest: Magical Racing Tour beinhaltet
nahezu dlle klassischen Elemente eines typi-
schen Fun-Racers und hat zudem noch eine
witzige Hintergrundstory zu bieten.

Eines Tages finden die beiden Streifen-
hérnchen Chip und Chap die Feverwerks-
maschine, mit der allabendlich im Disney-
Park ein imposantes Feuerwerk entziindet
wird, und beschliefen, das seltsame
Gerét einmal néher unter die Lupe
zu nehmen. Als Chap verse-
hentlich einige Eicheln in die
Maschine fallen lasst, fangt
diese pléizlich furchtbar

© Das alte Problem: Wenig sichtbare Gegner - fliissi-

Gegner - sinkende Framerate - tréige Steverung.

ger Spielverlauf - direkte Steverung. Viele sichtbare :

an zu rattern und zu qualmen. Sekunden

. spater zerreifit eine gewaltige Explosion

den gesamten Apparillo in seine Einzelteile,
die durch die immense Wucht der Detonati-
on Uber den ganzen Park verteilt werden.
Sollte es den beiden Gaunern nicht gelin-
gen, bis zum Einbruch der Dunkelheit alle
Teile der Feuerwerksmaschine wiederzufin-
den, droht ihnen der grofigréfte Arger in
der Geschichte der Zeichentrickfiguren.

Der Spieler muss folglich im Adventure
Mode, dem Herzstiick der Magical Racing
Tour, mit einem der anwéhlbaren Charakte-
re an verschiedenen Rennen teilnehmen und
méglichst als erster die Ziellinie Uberqueren;
denn nur dann winkt ein Einzelteil der zer-

legten Geriitschaft als Belohnung. Zur
Auswahl stehen hierbei neben
den beiden tollpatschigen Pro-
tagonisten und der hinterli-
stigen Gundel Gaukeley

mehrere in Europa eher
unbekannte Disney-Figu-
ren wie etwa der Bér
Moe Whiplash, Goofy’s
Neffe Otto Plugnut, das

© Hex’, Ducks and Rock’n Roll: Gundel und
Konsorten brettern zu fetziger Rockmusik iiber
den Rollercoaster.

Piratengirl Polly Roger oder die zierliche
Amanda Sparkle. Drei versteckte Piloten
sind ebenfalls vertreten, zu denen beispiels-
weise der aus dem Film Pinocchio bekannte
Grashipfer Jiminy Cricket gehort.

Bei der Auswahl der Rennorte schépften
die Entwickler so richtig aus dem Vollen.
Nahezu alle in den Themenparks vorkom-
menden Attraktionen wurden zum Schau-
platz fir die heiffen Platzierungsgefechte

des Genres. Drei-
mal die Hachst-
wertung - mehr
braucht man zu
Crash Team Racing
wirklich nicht zu
sagen.

Der absolute Kdnig
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O Das genialste Extra des Spiels: Fevert
Ihr die Rakete ab, so steuert lhr ihren
Flug aus der ,Raketenperspektive”,
wihrend die Kontrolle Eures Karts die
CPU Gbernimmt.

umfunktioniert. Vom Space Mountain iber
das Geisterhaus, das Piratenland und den
Rock’n Roller Coaster bis hin zur Big Thun-

der Mountain Railroad sind alle Szenarien

vertreten. Auf den 13 Kursen finden sich
nicht nur klassische Fun-Racer Elemente wie
Beschleunigungsfelder, jede Menge Abkir-
zungen und  Sprungschanzen, sondern

men lassen, und Goldmiinzen, welche die
- Héchstgeschwindigkeit ~ des  eigenen
Geftihrts nach oben treiben.

Sind erst einmal alle Teile der Feuer-
werksmaschine eingesammelt, ist das Spiel
- jedoch noch nicht beendet. Ahnlich wie in

Crash Team Racing k&nnen viele der Kurse
bis zu dreimal absolviert werden, wobei

Niichtern betrachtet ist Crystal Dynamics’ erster Fun-Racer nur ein
weiterer Mario Kart oder CTR Klon, der sowohl technisch als auch
spielerisch keinerlei Innovationen zu bieten hat. Auch im Hinblick
auf Umfang und Langzeitmotivation féhrt Sonys Referenztitel in
einer wesentlich héheren Kubikmeterklasse, da der Disney Park
von geiibten Kart-Fahrern locker innerhalb eines Tages komplett
besichtigt werden kann. Trotz alledem macht die Tour durch das
magische Wunderland aufgrund der abwechslungsreichen
Streckenthematiken und der simplen Steverung verdammt viel
SpaB, selbst wenn einem die aggressiven Gegner teilweise den
letzten Nerv rauben. Zudem kommen Liebhaber klassischer Dis-
ney-Streifen vor allem akustisch voll auf ihre Kosten, da jede
Atiraktion von atmospharischen Songs untermalt wird.

POSITIV &= NECATIV

__® gelungenes Disneyworld-Ambiente

auch Mario Kart-typische Pick Ups, mit

¢ Euch bei einem zweiten Sieg jeweils ein
denen sich die Kontrahenten aufs Korn neh-

* Wimpel verliehen wird. Bei der dritten He-
rausforderung fahrt |hr sodann nicht wie
bisher gegen finf CPU-Gegner, sondern
gegen die Uhr. Hier gilt es, innerhalb

“ eines knappen Zeitlimits acht auf der

 Strecke gut verteilte Pokale aufzustsbern.
Der Multiplayer-Modus erlaubt leider nur
Zwei-Spieler-Duelle ohne irgendwelche

. CPU-Gegner. Da die Engine bereits hier
schon méchtig ins Schwitzen kommt, ist es
verstéindlich, dass auf einen Vierfach-Split-
screen génzlich verzichtet wurde. Schade
drum!

© kein Vier-Spieler-Modus

° ubwechs{ungsrembe Strecken . mslahrle fromerate

i gennger Umfung
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o fantastische Ilu:kground -Musik
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PlayStation.§

Wenn lhr einen Leser als neuen Abonnenten werbt, gehort einer dieser Platinum Titel Euch.
Ausserdem bekommt Ihr noch ein Play - T-Shirt! Ndheres auf Seite 51.
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O Der Pitcher kann mindestens auf 3
verschiedene Wurftechniken zuriickgreifen.
i O Ob das noch gut geht...? lerherz begehrt. Umfangreiche Team Mana-
: gement-Optionen geben dem sportiven
PlayStation-Besitzer  beispielsweise  die
Chance rege auf dem Transfermarkt nach
Sportlern Ausschau zu halten, die Mann-
schaftsaufstellung zu optimieren oder ein-
fach neue, bessere Top-Athleten im Create-

2001 présentiert Euch rechtzeitig zum
i Beginn der Spielzeit 00/01 das passende,
vor allem in statistischer Hinsicht auf Vor-
: dermann gebrachte Spiel. Zahlreiche
- Matcharfen geben den Anhéngern des

Zum Auftakt der neuen Major League
Baseball-Saison am 03. April hiel} es mal
wieder ,,P|c1y Ball”. 14 Teams der American
League und 16 Teams der National League
machen den heillbegehrten Titel in der :
World Series unter sich aus. Bis zu den alles
entscheidenden Play Offs wird noch
viel Unvorhersehbares gesche-
hen. Vielleicht toppt Superstar
Mark McGwire nach 1998

¢ amerikanischen Volkssports Nr. 1 die Gele-
- genheit ausreichend die Keule zu schwin-

gen, Pitches'am laufenden Band aus dem
Unterarm zu schiitteln, gegen den Uhrzei-
gersinn reihum von Base zu Base zu hasten

- bzw. als Field Player die offensiven Gegen-
- spieler ins Aus zu befdrdern. Angefangen

beim Single Game iiber eine ganze Saison
(natirlich Spielanzahl und Innings varia-
bel) bis hin zu diversen Home Run Events,
auf welchen man sogar auf diver-
se Baseballlegenden frifft (u.
a. Babe Ruth), hat die Base-

ballsimulation aus dem

seinen eigenen Home Run
Record oder die Yankees -
das beste Team des 20.
Jahrhunderts - werden zum
dritten Mal in Folge Meister.
Wer weif32 Baseballfans in
aller Welt werden es noch
rechtzeitig erfahren.

Wem das Warten zu lange dau-
ert, kann das Schicksal der MLB, insheson-
dere das seiner favorisierten Mannschaft, :

selbst in die Hand nehmen. EAs Triple Play

94

zum Home Run.

Hause EA Sports alles in
petto, was das Basebal-

CHUOK KNORLAU

DeAnk Javen

PAUL O'NmL

Pitaming Bowan
W B g o i e b

A-Player-Mode zu basteln. Hervorzuheben
ist die tolle Soundkulisse, vor der das
Geschehen abléuft. Der iatkriiftige, vor
allem lautstarke Beistand des Publikums -
selbstversténdlich klimpert jemand auf der
Hammond-Orgel im Hintergrund herum -
sowie die saloppen Spriiche des Reportes
verleihen Triple Play eine akustisch markan-

te Note.

Dem Anschein nach musste EAs Triple Play 2001
rechtzeitig zum Saisonstart in den Liden stehen; denn
nur so ist die mdBige Qualitdt zu erkldren. Lieblos
gestaltete Stadien (speziell die groben Publikums-Tex-
turen stoBen sauer auf], abgehackte Bewegungsab-
ltufe agierender Baseballer und eine unkonstante
Framerate, welche das Spiel des Ofteren zur Ruckel-
partie verkommen l&sst, friiben augenfillig den Spiel-
genuss. Natiirlich hat das Game auch gute Seiten. Die
1A-Steverung inklusive der durchdachten Button-
Belegung weiB genauso zu iiberzeugen wie die EA-
typische Ubersichtliche Anordnung aller Meniis und
Tabellen. Mit dem bereits Ioblich erwihnten Sound
kann Triple Play noch einen weiteren Pluspunkt ver-
buchen. Aber leider lassen sich die negativen Fakten
mit den positiven nicht vollstindig aufwiegen, so dass
im Vergleich zur Vorjahreswertung (9 von 10) ledig-
lich ein 7er-Rating rausspringt.

POSITIV e NEGATIV

* ansprechende Stadionatmosphiire e plumpe Stadien

o einfaches Handling
der Akteure
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Lenkrad
Mit Rumble

und Pedalen.
Uberzeugt durch
aufBerst robuste
Bauweise.

Dual Force Analog Controller
Bringt maximale Vibration bei
gllen Spielen. Extrem belastbar
und handlich. Mit drei
Controller-Modes:
Digifal-, Analog-
und Lenkrad-
Modus.

Buzz Lightyear
eilt zur Hilfe!
Kemplett in Deutsch! " vh

]

PlayStation:

Die Decor-Kits fiir die
PlayStation sind in ver-
schiedenen Designs erhalt-
lich! Das Dekor ist wérme- |
und abriebbestindig und
&Bt sich problemlos I6sen
und wieder verwenden.

Digitaler Controller
Der uliimative Controller fir die
Sony PlayStation zu einem ulti-
mattiv giinstigen Preis,

Erhdllich in den Farben
schwarz-transparent, schwarz,
grau, rot und transparent.

P R"}N Ha

Sport Cards
Die Memory Cards
fir sportliche Spieler:
In den Designs

. FuBBball, Baseball
B et DECOR STICKER -on on PLAY-CONSOLE [T Rugby, Basketball, Golf

& 1999 Mad Catz, Inc. P.O. Box 14778, El Cajon, CA 92022 USA. Mad Colz and the Mad Catz
logo ara trademarks or registared irademarks of Mad Catz, Inc., its subsidiaries and affiliates,

All rights reserved. Fealures; appearonce and specifications may be subject 1o change without
nofice. Mod Catz stand behind its products 100%.

Lizerariect von Sony Computer Entertainment America fur die Verwendung ouf @ der PlayStation-Konsole.
PlayStation und die PlayStationstogos sind © singetragens Warenzeichen von Sony Computer

L Enleroinment Inc. ©

‘Augsburg ® Bad Diirrheim o Bentwisch b. Rostock ® Berlin-Spandau ® Bochum ¢ Braunschweig ® Bremen ® Dresden © Duisburg-
‘Meiderich ® Eiche b. Berlin o Essen o Frankfurt ¢ Giinthersdorf b. Leipzig ® Gundelfingen b. Freiburg ® Hagen e Hamburg-
Eidelstedt ® Hamburg-Harburg ® Hannover-Altwarmbiichen ® Heidelberg ¢ Ingolstadt e Kaiserslautern  Kamen e Karlsruhe
Koblenz ¢ KdIn-Holweide e Kéln-Marsdorf e Liibeck ® Magdeburg ® Monchengladbach ® Miinchen-Freimann ¢ Neuss ¢
Niirnberg ® Offenbach e Oldenburg ¢ Paderborn ¢ Porta Westfalica ¢ Raisdorf b. Kiel © Ravensbuq ¢ Regensburg
Reutlingen e Rohrsdorf b. Chemnitz ® Saarbriicken ¢ Siegen-Weidenau ® St. Augustin ® Tonisvorst b. Krefeld ® Ulm-Lehr o
Viernheim ¢ Wallau ® Wallenhorst b. Osnabriick ® Waltersdorf b. Berlin ® Weil am Rhein ® Wiirselen b. Aachen ¢ Wuppertal
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PORT!

O Manche der aufgesammelten Gegenstinde
entpuppen sich als wahre Wunderwaffen.

rische Axtschwinger, der fatirige Magier, ein
kleinwiichsiger Spock-look-a-like EIf als
auch die vollbusige Valkyrie fir Ataris
Spielhallen-Abenteuer ,Gauntlet” tber den
Bildschirm. Das Monstergekloppe im zwei-
dimensionalen Irrgarten  konnte bereits
damals auf kurz oder lang begeistern. Ver-
mutlich Grund genug, dass bei Soft-

warehersteller Midway erneut nach alten

Legends” die Menschheit zu piesacken.

Am Spielprinzip hat sich im Grunde
nicht die Bohne gedindert. Wie bekannt,
latscht lhr zahlreiche Dungeons ab, verma-
belt dabei allerlei monstréses Gesocks und
[8st schlieBlich dabei nicht besonders
anspruchsvolle Aufgaben, die Euch nebst
solidarisch gut gemeinten Ratschlagen vom
Mentor personlich angetragen wurden.
Riicken Euch die ekligen Biester zu nahe auf
die Heroen-Pelle, kénnt Ihr, bevor alle
Stricke reiflen, einen Tod unc_]_ Verderben
bringenden Trumpf aus dem Armel schit-

schwuppdiwupp fegt ein Magie-Gewitter

umzingelt seid, gibt immer es einen Ausweg.

Dirk Gemeinhardt

Bereits 1985 hijpften sowohl der barba- :

Hiten gekramt wurde, um mit ,Gauntlet |

teln: Ein Druck aufs Knépfchen geniigt -
die hdsslichen Fratzen von der Landkarte. : §

Im Kréimerladen um die Ecke gibt's legale :
Aufputschmittel, bessere Waffen und selbst- |

O Auch wenn Thr von unzdhligen Feinden :

Entwickler
Testmuster
Preis

Erhéltlich ab

play The PlayStation
ca. 129,- DM
sofort US-Import

Juni PAL-Version

O Im Laden gibt es zalreiche
niitzliche Artikel. Vorausgesetzt man
hat das nétige Kleingeld dazu.

verstéindlich literweise Zauber-

spriche, abgefillt in feschen
Bocksbeutelflaschen; denn bei den
garstigen Zwischenendgegnern
bedarf es immer eine Extrawurst. Den
dazugehdrigen Zaster gabelt der Abenteu-
rer im Laufe der Zeit am Wegesrand auf.
Besonders agiles Treiben wird analog dem
klassischen Rollenspiel mit essentiellen
Bonuspunkten firs digitale Wohlbefinden
pramiert. Im Klartext: Je langer man den
Héschern standhalt, desto starker werden
die kérpereigenen Abwehrkréfte. Kleine,
geschmacklose Méchtegern-Réitsel besche-
ren zumindest gelegentlich helle Aufre-
gung, indem mancherorts das Territorium
nach ltems ubgegrast werden muss. Anson-
sten gammeln fortlaufend bendtigte Schlis-
sel auf dem mit lieblos gestalteten Texturen

iberzogenen Boden
herum. Fir ehr-
Furchferregende
Momente, die sogar
dem hcrtgesoﬁenen
Helden die butterwei-
che Innenschale nach
auflen kehrt, sorgt der heroisch
anmutende Soundirack. Leider verdampft
die musikalische Leistung im Vergleich zum
Ubrigen, d. h. dem durftigen Spieldesign,
wie ein heifler Tropfen auf dem Stein. Letz-
ten Endes gelingt es auch dem 2-Spieler-
Modus nicht mehr die Kastanien aus dem
Feuer zu holen.

Wenn's am schonsten ist, sollte man aufhéren.
Genauso hdtte man auch mit dem Softwareklassiker
Gauntlet verfahren sollen. Welcher Teufel hat da blof}
die Midway-Entwickler geritten? Gauntlet Legends ist
mit Abstand der schlechteste Titel der legenddren
Abentever-Saga - ein Produkt, das die Welt der
Videospiele auf keinen Fall bereichert bzw. braucht.
Hauptsichlich die popelige Grafik ldsst dem Zocker
Knall und Fall die Freude am Spielen vergehen. Zum
Leidwesen der Spieler: das polygonale Pixelmassaker
erinnert zum Teil frappierend an die 16-Bit-Epoche.
Das Potential in Bezug auf die grafische Leistungs-
fahigkeit der PlayStation wird iiberhaupt nicht in
Anspruch genommen. Vorwiegend das ausgeleierte
Gameplay versetzt Gauntlet obendrein den finalen
TodesstoB. Schade eigentlich.

- NEGATIV

® bis auf den Soundtrack
eigentlich alles

® posTiv

¢ his auf den Soundtrack
eigentlich gar nichts
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SOUND 1110100001100
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Genre Rennspiel
Titus

Hersteller

www.virgininteractive.com
Entwickler Smart Dog
Testmuster play THE PLAYSTATION
Preis ca, 99.- DM
Erhaltlich ab sofort (US-Import)

Sich mal mit den @& i as Kr enkigiteeling durch
) unterschiedlichsten Road- ‘ yollsten Servomotoren e
US-IMPORT! sters namhafter Hersteller wie Renault und Lotus den Wind um i i
die Ohren blasen lassen - ein feiner Gedanke, den man aller-
dings nicht mit dem Titus-Debakel Roadsters verwirklichen
sollte; denn bis auf die oben genannten Fabrikate findet man
nur noch freche Plagiate im Fuhrpark, die beispielsweise den

Modellen von Mercedes und BMW gleichkommen sollen.
Der Spieler muss sich einen Wagen kaufen und fortan in
unterschiedlichen Divisionen um den Sieg ringen, um seinen
Kontostand aufzubessern. Mit
Select car 50,000 der hariverdienten Kohle kén-
Buy Car Categery o nen zahlreiche Upgrades
AT A ) erworben und der eigene Boli-
de aufgewertet werden. Hért
LYCILV  sich im Prinzip jo alles ganz
ordentlich an, nur verpackten
l die Entwickler das Spielprinzip
MINQ) frs (B i ‘ in eine derart dilettantische
(S]] Umseftzung, dass man  nicht
® Select weif3, ob man lachen oder 3 ;
weinen soll. Die gesamte Optik A Das Origir
irinnerivfheg aneiTen Ngi in der Forme
Toual Time aroze-Wettoewerb als an ein
o sl s Vollpreisprodukt. Als Krénung
wird das Auge trotz (!} simpel-
stem Streckendesign mit einem
wahren Grafikfehlerfeverwerk
verwshnt. Da nutzt es auch
nichts, dass der Hersteller mit
vielen Bonustracks auf der Ver-
packung lockt. Sollte man den
Spielspaf} und die gute Grafik

etwa erst freischalten miissen?

| @ Roof

...... ach stimmt ja, Mind!

ulaq i1q joH

ur extrem

©O Pop-Ups, so
weit das Auge
reicht.

%

1epuByYYREy wi , Aog alegpun 9N ‘¥Sd ‘Id Ay-juswidinb] g

Adéloge Pedale

Richtig auf’s Gas gehen oder
gefiihlvoll in die Bremsen
steigen

GRAFIK CIOIOOICIOIONN 2
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Lange hat's gedavert. Jetzt stampfen '
Squaresofts Mech-Platoons auch durch :
Nach den :
beiden SNES Teilen (Front Mission, Front :

amerikanische Wohnzimmer.

Mission 2: Gun Hazard) und den beiden
Kampfeinsétzen auf Sonys Scheibenschleu-
der im Land der aufgehenden Sonne (Front
Mission 2, Front Mission Alternative) gehi es
erneut ums pure Uberleben in der futuristi-
schen High-Tech-Welt.

Bis an die Zdhne bewaffnet, stiirzt Ihr
Euch mit tatkréiftigem Support tapferer

Kameraden an Eurer Seite in ein waghalsi-

ges Abentever, dessen Ausgang génzlich
im Dunkeln liegt. Verfolgt von hasserfillten

Organisationen, die das wissensdurstige

Team endlich zum Schweigen bringen wol-
len -
steckten wohl den Riecher allzu tief in gehei-

me Angelegenheiten - hastet man auf dem
 ge oder Anti-Tank-Waffensysteme den

M.Gun

Genre _Strategie
Hersteller Squaresoﬁ
N QOO S e sTope,com .

Entwickler Squaresofi
Testmuster pluy the PLAYSTATION |
Preis ca. 129,- DM
Erhdaltlich ab US-Import sofort

i PAL-Version 05. Juli

unsere Helden aus Fleisch und Blut :

[MBun _TRanged) Wultiple randon shots |

rid |r HEOT

) Emerseiis behlndert unwegsumes Gelénde,
. andererseits sollte man es zu eigenen Gunsten

nufzen.

Globus von einem Punkt zum anderen, um
des Ratsels Losung zu finden. Immer und
iberall treffen die Kampfgeher-Piloten auf
neue streitsiichtige Horden. AuBBer zweibei-
nigen Blechbiichsen erschweren beispiels-
weise mit Boden-Luft-Raketen ausstaffierte
Helikopter, dick gepanzerte Kettenfahrzeu-

Mech-Landsern das Leben. Auf dreidimen-

. sional dargestellten Schlachtfeldern stevert

Ihr der Reihe nach die stéhlernen Kampfko-
losse, blast zum Angriff oder benutzt kurz
zuvor erworbene ltems. Mit Letzteren flickt
man z. B. die GliedmafBe der ladierten

. Maschinen provisorisch zusammen oder

fillt die Magazine der einzelnen Waffensy-

- steme nach. Neben Homing Missiles, Pan-

zerféusten und groB3kalibrigen Schnellfever-

. waffen, welche hauptséchlich zur Attacke

aus sicherer Entfernung dienen, fihrt jeder
Wanzer” monstrése Nahkampfwaffen mit

: sich. Wie es ein Strategiespiel mit sich

[gho lV[V:_Lrlf\_ (nml'r\rl D1m }tr‘ 3” par fr

- .||I|lll

bringt, gewinnen die Charaktere mit jedem
Kampf an Erfahrung dazu. Selbiges gilt
auch fir Front Mission 3. Zudem deckt Thr
Euch in diversen Shops und Lagerhallen auf
nicht immer ganz legale Weise mit besseren
Upgrades ein. Zwischen den bis auf den
letzten Oltropfen gehenden Scharmitzeln
spinnen In-Game-Cinematics und unzdhlige
aufschlussreiche Dialoge die mitreiffende
Story weiter - dadurch kommt so gut wie
keine Langeweile auf. Obendrein erleich-
tern die wenigen, aber dafiir duBBerst effizi-
ent gestalteten Interfaces dem mechanisier-
ten Robo-Soldier das Getimmel in den
Schlachten.

?' EAZIT

Wow! Das ist das Einzige was man zu Squaresoft’s
neuestem Strategieknaller sagen kann. Sowohl die
nahtlosen Ubergéinge zwischen Story und Fights
als auch das tiberdurchschnittlich gute Gameplay
sorgen fiir Langzeitmotivation - man ist mittendrin
statt nur dabei. Habt lhr einmal Blut geleckt, will
man gar nicht mehr aufhéren. Durch den allméh-
lich ansteigenden Schwierigkeitsgrad finden Neu-
einsteiger genauso einen Gefallen daran wie
kampferprobte Strategieveteranen. Lediglich in
akustischer Hinsicht ist das auf 150 Stunden Spiel-
zeit angesetzte Strategieepos etwas schwach auf
der Brust. Auch die insbesondere in den Nahauf-
nahmen vorkommenden grafischen Méngel schaf-
fen es nicht an der ansonst intakten Fassade zu
kratzen. Das Erfreulichste noch zum Schluss: Vor-
aussichtlich im Sommer diesen Jahres kénnen auch
deutsche Befehlshaber ins Feld ziehen.

ﬂ POSITIV = NEGATIV

© Im Laden
konnt thr
Euren Mech
auf Vorder-
mann
bringen.

© sponnende Story * nervige Hintergrundmusik

« Grafikfehler -
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© Des Ratsels Losung kann Rion meistens schon ,erahnen”.

PLAY THE PLAYSTATION - MAI 2000

.l TestScreen

Bisher widmeten die Polygon Magic Ent-
wicklerstudios ihre Aufmerksamkeit aus-
schlieBlich Beat'em Ups. Aus der Feder der
fernéstlichen Priigelknaben stammen bei-
spielsweise die Titel Vs. und Shao Lin. Mit
Galerians wagt sich Polygon Magic zusam-
men mit Ascii erstmals in das hartumkémpf-
te Genre der Horror-Adventures.

Galerians, welches nach Angaben der
Entwickler in die Sparte der Psycho-Thriller
einzuordnen ist - eine Bezeichnung, die
ansonsten nur Filmen oder Biichern zuge-
standen wird - ist im 26. Johrhundert ange-
siedelt. Thr schliipft in die Rolle des Knaben
Rion Steiner, der gegen seinen Willen zu
einem Versuchskaninchen des groflenwahn-
sinnigen Dr. Lem geworden ist. Dieser festet
innerhalb des Family-Programs, einem Pro-
jekt des Supercomputers Dorothy, welches
eine Armee von willenlosen und psychisch
begabten Klonen hervorbringen soll,
verbotene Substanzen an dem
blonden  Probanden. Die
gesundheitsschédlichen
Drogen bewirkten, dass
die psychischen Fahigkei-
ten des Jiinglings geweckt

0L

. anderen
: Gedanken mancher Feinde, zu denen
. neben Wachpersonal auch Kampfroboter
i oder ebenfalls psychisch begabte Mutanten
i zdhlen. Die chemischen Stoffe haben aller-

O Auf jeder Etage finden sich

‘Savepoints.

wurden. Nur mittels eines
Gedankens ist Rion in der
Lage - je nach Art des inji-
zierten Stoffes - Gegenstéinde
zu verschieben oder einen
schiitzenden Energieschild um sich
herum aufzubauen. Ever Abenteuer beginnt
im Michelangelo Memorial Hospitals, in
dem der burschikose Held gefangen gehal-
ten wird. Zu Beginn kann der Spieler aus-
schlief3lich auf die Drogen Nalcon und
N Red, die Euch befdhigen kinetische
. EnergiestofBe heraufzube-
schwéren oder Gegner in
Brand zu setzen, zuriick-
greifen. Zudem kann Rion
auch seine Umgebung
scannen. Hierfir bens-
tigt er allerdings keine
chemischen Substanzen. lst
beispielsweise eine Tir ver-
riegelt, legt man einfach die
Hand auf dieselbige und deakti-

viert so den SchlieBmechanismus

. oder erhdlt einen Einblick, wo sich der
. Schliissel oder evtl. ein Schalter befinden

kénnte. Ahnlich verhalt es sich auch bei
Ratseln bzw. beim Lesen der

dings auch eine schwerwiegende Neben-

Horror-Adventure

Hersteller Crave Entertainment

www.crave.de
Entwickler
Testmuster
Preis
Erhdltlich ab

Ascii, Polygon Magic
play the PLAYSTATION
ca. 99,- DM
NTSC-Import sofort
PAL-Version ab Juni

It's locked ]
gere must a way to open it...

wirkung. Mit der Zeit begin-

nen sich die pharmazeuti-

schen Mittelchen auf das

Nervensystem des Helden

auszuwirken. Beansprucht

lhr den Geist des armen

Rion zu sehr, beginnt dieser

aufler Kontrolle zu geraten. Die

Folge sind eine eingeschréinkte
Mobilitét und starke psychische Energieent-
ladungen, die jedem Gegner, der sich zu
Nahe an der Spieler heranwagt, Schaltkrei-
se jeglicher Art durchbrennen lassen. Ein
netter und meist auch sehr hilfreicher Effekt,
der sich allerdings weniger positiv auf die
kérperliche Gesundheit Rions auswirkt.
Démmt der Spieler die Anfélle nicht
schnellstmdglich mittels einer Dosis der
Gegendroge Delmetor ein, segnet man

) DIE ALTERNATIVE
Resident Evil - Serie -

Capcom

Der Bekannt-

heitsgrad der

dreiteiligen

Zombiejagd in

der amerikani-

. schen Klein-

stadt Racoon City und Umgebung reicht, nicht
zuletzt wegen zahlreichen Aufiritten in den Bou-
levardmedien, weit iiber die Grenzen der Play-
Station-Gemeinde hinaus. Der Urvater des virtu-
ell gewordenen PlayStation-Horrors setzte neue
MaBstabe und sollte auf keinen Fall in jeder gut-
sortierten Spielesammlung fehlen.




O Normalerweise ist das Wachpersonal sehr aggressiv. Sobald Rion allerdings anféngt
durchzudrehen, ergreifen auch diese lieber die Flucht.

G ProjEcBRepOTTs:
40952522
g

10.01.2519 t&

Ny

.

© In den Datenbanken des Hospitals findet
Rion alle wichtigen Informationen.

. Ratsel, die es bei Galerians zu knacken gilt,
: beschréinken sich primar auf Standardauf-

gaben & la Schliissel, Keycards und Gegen-

* sttinde finden. Dies entpuppt sich allerdings
- nicht immer als ein all zu schweres Hinder-
" nis, da lhr die Lésung dank Rions tber-
- natirlichen Féhigkeiten meist schon im gei-
© stigen Augen vor Euch seht und so zielstre-
¢ big und direkt vorgehen kénnt. Auf seinem
 Weg durch die zahlreichen Schauplétze
¢ stoBt der Spieler immer wieder auf Hinwei-

se, welche die vielen Informationsfragmente

+DAS SPIELPRINZIP VON GALERIANS ERINNERT,

WIE BEI FAST ALLE VERTRETERN DES

GENRES,

FRAPPIEREND AN Capcoms RESIDENT EviL-SERIE.”

recht schnell das Zeitliche. Der Einsatz der :

psychischen Fahigkeiten ist zwar ein unab-
dingbares Muss, jedoch sollte man bei der
Anwendung der feuflischen Mittelchen
auerste Vorsicht walten lassen.

Das Spielprinzip von Galerians erinnert,
wie bei fast alle Vertretern des Genres, frap-

Aus dem Blickwinkel der festpositionierten
Kameras begeleitet |hr das
blonde Versuchskaninchen
durch die kargen Hightech-
Komplexe der Zukunft. Mit-
tels des vollstindig belegten
Joypads schaltet man sich
durch die reichhaltigen Aus-
ristungslisten, akfiviert Rions
Superkrdfte, ffnet Toren
oder legt Schalter um. Die

schnell zu einem komplexen Plot zusam-
mensetzen. So erfahrt lhr beispielsweise,

. warum Rions iberhaupt aus dem Schof3e
i seines Elternhauses entfilhrt wurde oder
. warum er und das ebenfalls verschleppte
: Médchen Lilia die einzigen Personen sind,
¢ die die Pléne des Supercomputers Dorothy
pierend an Capcoms Resident Evil-Serie. :
. ten kdnnen.

vereiteln und so den gesamten Planten ret-

RATING REREERER ]
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Das Abenteuver des jungen Rion Steiner erstreckt sich zwar iiber
ganze drei CDs und vier Schauplatze, stellt fir versierte Horrorex-
perten jedoch keine allzu grofie Herausforderung dar. Dies ist vor
allem dem altbackenen Rétselschema zu verdanken. Wéhrend die
Grafik eher dem Durchschnitt entspricht, vermag vor allem die
Soundkulisse und ganz besonders die phantastische Story den
Spieler in den Bann von Galerians zu ziehen. Wer sich von der
anstrengenden Zombiehatz etwas entspannen, sich deswegen
aber spieltechnisch nicht groBartig umstellen méchte, fiir den ist
der atmosphdrische und spannende Psycho-Thriller ein gefunde-
nes Fressen.

- NECATIV

© eingefahrenes Ritselschema
* typisches Horror-Adventure

POSITIV

* dneastische Story

® typisches Horror-Adventure
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Dirk Gemeinhardt

spurlos verschwunden und natiirlich hat kei-

che Geschépf steckt. Im Dunkel der Nacht

nenmetropole New Tokio wird die schwarz-

den  unter  widrigen  Bedingungen
festgehalten. Knapp 24 Stunden nach dem

vis, ein gewiefter Privatdetektiv, Touku-shin-
Lehrmeister Ushii samt seines hitzképfigen

der Unholde zu befreien.

der besagten heiklen Rettungsaktion inmit-

Locations gespickt mit  Uberméachtigen

EKID

In Asien scheint es ja im Moment richtig :
rund zu gehen. Erneut ist eine junge Frau

ner einen blassen Schimmer, wo das zierli- -

wurde Angela, so der Name der verscholle-
nen Person, von dunklen Méchten aus dem
Kreis ihrer Liebsten gerissen. In einer entle-
genen Ecke der schnell wachsenden Millio-

haarige Schénheit von damonischen Unhol-
mysteridsen Untertauchen machen sich Tra-

Schiilers Tetsuo und last but not least die :
wohlgeformte Kampfmaschine Michelle auf :
die Socken, um unter Einsatz des eigenen
Lebens in einer waghalsigen Befreiungsakti-
on das possierliche Girlie aus den Klaven
¢ Hieben und Tritten

Zumindest im Kernstick des Games, |
dem Urban Fighters-Mode, werdet |hr mit |

ten des japanischen GroBstadtdschungels :
konfrontiert. Zahlreiche dreidimensionale

Schergen verlangen den Spielern eine !
gehérige Portion Kampfgeist ab. Entweder

: stangen auch herumliegende Autoreifen
5 - und zentnerschwere Colaautomaten. Da lhr
. so ziemlich alles, was nicht niet- und nagel-
i fest ist, dem kriminellen Abschaum an den
| - Kopf schmeiflen kénnt, stellen dartber hi-
: naus Wummen gréf3eren Kalibers eine will-

© Je kolossaler der Fighter von der Statur her ist, desto -
schwerere Gegenstéinde kann er durch die Gegend wuchten. . |

{Genre Beat ‘'em Up

= l GEMERALE |
A 2 A
O Das Kampfspektakel wird

fortlaufend aus einem anderen
Blickwinkel prasentiert.

alleine oder im schlagkrafti-
gen Duett mit einem Freund an
Eurer Seite kloppt das Himmelfahrts-
kommando Alles und Jedermann buchstéb-
lich windelweich. Besonders mit versierten
beférdert Thr das
streitsiichtige Gesocks, das tempordr im
Format einer bis an die Zéhne bewaffneten
paramilitérischen Kleinarmee in Erschei-
nung tritt, genauso iber den Jordan wie mit
der resoluten Unterstitzung zahlreicher
Woaffen. Dazu gehodren beispielsweise
neben verwahrlosten Benzinféssern, mor-
schen Holzkisten und verrosteten Brech-

N

O Die Battle Arena befindet sich
entweder unter freiem Himmel oder
hinter verschlossenen Tiiren.

kommene Entlastung im

riskanten  Alltag  der

StraBBenkampfer  dar.

Mit der immens hohen

Schussrate zehren
Chain Gun & Co. frap-
pierend am Energiebal-
ken der unbesiegbar wir-
kenden Zwischenendgegner -
gegen diese Bleispritzen ist eigent-
lich so gut wie kein Kraut gewachsen.
Ansonsten nimmt auch das Schlagrepertoire
der Helden im Laufe des Side-Scrolling-
Abenteuers kontinuierlich zu. Anfangs met-
zeln Travis und seine Weggefdhrten noch
mit trivialen Punches und Kicks die Banditen
nieder, doch schon wenig spéter verbreiten
barbarische Combos u. a. in den mit allerlei

Unrat Ubersdten Straflenschluchten, steri-

ZURUCK IN DIE
VERGANGENHEIT

O Final Fight

Sidescrolling-Beat'em Ups haben eine lange Tra-
difion. Zahlreiche Entwickler lieferten sich ein
Kopf-an-Kopf-Rennen, um das beste Game dieser
Art zu haben, Capcoms Final Fight-Reihe wurde
vor allem durch Segas Streets of Rage-Trilogie
attackiert. Musikgenie Yuzo Koshiro hinterlies
zudem bei Streets of Rage richtige Ohrwiirmer.
Infogrames versucht nun mit Gekido der ,Next
Generation” den Mund wiéssrig zu machen.
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O Auch Ninjas stellen Euch bei
der Suchaktion ein Bein.

¢ ‘modi. Bis zu vier Spieler auf einen Schlag

¢ diirfen sich gleichzeitig in der kleinen, aber
feinen Battle Arena das Fell Gber die Ohren
ziehen. Hierzu dienen wiederum neben

ﬁw,(dé'h ublichen Schlag- und Tritt-

kombination unterschiedliche

Waffen und  interaktive

. Gegenstinde. Wer als

| - Letzter im Ring bis zum

§  bitteren Ende den
- Attacken der (CPU-)Kon-

" trahenten frotzt, darf die
Statte des Geschehens
mit stolz geschwellter
Brust verlassen. Die Ent-
wickler von Infogrames

. Sheffield setzen einen Grof3-

O Kunterbunte Explosionen jagen die
Gegner zum Teufel.

¢ CREDITS

Euren Rivalen wer im
Grunde das letzte Wort hat.
Neben dem herkémmlichen
Kampfgeschrei, ohrenbetduben-

dem Getdse der unzéhligen Explosionen
und dem héllischen Lérm der martialischen
Schusswechsel untermalen seichte, unauf-
dringliche Musiktracks aus der Feder des
britischen Pop-Musikers Norman Cook alias

»MiT DEM URBAN FIGHTERS-MODE IST ES INFOGRAMES
UBERRASCHEND GUT GELUNGEN EIN TOTGEGLAUBTES GENRE
ZU REANIMIEREN = DAS SEITWARTS SCROLLENDE BEAT “Em Up.”

len Industriekomplexen und zwielichten :
Hafenanlagen der japanischen Hauptstadt
richtig Angst und Schrecken. Fir etwas :

Abwechslung sorgen die verschiedenen
Marschrouten der Haudegen. Abhéngig

vom auserkorenen Charakter hinterlasst |hr
auf géinzlich unterschiedlichen Punkten der

© erneut - zum Teil mit tatkréftiger Unterstit-
zung einer Handvoll CPU-Muskelprotze -
bis auf den letzten Blutstropfen duellieren. |

teil der Trimpfe kompromisslos aufs Multi-
tap; denn im Team Baftle bzw. im Street
Gangs Battle ist selbiges gleichermaflen von
Naten. Bei letzterer Variante kénnt Ihr Euch

,Fatboy Slim” und der US-Gitarrenrocker
,Kid Rock” das wilde Treiben unserer vier
Raufbolde.

Was passiert, wenn man Segas angesfaubten Videospielklassiker
.Streets Of Rage” mit Squaresofts ,Ehrgeiz” und Namcos ,Tek-
ken” in einen Topf schmeiBt? Genau! Man erhalt Gekido. Die eng-
lischen Entwickler haben auf Biegen und Brechen versucht die
oben genannten Spiele unter einen Hut zu bringen. Mit dem
Urban Fighters-Mode ist es Infogrames iiberraschend gut gelun-
gen ein totgeglaubtes Genre zu reanimieren - das seitwirts scrol-
lende Beat ‘em Up. Nicht umsonst ist diese Variante der Dreh- und
Angelpunkt des Games. Anlass zur Kritik geben die Multi-Player-
Fights, da Slow Downs sowie uniibersehbare Polygonfehler den
Priigelspal vernehmlich schmalern. Die eingdngige Steuerung
tauscht jedoch nicht dariiber hinweg, dass Gekido mit zu wenig
Uberraschungsmomenten aufwartet. Es fehlt vereinzelt das gewis-
se Etwas.

Einen Alleingang gegen die diabolische
Matfia fordert im Gegensatz dazu das Sha-
dow Fighter-Match und der Beat ‘em Up-
typische Survival-Mode. Zeigt bei diesen
Spielvarianten in jeweils Uber 14 Stages

Landkarte eine Schneise der Verwiistung.
Lediglich zu Beginn und am Ende kreuzen
sich die Wege des Suchtrupps. Rein auf den
Multiplayer-Aspekt besinnen sich gleich drei
der insgesamt sechs verschiedenen Spiel-

CREDITS 3

& NECATIV

* wenig {ibelrns:hungsrrnmqglnrl‘g” .

< fode Hitergundos

" Grafikfehler

SOUND EEICEEE I 1:6

RATINGEEEEEEE " 7

©O Nutzt die Wut im Kérper des Kampfers gegen die Feinde.
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Nach seinem ersten Auftritt 1985 kehrt :
der beriihmfe Vampirjéger D in diesem Jahr
gleich in doppelter Hinsicht zuriickt. Zum
einen beglickt uns Yoshiaki Kawaijiri (Ninja
Scroll, Wicked City) mit einem neuen Film
und zum anderen dirfen PlayStation-
Otakus jetzt endlich selbst in die Rolle des

mysterisen Animehelden schlipfen und

den neuen Streifen, der auf Hideyuki Kiku-
chi’s drittem Roman der Serie ,D - Yousatsu-
. liche Kreuzung ist unter dem Begriff ,Dun-
: peal” bekannt. Eure Aufgabe ist es Charlot-

Vampire Hunter D ist im Jahre 12090 :
angesiedelt. Die Menschheit musste langst

kou” beruht, bereits jetzt zu Hause nach-
spielen.

ihren Platz an der Spitze der Nahrungskette

einer anderen Rasse frei machen: den Vam- :

piren. Der Held des Spiels ist D, ein
berthmtberiichtigter Vampirjéger, in dessen

Adern sowohl menschliches als auch vampi-

risches Blut flieft. Solch eine auBergewdhn-

AR AL
BORGOFEIHP.

O Neben D suchen auch die geféhrlichen Marcus Bro-

thers, denen lhr wihrend Eures Abenteuers mehr als nur :

Genre Action-Adventure

Hersteller Virgin Interactive
www.virgininteractive.de
JVC

play the PLAYSTATION
ca. 99,- DM

sofort

| Entwickler
i Testmuster
Preis
Erhaltich ab

1 der linken

@ MEMORY CARD [FI CO

te, die Tochter eines wohlhabenden Edel-
mannes aus den Klaven des gefirchteten
Vampirbarons Meier Link zu befreien.
Bewaffnet ist das Halbblut lediglich mit
einem Schwert und seiner linken Hand, die
nicht nur ein Eigenleben entwickelt hat, son-
dern zudem mit magischen Fahigkeiten ge-

- segnet ist. Die Suche nach dem hiibschen

jungen Médchen fihrte den Spieler hinter
die finsteren Mauern des gigantischen

i Schlosses Chaythe. Dort gilt es nicht nur
. unzdhlige Kreaturen, zu denen neben Blut-
: saugern auch Geister, Wer- und andere

Fabelwesen aus tausend finsteren Néichten
ztihlen, im blutigen Zweikampf den Garaus

zu machen, sondern auch hinterhéltigen
Fallen zu entgehen sowie Rétsel zu mei-

stern. Diese unterteilen sich in gewthnliche

. Objekthascherei und mehr oder minder
¢ knifflige Denksportaufgaben.

einmal in die Quere kommt, nach Charlotte. : §

: O Das Halbblut ist zwar in der Lage zu sprin-
. gen, dllerdings ist die Steverung so ungenau,

K

>

FOISON

y S .
O Um die Hand mit Enérgie zu versorgen,
muss diese die Lebenskraft angeschlagener
Gegner aufsaugen.

FAZIT

Vampire Hunter D erinnert sowohl thematisch als
auch spieltechnisch an eine Mischung aus Resident
Evil und Soul Reaver. Der Hauptcharakter weist zwar
eine groBere Bewegungsvielfalt als seine zombieja-
genden Kollegen auf, allerdings laBt sich D bei wei-
tem nicht so genau und prézise wie sein seelensau-
gendes Gegenstiick Raziel durch die Gédnge manov-
rieren. Die Kameras bieten stimmungsvolle Ein-
stellung, wechseln diese aber einfach zu oft, was sich
besonders in energischen Kampfsituationen adls
duBerst unvorteilhaft erweisen kann. Vampire Hunter
D ist ein spannendes Action-Adventure mit einigen
Schwiichen. Vor allem eingeschworene Anime-Fans
werden durch D und seine finsteren Kontrahenten
stundenlang vor den Bildschirm gefesselt. Die restliche
Spielerschar die mit Begriffen wie ,Ranma 1/2,
«Patlabor” oder ,Macross” eher weniger anfangen
kann, sollfe sich eher mit Vorsicht an den Titel wagen.

POSITIV

= NEGATIV

» atmosphdrische ® ynaus
Anime-Umsetzung

® schwa

~GRAFIK CICICINEEOOOC 6
SOUND [CNEOMCO0N (6

|RATING REEERN( ] &

dass solche, auf den ersten Blick recht simple

* Passagen oft zum Nervidter werden.

Bl Rim e
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Reale Stars beginnen eine virtuelle Kar-
die zweite! Nach Tony Hawk’s Pro !

riere -
Skater 1 & 2 versucht nun auch Martial Arts
Legende und Kinostar Jackie Chan in der

virtuellen Welt Full zu fassen. Herausge- -
kommen ist dabei Jackie Chan’s Stuntma-
ster, ein Genremix aus Priigelspiel und :

Jump’n Run, der die grundlegenden Ele-
mente von Crash Bandicoot und Final Fight
in sich vereint. Nach einer quasi ewig
andavernden Entwicklungsphase - der Titel
wurde erstmals Ende des Jahres 1998
angekiindigt - haben es die Program-
mierer von Radical Entertainment,
die auch MTV Sports: Snowbo-

arding auf der PlayStation
verwirklicht und zwi-
schenzeitlich mit dem

drohenden  Bankrott (

zu kdmpfen hatten,

doch noch geschafft,

das Spiel rund um den

sympathischen Kung

O Im Shaolin-Tempel wird Jackie mit besonders hart-
néckigen Kémpfern konfrontiert, die stindig im Rudel
angreifen. Hier heiBt’s in Bewegung bleiben!

. Priigeln mit Style: Der virtuelle Jackie Chan

beherrscht sogar den von der Wand abgesprun-

. genen Rickwarissalto inklusive Fusstritt. ©

—

JACKIE

Fu Kampfer fertigzustellen. Die Storyline

i von Jackie Chans Stuntmaster ist genau wie
. die seiner zahlreichen Actionfilme schnell

erzdhlt. Jackie soll fir seinen alten
Grofdvater ein mysteridses Packet
~ in den Shaolin-Tempel bringen.
h Auf dem Weg dorthin wird
’ \ ihm die geheimnisvolle
N Fracht jedoch von unbe-
{ kannten Ganoven entris-
sen. Zu allem Uberfluss
wird auch noch Jackies
Opa von den Gang-
¢ stern entfihrt.
4 An dieser Stelle tre-
tet lhr auf den Plan. In
der Rolle des schusseligen
Stuntman gilt es, das Paket wie-
derzuerlangen, zuverldssig an seinen
Zielort zu bringen und nebenbei noch den

JACKTE

I
I

~)

{8) DIE ALTERNATIVE

Beat'em Up/Jump’n Run

Genre

Hersteller SCEE
www.playstation-europe.com

Entwickler Radical Entertainment

Testmuster SCED

Preis 17. Mai |

Erhaltlich ab ca. 99.- DM |

)
ergrauten Alten aus den
Hénden der Schergen zu
befreien. Finf Stadtteile (Chinato-
wn, das Hafengebiet, die Dacher der
Stadt, eine Fabrikanlage und der Shaolin-
Tempel) missen hierzu durchlaufen und
von dem kriminellen Gesindel gesdubert
werden, das sich an allen Ecken und Enden
herumtreibt. Jede Stage ist dabei in drei
Level unterteilt, die zunéchst nacheinander
gemeistert werden missen, spdter aber
auch separat anwdéhlbar sind. Am Ende
jeder Stage erwartet Euch ein iberméchti-
ger Endboss wie etwa ein Stahlirdger-
schwingender Muskelprotz, ein erzirnter
Chefkoch oder ein breakdancender John
Travolta-Verschnitt. Zwischen den Stages
werden gelegentliche FMVs eingeflochten,
die den schusseligen Protagonisten in aller-
lei ulkigen Situationen zeigen.

- Die Rache des
P S Tigers -

Activision

T'ai Fu ist ein

GuBerst spaBi-

ges, wenn auch

relativ kurzle-

biges Jump’n
Run, bei dem dank eines innovativen Kampfsy-
stems auch schlagkréftige Auseinandersetzungen
nicht zu kurz kommen. DreamWorks Interactive
schickt den Spieler auf die Reise in eine farben-
frohe, abwechslungsreiche Fabelwelt, die durch
eine fantastische Grafik und atmosphérischen
Sound gelungen inszeniert wurde. Einziges Man-
ko: Die kurze Spieldaver.
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Q Einige S
Jackie im Ve
des Spiels von sic
gibt, entstammen
seinen Filmen, doch
fir die meisten

Spriiche setzte sich
der Meister selbst
hinters Mikro. Sein
gebrochenes Eng-
lisch ist einfach
unverkennbar. o

trimmerte  Holzkisten
oder Blumentdpfe hin-
terlassen Reisschisseln,
Sushi samt Essstabchen,
Milchpackungen  und
andere Nahrungsmittel,

Genau wie der echte
Jackie Chan hat auch sein
PlayStation-Konterfei eini-
ge abgefahrene Moves
und Kampftechniken drauf,
mit denen man sich der
meist in der Uberzahl at- die zum Auffillen der
tackierenden Bosewichte erweh- _ " eigenen Lebensenergie die-  © Alloholiker: Nach einem kréftigen Schluck aus der
ren kann. Simple Punches und nen. Auflerdem ist es wichtig, Weinflasche wird unser Held zum Drunken Master.
Kicks lassen sich durch einfache Button- : stets nach den in den disteren Area-

Kombinationen zu léngeren Combos ver- : len versteckten Drachenképfen Ausschau zu  rechts oder umgekehrt, manchmal aber
binden. Des Weiteren zdhlen verschiedene  halten, um spéter Zugang zum Shaolin-Klo-  auch in die Tiefe - und hier liegt auch das
Wiirfe, Konterattacken und Special-Moves : ster zu erhalten. Wer in einem Level alle  Hauptproblem des Spiels. Wahrend man
zu Jackies Schlagrepertoire. Dank Motion | zehn roten Drachenképfe aufstsbert,  die vielen Fights mit der richtigen Technik
Capturing-Technik und der engen Zusam- | bekommt dafiir einen goldenen, von dem  mehr oder weniger unbeschadet iibersteht,
menarbeit mit dem Star selbst stehen all die- | wiederum mindestens sechs Stiick vonngten  verliert man in den Sprungsequenzen der-
se Manéver in Sachen Akrobatik und Ein- | sind, um die Tiren zum Tempel zu &ffnen.  mafen viele Leben, dass man sich hin und
fallsreichtum den Verrenkungen in Chans : Aufgesammelte Filmklappen bescheren  wieder genétigt sieht, das Joypad mit einem
Filmen wie Rush Hour oder Police Story in  Euch zudem ein Extraleben. chinesischen Handkantenschlag zu ent-

zweien. Da nach jedem Ableben der

o SEINEM CHARME KANN MAN SICH SOWOHL gesamte Level neu geladen wird, hat man

ALS BEATEm Up- ALs AucH ALS JumP'N Run allerdings stets etwa eine halbe Minute Zeit,

lIEB"ABER NICHT E“Tll!"!"." den eigenen Blutdruck wieder zu senken.

nichts nach. Dariiber hinaus kénnt Thr mit :  Solltet Ihr gerade mal nicht mit irgend- 8

nahezu allen in den Levels herumliegenden | welchem kriminellen Gesocks beschaftigt ¢ FA

Gegenstinden wie beispielsweise Kehrbe- : sein, so miisst lhr Euch Euren Weg durch Jackie Chans Stuntmaster wird den Erwartungen, die man
sen, Toilettenpiimpeln, Hockern, Farbrollern, | die zahlreichen Jump’n Run-Passagen bah- anfangs in diesen Titel gesetzt hat, leider nicht ganz gerecht, was

Billard-Queues und vielen anderen niitzli- © nen. Ihr weicht schwingenden Kisten aus, wohl unter anderem auch an dem exirem verspéteten Release-
chen Utensilien die Bronx so richtig rumblen | balanciert Gber Férderbéinder und sprintet Date liegen mag. Wéhrend die Présentation nicht ulkiger hétte
lassen und die Kontrahenten nach allen : von einer sich bewegenden Plattform zur ausfallen kénnen, leidet das Gameplay hauptsdchlich an der
Regeln der Kampfeskunst verdreschen. Zer- : néichsten, meist horizontal von links nach mangelnden spielerischen Abwechslung, dem eintGnigen Levelde-

sign, der praktisch nicht vorhandenen Gegner-KI und den teilwei-
se frustrierenden Sprungpassagen. Aber nichtsdestotrotz kommen
Fans des Fernost-Haudegen aufgrund der aberwitzigen FMVs, des

~ eigenwilligen Grafikstiles und der schlagferfigen One-Liners, die
Mr. Chan vom Stapel lasst, durchaus auf lhre Kosten. Seinem
Charme kann man sich sowohl als Beat'em Up- als auch als
Jump’n Run-Liebhaber nicht entziehen.

POSITIV &= NECATIV

e it o AU

. chormant und witzig inszeniert
_ Sgolngoses Komplsystem . *lngelodesiten
o quthentisches Juckie Chan-Ambiente  ® frustrierende Sprungpassagen

GRAFIK OOODOOOOOO 7
SOUND CODDOCDOOOO 8

RATING EEEEEER ] 7

© Dies ist der einfachste Weg, sich der lastigen Gegner zu entledigen.
Der Herr macht bestimmt keinen Arger mehr.
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Fun-Sport
Electronic Arts

Hersteller

TRICK SCORE
6604k

TRICK S CORE

Nachdem Activision und Take 2 Interac-
tive eindrucksvoll bewiesen haben, wie
anstéindige Skateboard-Simulationen aus-
zusehen haben, schickt nun Electronic Arts
einen weiteren Vertreter dieses noch relativ

jungen Genres ins Rennen um die Gunst der

Rollsport-Fans. Street Sk8er 2 lasst deutlich
erkennen, dass sich die Entwickler von
Micro Cabin an Tony Hawk’s Skateboarding

und Thrasher: Skate & Desiroy orientierten, :
dem grundsdtzlichen Spielprinzip des ersten :
Teils aber dennoch treu geblieben sind. So :

gilt es auf den nun wesentlich gréBer ausge-
fallenen Parcours wiederum, innerhalb
eines bestimmten Zeitlimits die Ziellinie zu
iberqueren. Auf dem Weg dorthin muss der
Spieler auf den verschiedensten Half-Pipes,
Quarters, Rails, Curbs und Jump-Ramps
méglichst abgefahrene Stunts hinlegen, um

sein Punktekonto bis zu einem vorgegebe-

O Im Splitscreen-Modus geht die Ubersicht nahezu

véllig verloren. Zudem ruckelt’s ohne Ende.

nen Wert anzufiillen. Dabei kommt es auf
die richtige Balance aus Geschwindigkeit
und den gezeigten Tricks an, um fir die
néichste Runde zugelassen zu werden. Halt
man sich beispielsweise zu lange an einem
Obstacle auf, so reicht die Zeit bis zum
néichsten Checkpoint nicht mehr aus und
man wird disqualifiziert. Nach jeder Runde
diirft lhr in speziellen Bonus-Stages wertvol-
le Sekunden fir den néchsten Level ergat-
tern und gelegentlich die Eigenschaften
Eures Skaters mit erhaltenen Skill Points auf-
bessern.

Der Multiplayer-Modus halt nur zwei
unterschiedliche Varianten bereit. Hier kon-
nen sich entweder zwei Spieler per Split-
screen in einem Pool Baftle duellieren oder
bis zu vier Spieler nacheinander auf einem

CREATE A PARK

Edit

‘ FAZIT

Entwickler Micro Cabin
Erhaltlich ab sofort | 4

TIME&IT

61.35

der reguldren Kurse
um die Wette skaten.
Bemerkenswertestes
Feature von Street Sk8er
2 ist der neu hinzugekom-
mene Create-a-Park-Modus, in
dem Ihr auf einer quadratischen Fléche aus
insgesamt 22 verschiedenen Hindernissen
Euren ganz individuellen Funpark zusam-
menstellen und auf Memory Card abspei-
chern kénnt,

[ Zwar wurde Street Sk8er 2 in Sachen Grafik, Umfang
und Steuerung immens aufgemotzt, doch im direkten
Vergleich mit dem Genre-Kénig Tony Hawk schneidet
auch EAs zweiter Skateboarding-Titel deutlich
schlechter ab. Dies liegt hauptséchlich an dem unaus-
gereiften Tricksystem, das eine intuitive Konirolle -
wenn iiberhaupt - erst nach einer langeren Einspiel-
phase erméglicht. Hinzu kommt eine stellenweise val-
lig uniibersichtliche Kamerafiihrung und die instabile
Framerate, die vor allem im Splitscreen-Modus enorm
ins Wanken gerat. Positiv anzumerken ist der innova-
tive, wenn auch nicht sonderlich umfangreiche Crea-
te-a-Park-Modus, das gelungene und Gberaus lange
FMV-Intro und der fefzige Soundirack, der mit mehre-
ren Songs namhafter Bands wie Shootyz Groove,
Deftones und Ministry aufwartet.

- NEGATIV

* vniibersichtliche Komerafihrun

POSITIV

* stimmiger Sc_:_lm_dlru:k

timmiger Soundirack '"‘élll‘ﬁ:déﬁlns'unrelisﬁ's:h.
* Create-a-Park-Modus

o unausgereiftes Tricksyste

_GRAFIK [ICICOOCO0O00 8
SOUND [11J0O0000101C] - 8

; Z.0 RATING REREREE. D 7

BDIT PART: 14/43

Soroll Lert ! LY
Seroll Kight ¢ H1

ove Cursor @ tis-+Hotste Lett !

Hotste Hight

Place Plece @ Bt A Made Change ! Start

O Der Create-a-Park-Modus offeriert
Euch zwar nicht allzu viele Maglichkei-
ten, ist jedoch kinderleicht zu bedienen.
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© Je nach Tageszeit verdndern sich die Sichtver-
héltnisse wéhrend eines Kampfes.

Im Lande Natra stehen die Zeichen auf :
Sturm. Nachdem Kanigin Agatha und ihr
Liebhaber Kardinal Ladorak den gerechten
Kénig Lagore unliebsam um die Ecke :

gebracht und stattdessen Prinz Franz als

Herrscher eingesetzt haben, iberziehen :

Schrecken und Chaos den einst friedlichen
Kontinent. Das gemeine Volk wird von der
herrschenden Gesellschaft wie Ungeziefer
behandelt und jeder, der sich sowohl gegen
das weltliche als auch das kirchliche Ober-
haupt erhebt, wird schnell zu einem Opfer
der klerikalen Eliteeinheiten.

Anfénglicher Schauplatz des groBen
Abentevers ist das abgelegene Dorf Polota.
Dort, im Schofe einer Adoptivfamilie grof-
gezogen, lebt der noch relativ kleinwiichsi-
ge Held. Zusammen mit seinen Freunden
hat er nichts weiter als Schabernack im
Kopf, bis eines Tages ein Fremder die lénd-

Dorfbewohn

B Auut ubsch!

O Sémtliche Dialoge und die Story werden in Vandal
Hearts 2 iiber solche Textfenster abgehandelt.

Genre Strategie-RPG

Hersteller Konami of Europe

Entwickler

Testmuster Konami of Europe

Preis ca. 99,- DM

Erhaltlich ab Mai

O Fiir eine bessere Ubersicht kénnt Ihr die
Spielfeldkamera nach Herzenslust auch
schwenken und kippen.

liche Ruhe stért. Ab diesem Zeitpunkt tber-
schlagen sich die Geschehnisse und binnen
kiirzester Zeit bleibt dem jungen Knaben
nichts weiter als die Flucht vor den Freun-
den, der Familie und den gefiirchteten Blut-
rittern. Das Hauptaugenmerk bei Vandal
Hearts 2 liegt nicht unbedingt auf der Story,
sondern vielmehr auf dem ausgefeilten
Kampfsystem. Station fir Station durchstreift
lhr - im spéiteren Verlauf des Spiels als aus-
gewachsener Krieger - das Land und stellt
Euch jeder Auseinandersetzung. Diese wer-
den in einem rundenbasierendem Dual-
kampfsystem, bei dem sich sowohl die Par-
tymitglieder des Spielers als auch deren
Kontrahenten zeitgleich bewegen, ausgetra-
gen. Zahlreiche Waffen, Ristungsteile und
magische  Gegenstéinde  kénnen  die
Schlachten auf der einen Seite erleichtern,
auf der anderen Seite aber auch hinderlich
sein. Je schwerer Eure Recken geristet sind,
desto schwerfalliger bewegen sie sich durch

' : das Polygongeldnde. Auch auf territoriale

RATING REEREER | |

Gegebenheiten muss geachtet werden. So
kénnen beispielsweise Bogenschiitzen, die
sich auf einer Anhshe platziert haben, eine
weitaus gréflere Reichweite als gewshnlich
erzielen. Nach erfolgreichem Gemetzel
erhdlt man Goldstiicke, fir die Ihr in ein-
schlégigen Geschdften bessere Ausriistung
erwerben kdnnt.

( S~

Fir Taktiker bietet Vandals Hearts 2 durchaus einen
Kavufreiz, potentielle Rollenspieler kénnten hingegen
etwas enttduscht werden. Die Story verspricht zwar
einige Uberraschungen, jedoch wird dem Spieler
kaum Handlungsfreiraum gelassen. Das Kampfsy-
stem ist auch nicht vor Fehlern gefeit. Beispielsweise
ist man nicht in der Lage seine Gegner iiber die Dia-
gonale hinweg zu attackieren, was besonders beim
Fernkampf sehr nachteilig sein kann. Zudem ldsst das
Dualsystem die Gefechte mehr zur Gliicks- als Tak-
tiksache avancieren, da wéhrend eines Kampfes die
Kontrahenten des Ofteren einfach planlos aneinander
vorbeirennen. Optisch und grafisch ist der Titel nicht
besonders gut in Szene gesetzt, was Genrefans
jedoch nicht allzu sehr stéren diirfte.

= NECATIV

_* musgefeiltes Kampfsystem o Handlungsverlauf zv linear
_ © spannende Story e Iadlnlsdl \remltet =
o Kaufpflicht fir Fans
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Tt

OE mé*ﬂl"“EEL 20

Genre Sportspiel

Hersteller Europe
urope.com

Entwickler KCET

Testmuster Kenami of Europe
Preis ca. 109,- DM

Erhéltlich ab Anfang April

In Anbetracht der Flut an Eishockeyspie-
len, die mit der original NHL-Lizenz aufwar-
ten, stellt man sich immer mehr die Frage,
ob jedes Entwicklerstudio bei dessen Griin-

dung die Rechte fir die bekannteste Eis-

hockeyliga gratis dazu bekommen hat.

Macht aber eine Lizenz auch gleich ein gu-

—
Creata PSR Mo, )
HatZs :
1

Fname

LEFTUWING

Creste Plager Rbi

O Mit sehr wenigen Handgriffen kann im Edit-Mode
schnell ein eigener Spieler kreiert werden.

mArk Liebold

BLA

= ™~

D

ou

tes Spiel2 Gewiss nichtl Dies stellt, trotz sei-
ner geschichtstréichtigen  Vergangenheit,
Konamis NHL Blades of Steel 2000 ein-

drucksvoll unter Beweis.

Es ist weitaus einfacher die wenigen gu-

ten als all die schlechten Aspekte des Titels

aufzuzshlen. Von den dreiflig original :
Teams (28 NHL- und zwei All-Star Mann-
schaften) einmal obgesehen, verdient sich
das Spiel durch die zahlreichen ibersichtli-
den :
Prigelorgien zweier aneinandergeratender !
Kuvencracks wenigstens ein paar Lorbeer- !

chen Kameraeinstellungen sowie

zweigchen. Der Rest des Spiels treibt hinge-

gen jeden Eishockey-Fan zur Verzweiflung.

Die Grafik ist klotzig, die Animation der

. Spieler hakelig, die Steuerung ungenau und
. triige und die Spielgeschwindigkeit erinnert
. vielmehr an eine sonnnachmittéigliche Partie

Boccia als an den zweitschnellsten Mann-

. schaftssport der Welt. Die Glanzzeiten der

Blades of Steel-Serie sind zwar vorbei, aber
keine Bange liebes KCET-Entwicklerteam,
denn es kann nur noch besser werden.

Enaiiciews |
L

VST Pt S auarauang
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O Ein weiteres nettes Feature ist der ,hohe” Pass.

Genre
Hersteller

Sportsimulation
Konami of Europe
www.konami-europe.com

Testmuster
Preis
Erhaltlich ab

Konami of Europe
ca. 99.- DM
Mai

Besser zu spit als nie. Obwohl in der
NBA seit einigen Wochen die Playoffs voll
im Gange sind, dribbeln erst kurz vor Ende

der Saison die Ballartisten bei Konamis :
NBA In The Zone 2000 iiber das Spielfeld.
Warum sich das jopanische Softwarehaus
so viel Zeit gelassen hat, steht wohl in den :

Sternen. Mit insgesamt sechs Matcharten
versucht die 2000er Auflage von NBA In
The Zone am Thron des Electronic Aris Refe-

I DAL suto

her. Viele Spielziige der CPU hinterlussen des Ofteren
drei grofle Fragezeichen. '

Dirk
Gemeinhardt

renztitels zu ritteln.
Kernstiick
Games stellt natir-

lich der Season-Mode dar. Wem eine Sai- © |
son zu lange davert, darf indessen ohne : ]
groBen Umweg in die Playoffs einsteigen.

Mit den beiden Allstar Teams der Western

und Eastern Conference misst der Spieler im

eigens dafir kreierten Modus seine Krafte. |
Ein Ubungsmodus sowie der 3-Point-Shoot

Out bzw. der Dunk Contest runden die

ganze Sache ab. Bis zu diesem Punkt klingt
. alles recht passabel, wenn bloB nicht das
tréige Steuerverhalten der Spieler wire.
Hauptkritikpunkt: Viel zu langsam - von den
sparlichen Animationsphasen ganz zu
- trotten die Sportler iber den
Platz. Dadurch geht dem Spiel rundum der

Schweigen

Esprit verloren. Zusammenfassend liefert

. NBA In The Zone 2000 eine bescheidene
Vorstellung ab, welche im direkten Vergleich -
mit EAs NBA Live 2000 eindeutig den Kir-

zeren zieht.

LAL 8uto

des

=l DAL auto

Z{PHI auto

8F  G.Rica
FG ! FGA

O Die unterschiedlichen Kameraeinstellungen schaffen
den nstigen Uberblick.
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FISHERMAN'S

BAIT 2
= N | ke Dirk Gemeinhards

BIG OL BASS

Genre Angel-Simulation

Hersteller K

Petri Heil! Mit Fisher-
man’s Bait 2 - Big Ol

O Besonders schwere Fische bringen
wertvolle Sekunden ein.

Bass ist die Schonfrist fiir unsere schuppigen Freunde wieder
vorbei. Abgesehen von der Hatz nach statilichen Fischen
steht natiirlich der Kampf gegen die Uhr im Vordergrund. Wie
schon beim Vorgéinger muss der PlayStation-Angler innerhalb
eines enggesteckten Zeitraums einen Prachtkerl nach dem
anderen aus dem kishlen Nass herausfischen. Entweder allei-
ne oder zu zweit geht lhr dabei auf die Jagd nach den dick-
sten Dingern. Mit dem passenden Kéder an der Leine besteht
die Maglichkeit richtige Kaventsménner an Land zu ziehen.
Fir Neueinsteiger besteht die Méglichkeit sich im Anfanger-

OO Die Kamera schwenkt abwechselnd
zwischen Ufer und Wasser hin und her.

modus das notwendige Ang-
lerlatein anzueignen. Alle an-
deren dirfen sich nach Lust
und Laune im Freispiel-, Tour-
nament, Vs-Play- und World
Monsters-Mode austoben. Lei-
der baumelt der Wurm bei die-
sem Game nicht nur am
Haken, sondern er ist auch
unverkennbar im Spiel drin.
Zum einen erinnern die sim-
plen 2D-Hintergiinde frappie-
rend an alte Fototapeten aus
den Siebzigern, zum anderen
vermittelt  das  langweilige
Spieldesign Uberhaupt kein
Angel-Feeling, da Angelsport-
typische Finessen génzlich feh-
len. Die Spieltiefe geht dadurch
nahezu vollstandig fléten - im
Grunde ist das Gameplay flach
wie eine Flunder.

GRAFIK [JIOOCCIC
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e Playstation - Hardware Playstation - aktuelle Software
Playstation incl. Umbau 249,99  4x4 Supersports 79,99

PSX-Boot-Chip (fiir jap und us) 4,99  Armorines: Projekt Swam 84,99
Ghost Chip 9,99 Baldurs Gate 84,99
Memory-Card ——  Colin McRay Rally 2 89,99
Memory-Card 1 MB (15 BL) 9,99 Jeremy Mc G. Supercross 2000 84,99
Memory-Card 2 MB (30 B.) 19,99 Jimmy White *s Queball 2 79,99
Memory-Card 4 MB (60 BI.) 24,99 mgidi foa szeed -;’g(f)sghe gg-gg
Memory-Card 8 MB (120 Bl.) 24,99 P IMN? one 2000 8599
Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 29,99  rremier Manager ;
Memory-Card 32 MB 39,99 Egsgm?eem Boxing 32'33
e o 799 Ronaido V-Footbal 89,99
RGB Audio Kabel 1,99 Supercross 2000 5499
Link Kabel -"99 Toca 2 Int. Touring Cars Platinum 39,99
= 1 Toca 3 Int. Touring Cars 81,99
Padverldngerung 799 vandal Hearts 2 84,99
Controller Vanishing Point 84,99
SONY Dual-Shock Controller 9599 wWwF smack Down 84,99
Flashfire Power Shock 32,99 und vieles mehr. wie z.B i
Flashing Dual Shock Controller 35,99 .Fi;u-ll Fantasy VIl : S 95,90
Infrarot Wireless Controller 55,90 GTA2 ¥ 89'99
Gun Universal Rocker 39,99 Medal of Honor 89.99
Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99 Metall Gear Solid Platinum 3909
Gun Falcon mit Pointer 89,99 Millenium Soldier 84.95
gun Scorpion 54,99 Railroad Tycoon 2 89,99
g)rmar Gun %ggg Rainbow Six 89,99
PSX-Maus ! i
Shock Rattle Gun 69,95 Ready to Rumble Boxing 89,99
Lenkrad Ferrari Shock 2 119,99 SEGA DreamCast
A 12995 "SEGA Dreamcast (k. Modem) 449,99
enkrad Fanatec Speedster 179,90 SnTlic: 5499
Lenkrad Race32-64 Compakt 69,99 Arcade Stick 8 4: 99
5 Zubehdr —— Keyboard 54,99
PSX-Gehduse (versch. Farben) 4599  vyiprationspack 44,99
V-Box (Video to PC Converter) 12999 ymy Memory-Card 54,99
PAL Booster 2999 ReB Scart Kabel (Orginal SEGA) 44,99
RF Adapter 1999 ReB Scart Audio Kabel 29,99
Power Replay 3999 peB Scart Kabel 24,99
Game Buster CDX 89,99 padverldngerung 19,99
X-Ploder Classic 54,00 . e U Riea s Rt R
X-Ploder-FX 7599 o Tai 8499
X-Ploder-Pro 119,99 Co o%ourdsrs 89'99
Dexdrive 72,99 Dynamite Cop 89,09
Multi Tap (versch. Farben) 49,90 Get Bass incl. Angelrute 16499
Smart Joy Adapter 69,99 MSR (Metropolis) 109,99
PSX Tasche 34,99 NBA 89' 99
... und vieles mehr ! Ecco the Dolphin 84.09
Racing Simulation 2 89,95
Pokemon blau Edition - GBC 59,99  Ready 2 Rumble Boxing 99,95
Pokemon rot Edition - GBC 59,99  segaRally 2 109,99
Pokemon Stadium - N64 119,99  Sonic Adventure 89,99
Pokemon Pikachu 59,99  soul Calibur 109,99
weitere N64 & Gameboy Toy Commander 89,99
Soft- und Hardware verfiigbar UEFA Striker 95,99
Zombie Revenge 84,99
weitere Soff- und Hardware

reichhaltiges Angebot verfligbar verfligbar

s

Memory-Card

Memory-Card
1 MB (15 BI.)
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(PSX & N64)

109.99
BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbittel

iPower Shock Tel. FEEEIEELEEDR)

=39 : 99 raxoss3ieos9ese
Preisindegungen, Irrtimer und Druckfehler vorbehalten http://u-l Lu u-l i konSOIE.dE

Alle Angebate freibleibend gultig, solange Vorrat reicht. - .
Prelse 1, DM Incl. MwSt. 2251, Porta und Gerpackung H&ndleranfragen erwiinscht

WESEMANN WA,BS

Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage
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on

Preis ca. 99 DM
Erhéltlich ob Juni

Und wieder ein Action-Adventure, das
seinen Weg nach Deutschland findet:
Bereits vor zwei Jahren seid lhr mit Titelheld

Alundra durch typisches Fantasy-Terrain
geturnt - jetzt geht's in die zweite Runde. |

Von dem Jungspund mit den Wuschelhaa-
ren und den Elfenchren haben sich die Ent-
wickler aber verabschiedet - in der Fortset-
zung begeben sich zwei neue Abenteurer
auf die Dungeon-Pirsch. Der jugendliche
Flint hat im Kindesalter seine Mutter verlo-

ren - die arme Frau wurde von Piraten :

ermordet. Nun schwort der Waise auf

Rache - die Piratenjagd kann beginnen! An :

Eurer Seite: Prinzessin Alexia - das kesse :
Médel ist von Euren :
Talenten  Gberzeugt

heimatliche
Kéni-

greich
Vary-~

O Feuer gefulllg'-‘ Mit der Fackel ziindet Ihr
die Bombe auf dem Steinblock - das réumt :
den Weg frei. :

und begleitet Euch auf :
Eurer Reise, um das :

GO Dumm und tolpatschig: Das ,fiese”
Piratentrio |duft Euch stindig iiber den Weg.

zu beschiitzen und Euch mit Rat und Tat zur
Seite zu stehen. Doch nicht nur die Charak-

tere wurden ausgetauscht, auch technisch :
hat sich gegentber dem Vorgénger einiges
geéindert: Wo lhr im ersten Teil noch durch '
flache 2D-Szenerien gewandert seid, da

begibt sich der neve Protagonist in dreidi- :
mensionale Polygon-Welten. Pixel-Monster :
und Bitmap-Bauten gehéren also der Ver-
gangenheit an - der Held von heute meu-

chelt nyr noch in 32-Bit-gemaBem 3D! Spie-
lerisch orientierte sich Entwickler Matrix
Software wiederum am Erstling: Noch

immer liegt das Hauptaugenmerk auf kniffli-

gen Ratseln. Da verschiebt |hr schwere
Kisten, aktiviert Schalter oder zieht an
irgendwelchen Hebeln. Das bringt nicht nur
das Hirn auf Touren, sondern legt auch den

weiteren Weg frei. Schlieflich ist das Kénig-
reich in grofler Gefahr: Das feiste Pira-

tentrio (Vater Augenklappe und seine

dabei noch das geringste Pro-
blem! Viel schlimmer hat's das
Volk von Varuna da mit
Magier Mephisto erwischt:
Der unheimliche Hexer verwandelt
Mensch und Vieh ganz nach Belie-
ben in riesige Kampfmaschinen. Der
fiese Zauberer macht sich die unschuldi-
gen Lebewesen mit Hilfe seltsamer Schliissel

beiden vorlauten Spréss|inge) sind

gefiigig - einmal in den Riicken gerammt,
verwandeln sich sémtliche Kreaturen fin’
gigantische Mecha-Monster. Um nun gegen
die gefahrliche Bedrohung in den Kampf zu
ziehen, risiet sich Tunichtgut Flint mit allem
aus, was der gestandene Abenteurer so
braucht: Mit dem robusten Schwert werden

(2] Weiblichér Beistand: Die hiibsche Alexia
begleitet Euch auf Eurer Reise.

ALTERNATIVE

Brave Fenc-r- Mushasi -
Squaresoft

Squaresofts Action-Adventure um den ,mutigen
Fechter” Musashi ist japanophil wie kaum ein
anderer Genre-Vertreter: Punkfrisur, Kulleraugen
und Riesenschwert - mehr braucht der vorlaute
Protagenist nicht, um das Kénigreich Allucaneet
vor den Méchten des Bésen zu retten. Reichlich
abgefahren, kunterbunt und hochmotivierend -
das ist Brave Fencer Musashil
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fur den geschlauchten Helden oder einfach
nur ein Schliissel zum Offnen der néchsten
Tur. So weit, so simpel: Doch wo herkémmli-
che Gegner noch relativ leicht mit dem
Schwert niedergemetzelt werden, da bedarf
es bei den Endbossen schon einer bestimm-
ten Taktik. Blindes Hineinschlachten bringt
Euch hier nicht weiter - nur wer sein Képf- :
chen anstrengt und die richtige Strategie
entwickelt, geht als Sieger aus den aufrei-
benden Kémpfen hervor. Und gerade bei ¢ in die Enge gedréingt...

solchen grofien Brocken lobt sich der Alun- i

dra-Abenteurer die Kraft der Elemente: Die : nisvolle Lord Jeehan im Laufe des Spiels
. lehrt. Uberall im Land versireut findet lhr

,»WER NICHT AUF DER SUCHE NACH EINEM MEISTERWERK  Dunte Puzzleteilchen - bringt lhr dem Alten

die Sticke, beloh Euch fur Eure
IST_UND SICH MIT TRADITIONELLER ACTION-ADVENTURE- Dbt it i et M, ol
Kost BEGNUGEN KANN, VERLEBT MIT ALUNDRA 2 mébelt hr mal gerade keine Feinde,

SPASSIGE SPIELSTUNDEN.”  erforscht vermoderte Kellergewslbe oder

durchwandert verwucherte Walder, seht Ihr
Euch in den Stadten um. Hier betreibt lhr
animalische wie mechanische Angreifer : kénnt |hr Euch némlich zunutze machen, | Smalltalk mit der Bevélkerung, ersteht beim

zerhackstiickelt, diverse Krduter und Heil- = wenn Ihr samiliche Elementar-Ringe auf- | &rilichen Héndler Waffen sowie ltems oder
tréinke fillen den geschropften Energievor- - spirt. Wind-, Wasser-, Erde- und Feuerkraft - frischt im Hotel Eure Kréfte wieder auf. Dér-
rat Eures Protagonisten auf und der Kom- stehen Euch dann zur Verfi- : fer und Dungeons sind iibrigens per Ober-

pass darf ohnehin auf keiner Kerker-Tour
fehlen. Dungeon-Ausflige laufen
obligatorisch ab: Hier wird ein

Schalter betdtigt, da alle Fein-

gung: Einmal beschworen, = weltkarte miteinander verbunden - das
eilt der entsprechende ° erspart Euch léstige Lauferei.
Patron herbei und deckt
den Gegner mit ele-

de aus dem Screen mentarer Magie ein - -

geputzt und dort eine ein Heidenspaf! Der Sprung in die dritte Dimension ist zwar gegliickt, doch Alun-

Schatztruhe  geoffnet. Ebenso niitzlich sind dra 2 kommt weder spielerisch an die Klasse des Vorgdngers he-
Der Inhalt der Kisten: Ent- die Combo-Attacken, ran, noch besitzt der Titel so viel Charme. Wo bei Alundra Rétsel-
weder leckere Fresh-Ups die Euch der geheim- einlagen, Story und Monsterkampf wohl ausbalanciert waren, da

erscheint der Nachfolger ein wenig lieblos zusammengeschustert.
SpaB hat's uns aber trotzdem gemacht Wer also nicht auf der
Suche nach einem Meisterwerk ist und sich mit traditioneller
Action-Adventure-Kost begniigen kann, verlebt mit Alundra 2
spaBige Spielstunden. Vor allem Kenner des ersten Teils sehen sich
das Sequel zumindest mal an. Wem der Erstling zu schwer war,
der erfreut sich zudem an dem speziell fir den westlichen Markt

integrierten Easy-Modus.
=) . A
 tknifflige Ritsel e wenigAbwechshng _
_ *inpanophiler Humor gewdhnungsbediirttige Steverung

J ﬁﬁjerflofyforihul

GRAFIK (ICIC1CICICICIEICLIL] - 8
SOUND (101000000000 7

| P % | pATINGEEREEER(() 7
: / " ‘l iy i e e :
o ix wie weg! Seid ihr nicht schnell genug, werdet Ihr von dem sliji)]

riesigen Fels platt gerollt!
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X-Box: Besser als
PlayStation2 ?

Bill Gates packt aus: Alles liber Microsofts Traum-Konsole!
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PlayStation ... Dreamcast ...Nintendo 64 ... Handhelds ... Hintergriinde ... Specials ... Tests...
unbestechlich ... kompromisslos ... kompetent ... jeden Monat neu beim Zeitschriftenhéndler !
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Beat'em Up

Hersteller etec

com
Entwickler ASCII
Testmuster play the PLAYSTATION
Preis ca. 99.- DM
Erhéltlich ab sofort

;

O Bei iiber 800 inlrierie oe 4 Ff'rijgelspie|e|FUr di,e PlayStation
ist die Wahrscheinlichkeit, eine noch gibt's bekanntlich wie Sand am
nicht enthaltene Aftacke zu erstellen, ~ Meer, doch nur selten hat man bei

relativ gering. Wozu also der ganze  all diesen Titeln Einfluss auf Ausse-

Aufwand? hen und Kampfstil der anwéhlbaren

o ' Recken. Mit Agetec’s Fighter Maker
dirfen Beat’em Up-Fans nun zumindest ansatzweise in die
Rolle eines Spielentwicklers schliipfen und ihre ganz individu-
ellen Kampfsporthelden selbst entwerfen. Diejenigen, die sich
diese Arbeit ersparen méchten, kénnen auf eine Riege von 20
vorgefertigten, unspektakuldren Haudegen zuriickgreifen. Auf
dem Kampfschauplatz erwarten Euch sodann grobschléchti-
ge, kantige Charaktere, lieblose Bitmap-Hintergriinde und
vollkommen verpixelte Bodentexturen. Die Steverung und das
Kampfsystem als unausgereift zu bezeichnen ist zudem noch
eine glatte Unterireibung.

Im Edit-Mode lassen sich die vorhandenen Kampfer nach
den eigenen Vorstellungen gestalten. Ihr vergndert in ellenlan-
ger Sisyphusarbeit Grundstellung, Schlage, Tritte, Wiirfe und
Siegesposen und bestimmt zudem das Verhalten des Kampf-
ers, wenn er von der CPU kontrolliert wird. Danach probiert
lhr die neuen Moves in einer Test-Session aus. Vorher aller-
dings musst lhr das dicke und teils unverstéindliche Handbuch
lesen, zahlreiche verwirrende Meniis durchforsten und jede
Bewegung Frame fiir Frame erstellen. Doch wer setzt sich
schon Tage und Wochen vor den Bildschirm und kreiert in
mihseligster Kleinarbeit einen eigenen Fighter, nur um ihn
dann in einem dritt-
klassigen, mit den
eingangs erwdhn-
ten  Schwichen
behafteten Beat'em

Up zum Einsatz zu
bringen?

© Kamerafahrien wie diese sind in § S
Fighter Maker eine Seltenheit. Selbst [ ahamaails

: 3 | Fignting/styte AFFEI
Tekken 1 hat hier sowohl grafisch als fgsmres
auch spielerisch mehr zu bieten.

GRAFIK CIOOOOODOOT 4
SOUND OOOOOODO00 3

RATINGEEER 0 4

Palm Pad
afiock Gontroller

- Kompaktes Design
- Mikroschalter-Stick
- Dual Shock™-kompatibel

OM 29.95"

Mars attacks

FOR PLAYSTATION™
- Infrarot Verbindung
- hoehsensible analoge und
dinitale Steverung
- starker Vibrationseffekt

DM 69.35"

FUR PLAYSTATION ™

FUR PLATSTATION ™ PR PLAYSTATION ™

- 120 Speicherplatze -24. Eaeiunernlitzg
- schneller Datenzugriff - QriiBte unkompremierte
s Memory Gard fiir
OM 53.93 Playstation™

DM 89.95"

STATION™

- mehr als 10.000 Gheats fir

iiber 700 Spiele vorab gespeichert
- 8 MB Virtual Memory System

1um Ablegen von Spielsidnden
- queh fiir die Playstation™

ahne Parallelport

OM 79.95*

* empfohlener VK-Preis

_ Internet: http://www.blaze.de

g-mail: serviee@blaze.de
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0030 4

& OPLAYER 1 PHIL JACKSON

O Solange noch nicht alle roten Kugeln versenkt wurden,
legt der Schiedsrichter eingelochte farbige Kugeln stets wie-
der auf die entsprechenden Positionen zuriick.

World Championship Snooker die erste Bil-

der man die Akteure auch in ihrer Gestalt

punkte Schnellstart, Meisterschaft, Match

weiteren menschlichen Spieler an.

weiler Spielball, mit dem man wie beim
Pool-Billard die anderen Kugeln in
einer der sechs Taschen versen-
ken muss. Dabei gilt es,
zundchst immer eine der
roten Kugeln und darauf-
hin eine der farbigen ein-
zulochen, die man schon
vor dem Stol3 sansagen”

© Das Versenken einer farbigen Kugel muss
vorher ,angesagt” werden.

Codemasters lédt zu einer gepflegten -
Partie Billard ein und lésst Euch gegen die
weltbesten Snooker-Profis wie Stephen Hen-
dry und Ronnie O'Sullivan antreten. Da

lard-Simulation auf der PlayStation ist, bei -

am griinen Filz bestaunen darf, kénnt Ihr
vor Spielbeginn in einem simplen Figuren-
Editor das Aussehen Eures Queue-Artisten

veréindern, ehe |hr Euch fir einen der Meni-

oder Turnier entscheidet. Je nach gewdhlter :
Spielvariante tritt man sodann gegen einen
der CPU-Spieler oder einem von bis zu 15

muss. Bereits versenkte rote Kugeln bleiben
in den Taschen liegen, wohingegen die
andersfarbigen stets wieder auf ihre
bestimmten Punkte auf dem Tisch zuriickge-
legt werden. Rote Kugeln bringen jeweils
einen Punkt und die restlichen haben je
nach ihrer Farbe eine Wertigkeit von 1 bis
7. Sind dlle roten versenkt, so gilt es, die

© restlichen Kugeln in der Reihenfolge ihres
Zu den Regeln: Verwendet werden 15
rote, sieben andersfarbige Kugeln und ein :

Punktewertfes in den Taschen zu versenken,
Schief3t man daneben oder begeht ein Foul
- etwa durch das direkte Anspielen
einer falschen Kugel - so kassiert
man gegebenenfalls einige
Strafpunkte und der Geg-
ner kommt zum Zug. Am
Ende eines  Frames
gewinnt der Spieler mit
der hheren Punktzahl -
egal, wer die letzte
Kugel versenkt hat.

Gerade im Bezug auf das komplizierte und duBerst
umfangreiche Snooker-Regelwerk wire ein integrier-
ter Tutorial-Modus nicht schlecht gewesen. Auf der
anderen Seite greift die optionale Zielhilfe Anfangern
geschickt unter die Arme. Die Steuerung ist ebenso
simpel wie durchdacht und Iésst schon nach wenigen
Spielziigen eine intuitive Kontrolle zu. Dariiber hinaus
ist der Lauf der Kugeln zv jeder Zeit nachvollziehbar.
Optisch gibt sich World Championship Snooker mit
den spérlichen Ungebungsgrafiken und den kantigen
Charakteren eher maBig. Snooker-Legende Dennis
Taylor stevert gelegentlich einen Kommentar zum
aktuellen Spielgeschehen bei. Fiir Snooker-Fans
schon allein wegen der fehlenden Alternativen durch-
aus eine Empfehlung wert.

POSITIV &= NEGATIV
-mle Smnkedegenden . wemg Spielmodi

» yerschiedene Locations « fehlender Tutorial-Modus

GRAFIK DDDODOOOOOD 6
SOUND DODDOOCOCC 6

RATING inmmmmn | 1 7

O Anhand der senkrechten Leiste links im
Bild bestimmt Ihr die Stérke eines StoBes.

¥
160y ()

SPIELER A\

-----
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Sony Playstation + Dualshock Pad 249,99 DM
mit Universalumbau 269,99 DM
z:Fmit Spezialumbau (auch fir Res.Evil 3 Gap) v.2) 279,99 DM

Niternative @r Prelsbewulbte:
Game Enchancer+ wie links
(auch in deutsch) jedoch nur 39,99 DM

Prefshfts

ExpActivator (PS Hacker/Bootmaster/o.5.)
Bleii::!;e F:n:ﬁu: wlie:tActivator o sch‘a%gi
-mit deutscher Anleitung-

4 2.9

ummelmodul
Bootchipfunktion
e Garantieverlust (kein 16t

Kabel nur 49,99
ff. Act-code-book 55,99

PSX-Design-Geh3duse

(verschiedene Farben)
49,99 DM
nicht fiir
SCPH-1002
""Ser

ame-Buster CDX 9002
Schummelmodul
fiir die SCPH-9002
mit Code-Selbstfinder-
funktion per PC-Link,
inkl. How-to-do-Video

89,99 DM
i Memory-Cards (unkomprimiert):
/' 1 MB (15 Blocks) 8,99 DM
2 MB (30 Blocks) 16,99 DM
4 MB (60 Blocks) 26,99 DM
8 MB (120 Blocks) - Blaze 49,99 DM

um Start in die neue F1-Saison!

g8 ORIGINAL:  McLaren- Saitek RXBE

A stabilste Tischbefestigung,
Racing-Wheel die es je gab, Momo-Optik
mit Pedalen, Schaltwippe, Pedalen
Schalthebel, gy, und Rumble
Handbremse ’ 99,99 DM
und Rumble ‘a /
nur 139,99 DM

ne Abbildung:
ficial Jordan Grand Prix, fihl dich wie Harald - Schaltwippe, Pedalen + Rumble 119,99 DM

129,99 DM
179,99 DM

rrari Racing Wheel Shock 2, mit Schaltwippe, Pedalen + Rumble
ncept 4, der Rolls Royce unter den Wheels - mit Schaltwippe, Pedalen + Rumble

Das Grauen wird fiir dich besiegbar:
Der ultimative Lightgun-Shooter

M Z International
' Superstar
%4 Soccer 98
il nur 19,99 DM

+ Virtual Gun
B Scorpion/Panther mit absc.rlut realisfischem Rt’ickschl?g
Optik & Funktion wie Scorpion) Gnleweglucher Schlitten) GCon tauglich
) 29,99 DM mit Pedal
* + GCon-Kabel (Virtual Gun, einzeln )
35,99 DM

Bootchip*

Fiir alle Plaustationgenerationen

Universal

T ) oee USW. A
g %EJQ??E?H—%UZ} mit bebilderter Anleitung

3,99 DM 5,99 DM

Chip-Platine, fertig verkabelt, vorigten entfalit:
9,99 DM

14,99 DM

tchip auch fir Res.Evil 3 Gap), V-2

Zz Spezia‘ Boo : 5o entfallt
. Ei Jatine (vorldtes T, tpesteckt)
+ Einbaup Chig wird ginfach Slettone

PSX - Doctor

Parallel-Port-Umbauten aof Anfrage,
Playstation-Reparaturen aller Art: z.B. Reparatur von
Lotunféllen, defekte Netzteile, Memorykarten oder
Controller werden nicht mehr erkannt, kein Rumblen.
Ruft an: 02171 - 404172

Sega Dreamcast

89,99 DM
69,99 DM
449,99 DM
499,99 DM
19,99 DM

- eamcast Umbau (uft an)
-@reamﬂast Umbauchip (aur 5 Ltpunkte)

Dreamcast Console

Dreamcast Console (Multinorm)

DC RGB-Kabel + Audio

Padverlangerung

DC VGA-Box (DC I5uft auf PC-Monitor)

VMS (Sega Memory Card)

129,99 DM
54,99 DM
69,99 DM
49,99 DM
54,99 DM

VMS (4-fach Memory Card)
Vibrationpack
DC-Controller

RGB-Kabel 8,99 DM
RGB-Kabel +Audioanschluf} (mit Lightgunanschivg) 10,99 DM
Bleem PSX-Emulator fir den PC 89,99 DM

Dex-Drive/Ramnet Mem-Card Copy-Station + PC-Link 49,99 DM

Pad-Verldngerung Dualshock-tauglich 7,99 DM
Link-Kabel 9,99 DM
RF-Unit AntennenanschluB 19,99 DM
MB Multi Player / Tap 4 Spieler-Adapter 49,99 DM
PSX-Mouse 29,99 DM
Infrarot-Controller 2 Pads 1 Empfinger 69,99 DM
Padverldngerung war gestern:

Weltneuheit!

Infrarot Shock Controller
(mit Rumble)

59,99 DM

MB Dual-Shock Controller
(mit Rumble)

29,99 DM

:
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*Erscheinungstermin stand bei RedaktionsschluB noch nicht fest.
Blaze
Avenger pro

mit Rickschlag = inkl. Update-CD

79,99 DM nur 29,99 DM
Xploder pro 129,99 DM

Schummelmodul mit Codeselbstsuchfunktion

Xploder FX 84,99 DM

mit Codeselbstfinder und 8 MB Memory-Card

Xploder Classic 59,99 DM

. ‘se;ll—Hotline. 0.2 L.l

Das Xploder Buch

Mo-Fr 10.00-20.00 Uhr - Sa 10.00-16.00 Uhr: Persnliche Bestellannahme - Lieferung nur gegen Nachnahme + Versand. Bei Annahmeverweigerung stellen wir d
uns entstandenen Kosten in Rechnung. Next Generation - GoethestraBe 14 - 51379 Leverkusen - Handleranfragen erwiinscht - Fax 02171 - 4041

m Cyber Shock

P
Analog/Digital Controller
(mit Rumble), im Top-Design 49,99 DM

A

Pro Shock Arcade Joystick

von Bleze
nur 59,99 DM

~/ mit Rumble-Funktion

oy
ty

Blaze Pro e

Carry Case
Tasche fiir

Micro Wizard PSX + Zubehdr
(mit Rumble) 49,99 DM 59,99 DM

40 41 72

“MI.EI;_
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Vorbei ist es mit der Qual der Wahl beim Spi-
elekauf. Fiir den Hardcorezocker bis hin zum
Neueinsteiger soll ein klarer Durchblick im
stindig anwachsenden PlayStation-Spieled-
schungel geschaffen werden. Viel Spass beim
Durchforsten der Hitparade!

play Rating 10 = % % % %

play Rating 9 = s ve K %
play Rating 7-8 = # * %

play Rating 5-6 = * %

Genre Hersteller

Jump ‘n Run 2D:

1. Heart Of Darkness Infogrames

2. Skull Monkeys Dream Works
Interactice

3. The Wild 9 Interplay Productions

Jump ‘n Run 3D:

1. Spyro 2 - Gateway To Glimmer SCEE

2. Tomba! 2 SCEA

3. MediEvil 2 SCEE

Beat ‘em Up 2D:

1. Streetfighter Alpha 3 Capcom
2. Marvel Super Heroes

vs. Street Fighter Copcom
3. Marvel Super Heroes Capcom
Beat ‘em Up 3D:

1. Ehrgeiz Square

2. Tekken 3 Namco

3. Bloody Roar 2 Hudson Soft
Shooter 2D:

1. Einhiinder - US-Import Squaresoft
2. R-Type Irem

3. Thunderforce V Tecnosoft
Shooter 3D:

1. Medal of Honor Order in Time
2. Forsaken Acclaim Entertainment
3. Alien Trilogy Acclain Entertainment
Lightgun-Shooter:

1. Ghoul Panic Namco

2. Point Blank 2 Namco
3. Point Blank Namco
Rennspiel:

1. Gran Turismo 2 SCEE

2. Colin McRae Codemasters
3. Gran Turismo SCEE
F1 Racer:

1. Formel Eins 99 SCEE

2. Racing Simulation 2 Ubi Soft
3. Formel 1 98 Psygnosis
Motocross:

1. Supercross Circuit - US-Import - 989 Studios
2. Motocross Championship THQ

3. Supercross 2000
Motorrad Racing:
1. Road Rash 3D Electronic Arts
2. Castrol Honda Superbike Rucing THQ

Electronic Arts

3. Extreme 500 Ascaron
Fun Racer:

1. Crash Team Racing SCEE
2. Speed Freaks SCEE

3. Wald Disney World:
Magicol Racing Quest - US Import  Disney Interactive
Future Racer:

1. wipEout 2097 SCEE
2. Killer Loop Crave Entertainment
3. Rollcage SCEE
FubBibali:
1. FIFA 2000 Electronic Arts
2. UEFA Striker Infogrames
3. 1SS Pro Evolution Konami
Basketball:
1. NBA Live 2000 Electronic Arts
2. NBA Live 99 Electronic Arts
3. Total NBA 98 SCEE

| Eishockey:
1. NHL 2000 Electronic Arts
2. NHL 99 Electronic Arts

| 3. NHL Championship 2000 Fox Sports Inferactive

(3

Wertung  vorgestellt in Ausgabe:

8.8 & ¢

ook
ek Ak ke

b8 8 & & ¢
* kK
8.8 8

* kK

* %K
o

t 8 & 6 & ¢
L 8.8 & &
Yokokok

_/_..
L. 8.8 &
—_—

% % Ak
8.8 & & ¢

_/._

* %k Kk
ook
ok ok

% ek
LB 8.8 & ¢
L8 8 & & ¢

ook %k
L 8.8 8 ¢
ok %k

*k ok
* ¥k
* H

Yk ke
* ok %k
* %k

8 8.8 & 4
* ok %k

* &k

L2 6 & & ¢
L8 8.8 ¢
Aok

ek ke ok
L2 8 &
oAk ek

* %k ok
8.8 &
* %k A

ek ok
ok kk
kK

play07/98

play02/98
play09/98

play11/99
play03,/00
play04,/00

play03,/99

play04,/99
play—/—

play02/99
play08/98
play04/99

play—/—
play01/99
play—/—

play12/99
play04/98
ploy—/—

play04,/00
play07,/99
play04/98

play02,/00
play06/98
play05/98

play11/99
play04/99
play11/98

play01/00
play12/99
play01,/00

play10/98
play08,/99
play12/99

play11/99
play 09,/99

play05/99

ploy—/—
play09/99
play02/99

ploy11/99
play11/99
play02/00

play12/99
play01/99
play05/98

play10/99
play10/98
play11/99

Genre Hersteller Wertung  vorgestellt in Ausgabe:
American Footbhall:
1. Madden NFL 2000 Electronic Arts L. 8.6 & ¢ play10/99
2. NFL Blitz 2000 Midway *hkAx  play02/00
3. Madden NFL 99 Electronic Arts R 8 6 play10/98
Golf:
1. Everybody’s Golf SCEE *kk play06,/98
2. Cyber Tiger Electronic Arts * Aok play12/99
3. Tiger Woods 99 Electromic Arts -/— play—/—
Tennis:
1. Anna Kounikova’s Smash Court Tennis Namco * kK play06,/99
2. Sampras Extreme Tennis Codemasters —/— play—/—
3. All Star Tennis ‘99 Ubi Soft *k play10/98
Wrestling:
1. WWF SmackDown! THQ * kK ok play04,/00
2. WWF Attitude Acclaim Entertainment % %% play08,/99
3. WCW Mayhem Electronic Arts * %k play11/99
Boxen:
1. Box Champions 2000 Electronic Arts L 8.6 8 ¢ play12/99
2. Ready 2 Rumble Boxing Midway L8 8 ¢ ploy01/99
3. Box Champions Electronic Arts %k ke play01/99
Funsport:
1. Tony Hawk’s Skateboarding Activision *kkkk  play09/99
2. Thrasher - Skate and Destroy ~ Take 2 Inferactive ~ JJeJ % play01/00
3. Cool Boarders 3 SCEE b 8. 8.8 ¢ play11/98
sonstige Sportarfen:
1. Triple Play 2000 Electronic Arts L8 6. & ¢ play05/99
2. International Track & Field 2 Konami * %k play02/00
3. International Track & Field Konami e play02/98
Flipper:
1. Pro Pinball Timeshock Empire Interactive Ak ok ploy02/98
2. Pro Pinball Fantastic Journey

+ The Web Empire Interactive ko pla01/00
3. Pro Pinball Big Race USA Empire Interactive *dok play02/99
Adventure:
1. Discworld Noir GT Interactive * kK play12/99
2. Baphomets Fluch 2 SCEE * ok play12/97
3. Buphomets Fluch SCEE o play—/—
Action-Advenfure:
1. Soul Reaver Eidos *xAkxk  play07/99
2. Metal Gear Solid Konami *hkkd play03/99
3. Tomb Raider IIl Eidos dkkkk  playl2/98
Svrvival Horror:
1. Resident Evil 1 Capcom —if— play—/—
2. Silent Hill Konami L8 0.8 1 ploy—/—
3. Dino Crisis Capcom ¥k A play11/99
Rollenspiel/Action-RPG:
1. Final Fantasy VIl Square Europe  dkk k4, playl1/97
2. Final Fantasy VIl Square Europe KAk k% play10/99
3. Brave Fencer Musashi

- US Import Square/Electronic Arts % % % % play01/99

Strategie/Echtzeitstrategie:
1. Warhammer: Dark Omen Electronic Arts A%k k%  play03/98
2. Front Mission - US Import Squaresoft Hook ¥k play05/00
3. Warzone 2100 Eidos Interactive e d ok % play05/99
Wirtschaftssimulation:
1. Givilization II Activision Yook ke ke play04,/99
2. Theme Hospital Electronic Arts * %Ak play04/98
3. Theme Park World Electronic Arts * %k ok play04,/00
Denkspiel/Geschicklichkeit:
1. Worms Armageddon Hasbro Interactive % % play11,/99
2. Bust-A-Move 3 Acclaim Enfertainment ¢ % % play03/98
3. Devil Dice SCEE ¥ %k %k play01/99
Exofen:
1. Guitar Freaks KCEJ ) e ploy11/99
2. Music 2000 Codemasters * Kk hkx  play12/99
3. Beatmania -European Edit - KCEE b 8.8 & ¢ play04 /00
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TITEL GENRE VORR. RELEASE
'a'm Nty - TITEL GENRE VORR. RELEASE
Software 2000
'HBO Boxing After Dark Sporislmuhnmn tha RIL - Gote Zeiten
Jeremy McGrath Supertross Racing o Ende April schlechte Zeiten - Quiz Mai
Vanishing Point Racing April
s g Sony Computer Entertainment
Alundra 2 Rollenspie ol ~ Everybody’s Golf 2 . Sportspiel 26 April
~ Star Trek: Invuswn Shooter 3. Quartal ‘00 N Gl St Acion ' : il
i - - T I Legend of Leguia Rnllensplel 24. Mai
_ Ienchu! - _ Amon-Advenlure _ 3 Quurlul 00 R Shot i 10. Mo
* escue >no’ VEI'I ure . Vlai
Tuny Hawk’s Pro Skater 2 Sportsnmulnhon Seplemher " Jombi 2 - i 3. Mai
Crave/SVG Take 2 Interactive
Front Mission 3 Rollenspiel 05, Juli Marfian Gothic: Unificati Action-Ad Joni
e TR Joud artian Gothic: Unification ction-Adventure - Juni
' : RoboTecc Action Juli
Harvest Moon ~ Wirtschaftssimulation August Euo’s Spocs Avestures
Parasite Eve 2 ~ Adion-Adventure 25. Augusi (Silicon Valley) Jwwp “a Rem Mai
Reel Fishing 2 Angelsimulation August
 Sno-Cross (hnmplonshlp Racing i THG
 Ultimate Flglmng (hﬂmplonshlp Sporlsmulutlun ~ Oktober _ Ballistic Geschicklichkeit Mitte Mai
“Vagrant Story Rollenspiel 16. Juni ~ Brunswick Circuit Pro Bowling 2 Sportsimulation Ende Mirz
Codamastars . Championship Motocross 2 Racing . Oktober
Colin McRae Rally 2.0 Racing 9. Juni Dt B0, ’ AR A st
e Tyss Dosiog Sportsmalefion Joni Evil Dead: Hail to the King Aclmn_—l‘\_dven!ure _ ~ November
World Champioship Snooker  Snooker-Simulation . 5 Mai A ol Skutebourdlng Spoﬂslmulu?!un Dsher
sy - M1V Sports: Freestyle BMX Sportsimulation November
.y 1 Towtey Cors ~'Plotimmms - Rut!ng . AP’!'— MTV Sports: Snowhoarding 2 Sportsimulation ~ November
WTCTOCA Racing Juli Power Rangers:
Eidos Interactive Lightspeed Resce Action-Adventure November
The Misadventures of Tron Bonne  Adventore ~ 19.Mai RugratsinParis ~ Genre-Mix ~ November
Walt Disney World: Scooby Doo Adventure November
* Magical Racing Quest ' Racing ~ Juni " Star Wars: Episode |
Electronic Arts Jedi Power Battles Beat ‘em Up April
~ Mlien Resurrection ~ Adion 25. Mai Ubi Soft
Euro 2000 Sportsimulation ~ 04. Mai T— tha Juli
Need Forpeed - Porsche . Racing 18. Mai FI Racing Championship ' Ruting” : fr A.l."“.
Empire Interactive  Flintstones _ Racing Juni
Ford Racing Racing Mai Inspector Gndgel Action September
Sheepl Shear ‘em Up 8 Quq.rlnl ‘ Rayman 2 Jump ‘n Run 5 ..59!5.'9'?"’9' '
Speedball 2100 o Arcade L The Road to El Dorado Adventure " Oktober
Spin Jam Geschicklichkeit April V.LP. Action-Adventure November
Infogrames
Anstoss Premier Manager  Wirtschaftssimulation Mitte Juni
; Fronlsthweme Geschicklichkeit 16. Juni Viel Spafl beim Durchstibern der voraussichtlichen Verdffentlichungstermine. Wie Ihr wisst, kann sich
“"N.Gen Uei X) R Flugsimulmlon ' 05. Mai der eine oder andere Termin verschieben, deshalb sind alle Angaben ohne Gewiihr.
~ AnstoB Premier Manager  Wirtschaftssimulation Mitte Mai
~ Ronaldo V-Football Sportsimulation 24. Mai
Techno Muge ~ Rollenspiel o Ende Juni
V-Rally 1 - Super Platinum - Racing 16. Juni
Konami
Beatmania (inkl. DJ-Contoller)  DJ-Simulation Anfang Mai
__Ilshl Bushl Specml o Mml-Gume -Sumpler Mai
Gauntlet legends Atl_lpn_ o i
Hydro Thunder Racing ‘ Mai
~ Konami Rally (Arhmtsﬂtel} ~ Rucing Game Juni
~ NBA In The Zone 2000 Sporlslmulullon o ~ April
NHL Blades Of Steel Sportsimylation ~ April 3
Nightmare Creatures 2 Action-Adventure Juni En::'aﬁ
W DO S
Suikoden 2 o Rollenspnel R Juni Wt
Vandal Hearts 2 _ Rollenspiel Aprll

Mindscape Entertainment
 Billabong Pro Surfer ~ Sportsimulation
Rock’em Sock’em Arena Beat'em Up

November
November

L\ 5 ; S :
| Front Mission 3] Jackie Chan Stunimaster



 PlayDiary

PLAY THE PLAYSTATION - MAI 2000

5 Star' Ti'?ek Inv

NACHDEM ACTIVISION DIE WELTWEIT EXKLUSIVEN INTERAKTIVEN RECHTE
AM GESAMTEN STAR TREK-STOFF ERWORBEN HATTE-
PUBLISHER AUF SEINEM ACTIVATE 99-EVENT DEN ERSTEN PLAYSTATION-
TITEL IM UNIVERSUM VON STAR TREK AN.

DALTONA

Haydn ,Sarge” Dalton, der Lead Desi-
gner von Star Trek Invasion. Fiinf der

an dem Projekt beteiligten Mitarbeiter
waren vor ihrem Einstieg bei Warthog
an Psygnosis’ Colony Wars-Reihe und
an Lander beteiligt.

asion (Teil 1)

KONDIGTE DER US-

PLAY LASST HAYDN >>SARGE<<
DEN LEAD DESIGNER VON STAR TREK RED SQUAD-
DINGE ZU WORT KOMMEN-

ZUM STAND DER

Hersteller Activision

www.aclivision.de

Entwickler Warthog
Erhéltlich ab Herbst

Stardate -323163
Location U.S.S. Warthog
Captain Haydn ,Sarge” Dalton (Jim Nebula)
Captain’s log 0001.001

JWir befinden uns
gerade im Begriff, den
Alphaquadranten zu
verlussen.  Samtliche
Energie wurde auf den

quudranfen
wird - dem Einsatzge-
biet unserer Mission,
einer Eskapade, die nur
unter dem Codenamen

«Operation Deadly”
bekannt ist.,Operation Deadly” erwies sich

bisher als ein sehr gewagtes, fast schon :

toxisches Abentever, das uns bereits einige

Verluste eingebracht hat. Die Féderation :
ging diesbeziglich eine strategische Allianz :

mit einem sich rapide verbreitenden Orga-
nismus ein, der unter dem Namen , Activisi-
on” identifiziert werden konnte. Diese Alli-
anz erméglichte es uns, weit tiber die Gren-
zen unseres  eigenen  Potentials
hinauszugehen und eine suchterregende

Substanz namens Star Trek Invasion herzu- :
stellen.

© Von den Paramount Studios erhielten die Entwickler als

Vorgabe die offizielle Sternzeit 54211.82.

Warpantrieb umgelei-
tet, der uns in den Beta-
geleiten :

Unser gegenwdrtiger Status besteht im
Zusammentragen von Informationen und
Daten fir unsere Marketingdivision. Dies ist
ein sehr abwechslungsreiches und auch he-
rausforderndes Unterfangen. Als Beispiele
seien hier nur eine Reinzeichnung eines
Wireframes der vielen kleinen Jager in Star
Trek Invasion oder aber auch ein hochaufls-
sendes Rendermotiv aus dem laufenden Pro-
jekt genannt. Dartber hinaus erhielten wir

erst vor kurzem erste Entwiirfe des Cover- :
. motivs. Das Projekt schreitet erstaunlich gut

voran.

Um das Projekt bald zum AbschluB zu

- bringen, lieB uns der Organismus Activision

vor kurzem sein patentiertes Xeno

JTracker”-Protokoll zukommen, um auch
noch die letzten auBerirdischen Lebensfor-
men, gemeinhin als ,Bugs” bekannt, in
unseren Betriebssystemen aufzustsbern und

© Star Trek Invasion soll iber 20 Einzelmissio-
nen und 10 Primér- und Sekundédrwaffensyste-
me beinhalten.

zu neutralisieren. Diesem Schritt ging die

i Einrichtung einer neuen internen Division

voraus, um unsere Datenfiles zu scannen.
Das konzentrierte Ergebnis erwies sich als
&uBerst fruchtbar. Der Xeno-Scanner forder-

* te anndhernd 300 Infektionsherde an den

Tag. Glicklicherweise handelte es sich bei
den meisten von ihnen um nur geringfiigi-
gen Schaden anrichtende Anomalien.

Die von unserer Crew intern als ,Mile-

- stones”  bezeichneten Navigationspunkte

meisterten wir ohne gréfiere Verluste. Selbst

- die Klingonen wéren stolz auf unsere
- Bemihungen gewesen. Die U.S.S. Warthog

verfolgte einen sicheren Kurs durch den
Alphaguadranten und sammelt nun alle
erforderlichen Daten fiir den Eintritt in den
Betaquadranten.

In den néichsten Tagen werden wir wohl

. den ersten Sektor anstevern. Zuvor gilt es
i jedoch sicherzustellen, daf3 sémtliche FMV-
¢ Dateien an Ort und Stelle sind und zum
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O Die Schilde der Typhon sind unten - der idea-
le Zeitpunkt, sich deren Hiille vorzunehmen.

richtigen Zeitpunkt aktiviert werden. Alle in
das Projekt involvierten Elemente missen
korrekt auf den InformationsfluB angepaft
werden. Gerade dies erfordert akribisches

Arbeiten. Der diensthabende Audiooffizier :
muf auf jegliches Ereignis adéquat reagie-

ren. Die einzelnen Einsétze und der Schwie-

rigkeitsgrad miissen auf das Kénnen des :

Spielers eingestellt werden. Nicht zuletzt
sollten sich die Xenomorph-Aktivitdten auf
ein Minimum beschréinken.

eigentlich sehr unterschiedlich. Morgens

fasse ich fir gewshnlich Sounddateien in

einer fir Invasion ausfohrbaren Datenbank
zusammen und leite diese an Féhnrich Mar-
tin Turton weiter, der diese Audiobytes mit

der Action auf dem Bildschirm synchroni- :
siert. Nachmittags geniefBen die Arbeit mit :

dem Xenotracker und der Feinschliff an den
Missionen die héchste Prioritat. Erst abends

O Der Two Player Mode soll wahlweise im Team
oder als Death Match in finf Holo-Space-Arenen
bestritten werden.

¢ Fresh Squad”, Warthogs
" interne  Aufklérungseinheit
Meine derzeitigen Aufgaben sind |

wird es etwas ruhiger. Dann stehen Tracking :
- und gelegentlich eine Replikatormahlzeit in -
. einem benachbarten Sektor, der von dem :
. Radscha ,Massalla” beherrscht wird, an.
©  Zu den Pflichten unseres technischen :
. Teams, das aus Mike Anfhony (Lead Pro- :
i grammer), Dave Anthony (Senior Program-
. mer), Steve Davies (Senior Programmer) :
¢ und Martin Turton besteht, zéhlen das h'jg|i-
. che Uberarbeiten der Daten, der Einsatz
. des Xenotrackers und das Vermeiden eines | =

unbekannten Virus. Commander Coupe und

sein trever Helfershelfer Johnson unterstiit- &
zen uns mehr oder weniger hilfreich dabei. :

Unter der Leitung von Leutnant Han
Randhawa (Lead Artist) startet
das auf visuelle Effekte spe-
zialisierte Duo  Nathan
Roberts (Artist) und Mar-
cus Tanner (Arfist) jeden
Tag neve Testldufe in
Bezug auf die Licht- und
Schatteneffekte, die 3D-
Modelle und die Grafik-
engine im allgemeinen.

hinsichtlich der einzelnen Missio-
nen, kommt ebenfalls gut voran. Die

bei den faglichen Rapports anwesenden
Fahnriche Chris Graham (Designer) und :
Andy Santos (Designer) haben immer etwas

Positives zu berichten.

lieB das Projekt ,Invasion” bisher einen
Uberaus positiven Eindruck. Besonders
angetan war dieser wuchernde Organismus

von der ,Mondlandschaft’-Mission, an der :
: auch die Borg beteiligt sind und in welcher
. der Spieler eine Flak bedient. Unsere :
. Audio-Division arbeitet ebenfalls sehr effizi-
. ent. lhr Input erreicht derzeit eine Rate von

. fetzen wie ,Einmal noch!” hervor und muf3-
. te schlieBBlich mit Gewalt davon entfernt
: werden.

. QO Eat electric death!

nahezu 95%, d.h. es sind
nur noch wenige Verdnde-
rungen vorzunehmen.
Captain Rob Letts, der Bot-
schafter von Activision, wird noch
heute bei uns erwartet. Zu seinen Aufgaben
gehért es, unsere Fortschritte an dem Projekt
genauestens zu beobachten. Er wird unsere

- augenblickliche Lage begutachten und in
Bei unserem strciegischen Partner hinter- :

unserem Triumph schwelgen. Marcus Tan-
ner, ein Mitarbeiter unserer Grafikdivision,

. befindet sich zur Zeit in medizinischer

Behandlung. Die Arzte halten sogar eine
Therapie fiir erforderlich. Tanner wurde von

. uns ndmlich auf eine Solomission ausge-

sandt. Er sollte das Projekt eigentlich blof3
auf eventuelle Verunreinigungen untersu-
chen. Bald brachte er aber nur noch Satz-

Wir sehen der Zukunft sehr zuversicht-

| : lich entgegen. Unser néchster Checkpoint,
-, Nav Point lethal”, liegt am &ufBeren Rand

des Betaquadranten. Wer weif3, welche

. Gefahren uns dort erwarten werden?
| | Sobald wir diese néichste Mission bewdiltigt
i haben, werde ich mich mit einem neuen
. Bericht zuriickmelden. Bereitmachen fiir
¢ einen Kurs zum ,Nav Point lethal”, Warp-
© faktor 9... ENERGIE.”

PLAY THE PLAYSTATION - MAI 2000 P

Q ,Attack this ship!”
Eure Wingmen er&ff-
| nen selbsténdig das
{ Feuer auf ein zuvor
zugewiesenes Ziel.
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Security

A & ~ @ e

Print
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Reload Horme Search  Metscape

Bhs

Preisvergleich
Im Internet

Vor einem halben Jahr berichteten wir erstmals Gber PlayStation-versierte Spielehéind-
ler im WWW, Seitdem haben die Online-Geschéfte aufgeriistet, technische Startschwierig-
keiten iberwunden und ihre Seiten durch leistungsfahige Suchmaschinen erweitert.
Zeit fir einen zweiten Besuch - und einen Detailvergleich aktueller Online-Preise.

Ein knappes Jahr bleibt Euch noch Zeit,
Ever Internet-Know-How auf Vordermann
zv bringen: Spétestens mit dem Deutsch-
landstart der PlayStation2 und der Auslie-
Ferung der versprochenen Ethernet-Karte
geht der ganze PlayStation-Zirkus Cnline.
Daf3 bereits jetzt massig Firmen und Privat-
personen dem Videospiel eigene Seiten
widmen, haben wir in den letzten Monaten
auf diesen Seiten berichtet. Spieler, Hacker
und Hersteller - alle trumpfen mit PlayStati-
on-relevanten Internet-Sites auf. Unter den
Profis bleiben Héndler die unangefochten
engagiertesten WWW-Nutzer: Die Onli-
ne-Quartiere von Eidos, EA und anderer
grof3er Firmen bringen Euch nur Infos und
hiibsche Bilder, auf den Sites der Fachge-
schifte kénnt Ihr die  PlayStation-Spiele
gleich kaufen.

Auf dieser Doppelseite findet Ihr einen
aktuellen Uberblick in harten Zahlen: Statt
lange herumreden (die Basics zum
WWW-Shopping lest lhr in der play
10/99), préisentieren wir Euch erstmals

PlayNet-Index: Preise im Internet

einen Index mit Online-Preisen zu PlaySta-
tion-Spielen und Zubehér. Dazu haben wir
eine reprdsentative Software-Mischung
(aus alten und neven PAL-Spielen, Hits und
Flops) zusammengestellt und auf den Sites
der zehn wichtigsten PlayStation-Héndler
nach dem Preis gestébert. Da nicht jeder
Anbieter die gleichen Schwerpunkte setzt,
knépften wir uns danach auch den
Zubehér-chobg vor und recherchierten
die Preise von Multi Tap, Dex Drive und
RGB-Kabel. Unsere Zahlen basieren auf
den Online-Angaben des jeweiligen Hénd-
lers vom 4. April. Auch wenn sich einige
der Preise bis zur Auslieferung dieser Aus-
gabe @ndern, zeigt unsere Grafik im
Uberblick, was wo besonders giinstig ist.
Uberseht jedoch nicht, daf3 einige Handler
zwar stolze Preise, dafiir aber ginstige
Versandbedingungen haben: Am Ende des
Index nennen wir Euch die Kosten, die
Euch durch den jeweiligen Handler, Post
oder UPS zusétzlich entstehen. Viel Spal3
beim Schmakern & eKaufen.
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| Acme |Game It|Theo Krunz‘MeuGumePoimIMenSidr‘Fuiriu | Just | aray|D nulexlOrder In Time

SPIELE

Autobahn Raser 2 — 80 80 85 0 88 — 9

Crus. of Might &Magic / 90 90 95 = %Eﬁ] 0 ;
Fear Effect [Tl 85 90 1100 D] . 100 |
Final Fantasy 8 Hm‘ 1 1o BN 3 I 9 B
Grond Theft Auto 2 [T 90 | 100 BECTEEEETA 100 01T
Need for Speed 4 — 80 90 83

Q*bert 80

Multi-Tap?

= 80

20515 15

DER \(IDEQS_F’IELPROFI‘

Willkommen in unserem

Online-Shop
TR

RGB-Kabel?
Link-Kabel 1510 15 13
DualShock! 50 | 60 [
neGeon | 90 | 90 [N ;
Dex Drive | — = — '
GBuster CDX | — T
XPloder FX 10075 | 85 |
|

VERSANDKOSTEN

min. Versandkosten: 8 5
max. Versandkosten: | 134 134
Versand frei: abd5
FUSSNOTEN: alle Preise aufgerundet, in DM (Stand: 4.4.2000)

1 offizielles Zubehdr von Sony
4 Nachnahme, inkl. DM 3 Postgebiihren

nein | g

2 div. Anbieter, auch No-Name
5 Robatte ouf jeden Artikel bei Vorauskasse

16° 3,54 3,54

frei | frei

3 bei Vorauskosse
6 UPS Kurier

www.mega-star.de

-
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Acme: www.acme-online.de

Etwas umstindlicher Aufbuu,.uber intergssmﬁes Angebnl mit viele'n Holbeinstrafle 2-4
Importen und gebrauchten Spielen, massig Merchandise und Verstei- N o
gerungen. Gute Benutzerfihrung dank deutlicher ,last Update”- : 24539 eumunster
Anzeige und funktionstiichtiger Search-Engine. Telefon: 04321 - 2 27 37
‘ =y . | Telefax: 04321 - 2 33 12
g www.kudak.de

Toanass

Theo Kranz Versand: www.tkgames.de

Sony Playstation
Die Theo-Kranz-Seiten sind eine auf diverse Domains verteilte Bau- Playstation kpl. + Analogpad kpl.dt DM 239,00
stelle und wirken dementsprechend uniibersichtlich. Momentan miifit Controlpad Dual Shock farbig kpl.dt DM

: : . s Gamebuster CDX kpldtDM  89.95
Ihr noch ohne Suchmaschine durchs gewaltige Games- und Zubehir Inferactor Rucksackvibrator dtDM 6995

T Angebot stébern. Leerhiille 1/2 CD's, schwarz, stabil DM 2.00

R -, v Lésungshefte f. PSX-Spiele, ab kpl. dt DM 9,95

Theo Kranz Online-Shop Spiele: grofi Zubehr: groft Merchandise: klein Memory Cards 15 Blocks, larbigb DM 19,95
& MMemo}'y gurgs ?2%58 Blocks, farb. dt DM 29.95

i : : WWW. i lemory Cards locks dtDM 39,95
Game It! same“ de X-Ploder Pro kpl.dt DM 119,95
4 x 4 World Trophy kpl.dt DM 89,95
Alien Ressurection* kpl.dt DM 89,95
Armorines in Project Swarm kpl.dt DM 89,95
Sarges Heroes kpl.dt DM 89,95

dt DM 84,95
Barbie Super Sports kpl.dt DM 59,95

M Al st et | Benutzerfishrung und Technik dieser Seiten wirken aufwendig, aber
nicht 100%fig ausgereift. Auch die Suchmaschine liefert nicht immer
ein exaktes Ergebnis.

Spiele: grofl Zubehir: groft Merchandise: klein

Ballistic* di DM 89,95
Beatmania kpl.dt DM 119,95
aRjay: www.arjay-games.de Brunswick Bowling 2 dtDM 89,95

Caesar’s Palace 2000 dtDM 89,95
Catan - Die Siedler dt DM 89,95

Betelen | P Hille [ AGe

Die WWW-Seiten der Kdlner sind flott und bergen unter iibersichtli-

g o Col W L.di DM 59,95

www.tkgames.de cller‘Ophk ein grofies Angebot: Neben PAL-Software auch Zubehir C?o(s)rr\‘\éor%risco%?% f,‘l"gﬂn kkgl.dl DM 4495
(B ) 2 e SR CELC BEc 6 em) sowie Importe. Ein Feedback, ob Eure Waren ausverkauft oder auf Crisis Beat diDM 89,95
e kpl.dt DM 89,95

Die Hard Trilogy 2 kpl:df DM 89,95

[
! St b e i

Lager sind, erhaltet lhr sofort.

frrwiareton Disney World Mag. Racing*  kpl.di DM 89,95
e grci}(curl\lc 9 PI ' of diDM 89,95
uke Nukem Planet of ... diDM 89,95

Dynatex: www.dynatex.de Euro 2000* kpl.dt DM 89,95

diDM 89,95

Der Spielgrofhiindler beliefert Endkunden schwerpunktmiiflig iibers
Internet und setzt auf einen nicht hishschen, aber unkomplizierten und
flotten Online-Auftritt. Dynatex bietet Euch auch den besten und giin-
stigsten Liefer-Service: Via UPS frei Havs.

\ - a8 Spicle: groft Zubehir: grof

www.gameit.de

Final Fantasy VIl kpl.dt DM 89,95
Final Fantasy VIl Special kpl.dt DM 109,95
Galerians diDM 89,95
Gekido kpl.dt DM 89,95
Ghoul Panic kpl.dt DM 89,95
Gran Turismo 2 kpl.dt DM 89,95
Gran Turismo 2 + Lenkrad kpl.dt DM 149,95
ditDM 89,95
dtDM 89,95
Hogs of War* kpl.dt DM 89,95
J. McGrath Supercross 2000 kpl.dt DM 89,95
Jimmy White s Cueball 2 diDM 79,95
Medievil 2 kpl.dt DM 59,95
Metal Gear Solid Platin kpl.dt DM 44,95
Midnight in Vegas kpl.dt DM 89,95
Muppets Race Mania kpl.dt DM 59,95

Fairplay: www.konsole.de

@ |@ﬁ@ E@x Das Online-Angebot des Mail-Order-Geschiifts Fairplay protzt mit

P - LRy EEE ova | massig Spielen und jedem erdenklichen Zubehtr, das Euch mit Bild und
chs Baca rede. A Beschreibung priisentiert wird. Leider sind die Geschiftshedingungen
[ 7 . gut versteckt, die Snchmusthme schwach.

Merchandise: klein

Lovrvton: teaet Y200 Nopoes Ernie
Aty

UL ey N-Gen et kpldi DV 89.95
= eed for Speed Porsche* kpl.di DM 89,
I Ankqnd\gungen Je Just: www.justashop.de Nightmare Creatures 2 kpl.di DM 89,95
O ST e - e e - Plasma Sword diDM 8995
[ e ——— Hinter der iiberfliissigen Titelseite findet Ihr ein Verkaufssystem ohne _ Player Manager 2000 kpl.di DM 89.95
e A AJ % Schnorkel und Schnickschnack, dafiir aber mit funktionstiichtiger | | [jPoint Blank 2 + G-Gun 45 kpl.dt DM 119,00
e/ Suchmaschine. Die Auswahl ist O, ober unspektakulir, ab DM 250 || [Biefmief Mionager 2000 e Mg
www.dynatex.de ward versandkostenfrei geliefert.. 3 Eal!qusize*rs* g;gm gg.gg
S : = ] ayman 2% _ 2 i
] ' Zubehor: klein Silent Bomber dtDM  89.95
| [snox dtDM 89.95
Mega Game Point: www.megagamepoint.de || JSpiderman drbom. “ev,56

Star Ixiom kpl.dt DM 59,95
Star Ocean - Second Story kpl.dt DM 59,95
Star Wars Jedi Power Baftles diDM 89,95
Suikoden 2 dtDM 89,95
Syphon Filter 2 dt diDM 89,95
Techno Mage* kpl.di DM 89,95
Theme Park World kpl.dt DM 89,95
Toshinden 4 dtDM 89,95
Vampire Hunter dtDM 89,95
Vanishing Point ditDM 89,95
Victory Boxing 3 dtDM 89 95.

Hinter der Site fiirs Ladengeschiift erwartet Euch ein iibersichlicher
Online-Shop mit Konzentration auf PAL, ein paar Importen, sowie

e 64 ewtiardcore  munerdem | 9€brauchten Spiele. Wenn die Suchmaschine etwas nicht findet, gibt's
S Revelution (uncut) - eingeceattent | harhaupt kein Feedback, auch die Geschiifts- und Lieferbedingungen
. sind unautfindbar

Zubehir: klein Merchandise: klein

B Eness | X Mega Star: www.mega-star.de

Nicht technisch zukunftsweisend, aber schnell und Java-frei: Neben
PAL-Spielen und Zubehor findet Ihr hier auch Importe sowie ein klei-
nes Museum. Eine Suchmaschine gibt’s nicht, dadurch fallen Durch-

TOP -PREISE
Original deutsche Versionen
4 Versandkosten NN DM 6,40
“"d Uberblick etwas schwer. i Versandkosten bei zwei Spielen DM 4,00

<  Merchandise: klein Versandkostenfrei ab drei lieferbaren Spielen
o @ W S o : T 3y Inklusive Garantie, Schnellservice,
OIT: www.orderintime.com bt o

3 . " Kostenlose Gesamtpreislisten
~ Bei Vorauszahlung keine NN-Gebilhr

Hier klingt selbst der virluelle Einkaufswagen wie ein angeschosse- Vorbestellungen fiir *Neuheiten werden
ner Sternenkreuzer. Leider fanden wir im futuristischen Java- und | bevorzugt ausgeliefert
Flash-Gewitter weder Geschiiftshedingungen noch eine Suchmaschi- | Bestellungen am Wochenende per Fax und
ne. Von NN-Gebiihren abgesehen ist der Versand devtschlandweit F— Anrufbeantworter méglich
freil - Wir fithren alle deutschen Spiele aller Hersteller
. - v | ab Lager
‘ ~ Merchandise: klein bl —-
www.maga—slur.de 7 Lieferung erfolgt per Post-Nachnahme
v Besondere Bestimmungen fiir Indexspiele auf Anfrage

Preisénderungen, Satzfehler und Irrtlimer vorbehalten




xpLonEn soo.- f?
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g Tilach dem Gamebuster CDX ist der neue Xploder das zweite Schum- H ;

tnelwerkzeug, das nicht in' Modulform, sendern auf einer CD aukgehe- :

ferl',nw;rd {Wir haben uns eine Vorab-Version|des Modells ungesehen.

st

Testmuster

Fire International
Bezugsquelle gut sortierter Fachhandel
Preis

ca. 79,- DM

Erhéltlich ab ca. Mitte Mai

Telefon 02154/9452-51 (15-17 Uhr) i

: kungsvoller Kopierschutz fir die Xploder-

3 ze.de

Die 9000er Baureihe der PloySrchon,

seit vergangenen Sommer auf den Markt, :
besitzt keinen Parallelport mehr, um ein
Modul anzustecken. Sony reagierte damit :
auf das Autkommen von Modulen, die das i

Spielen von Kopien erlauben, chne daf die
PlayStation umgebaut werden muf.

Genau wie beim Gamebuster CDX ist
die Software, die bisher auf einem Flash-
ROM ausgeliefert wurde, auf einer CD

nimmt neve Codes auf. Wer cheaten will,

legt die Xploder-CD ein, wéhlt Cheats aus
und ersetzt danach die Scheibe mit der :
Spiel-CD. Soll ein weiteres Spiel mogelnd :
gemeistert werden, muf3 erneut die Xploder- :
CD eingelegt werden, was einen sténdigen
Wechsel bedeutet. Die Memory Card dient :
dreierlei

Fiir PlayStation®

O Das Aussehen der Schachtel :
wird noch iiberarbeitet.

Internet www.blaze.de |8

. Arbeit. :
Wie beim Xploder FX kénnen die Spiel-

§A LN

Zwecken: Sie speichert neu eingebene

. Codes, hat Platz fiir bis zu 120 Spielsténde

und ist gleichzeitig ein Dongle, ein wir-
CD: Ist die Speicherkarte nicht links oder

rechts eingesteckt, verweigert sie

stinde, die im Virtual Memory System
abgelegt werden, nicht direkt genutzt wer-

den, sondern miissen vor ihrer Verwendung
wieder auf eine normale Speicherkarte
kopiert werden. Der Zweck des VMS ist es

daher, Spielstéinde fir langere Zeit wie in

. einem Safe aufzubewahren. Die Spielstéin-
. de missen sich den Platz mit den neuen
untergebracht; eine spezielle Memory Card -

Codes auf der Spezial-Speicherkarte teilen.

© Das darf nicht als Nachteil gesehen werden:

Das VMS ist nur ein Bonus, den man um so
mehr schétzt, wenn man sich vor Augen
hélt, daB3 der Xploder 9000 mit 2 MBit dop-
pelt soviel Platz bietet wie der Gamebuster
CDX. In Wirklichkeit ist der Kapazitatsunter-
schied viel gewaltiger: Der Gamebuster
CDX speichert auch die mitgelieferten
Codes auf die Memory Card, was den Platz

- fir Neueingaben schmélert. Der Xploder
9000 nutzt die schwindelnd grofle Kapa-

zitat einer CD-ROM und liefert das gréfite

. Archiv an Codes, mit dem je ein Cheatmo-
o dul ausgeliefert wurde. Mehr als 10.000

Codes fiir 776 Spiele machen eindrucksvoll

. Schluf} mit einem Schwachpunkt, unter dem
. dlle Cheatmodule bisher litten: Im Drang,
- sich gegenseitig mit eindrucksvollen Fea-
. tures zu Uberbieten, wurde am eigentlichen

Zweck, dem Anbieten einer grofien und
aktuellen Cheatdatenbank, geknauseri. Der
deutsche Vertrieb des Xploders, Fire Interna-
tional, erkannte, daf3 der Erfolg eines
Schummelwerkzeugs in der kontinuierli-
chen Unterstiitzung mit frischen Cheats
liegt, und stellte einen Codefahnder
ein, der beinahe taglich auf der Web-
. site des Unternehmens
(www.blaze.de) die Friichte seiner
Arbeit postet. Wer keinen Internet-
anschluB hat, kann Codes auch
telefonisch unter 0190/824675
erfragen, mul3 allerdings stolze 3,63
Mark je Minute berappen.
Das bekannte Erscheinungsbild des
Xploders blieb erhalten, rétselhaft ist
indes, wo die Multimedia-Funktionen

. geblieben sind: Allein der Abspieler fir :
Audio-CDs ist iibrig. Auf Nachfrage fihrte

der Hersteller an, dafB verheberrechtliche

ihre .

 Gpiel'sareen

O Im Hauptmeni lassen sich Cheats aus der
Datenbank, das Virtual Memory Card-System,
der Audio CD-Player und die erweiterten Funk-
tionen auswdhlen. In der Datenbank befinden
sich Giber 10,000 Codes fiir 776 Spiele.

Bedenken, die Bilder, Videos und Sounds

von Spielen zu extrahieren, zum Verzicht

. auf diese Féhigkeiten gefishrt haben. An der
- fehlenden Zeit, sie einzubinden, diirfte es

nicht gelegen haben, immerhin gibt es
gleich zwei Meniis, mit denen sich die Soft-
ware optisch anpassen l&Bt. Hinzugekom-
men ist die M&glichkeit, die Sprache der
Oberfléche zu @ndern. Das sollte aber
unterlassen werden, da sich jeder der elf
Sprachen eine eigene Code-Datenbank
zuweisen |&Bt und fur Deutsch viermal so
viele Codes angeboten werden wie fir die
anderen Lénderversionen.

Zum Test stand uns eine Vorabversion

. des Schummel-Werkzeugs zur Verfigung.
- Grundsétzlich kann der Xploder 9000 iber

. ein serielles Kabel mit einem PC Kontakt

aufnehmen; es existiert aber noch kein

. Gegenstiick in Form einer PC-Software. Ob

die Verbindung zum PC die mondéne Funk-
tionsvielfalt von X-Link fiir die bisherigen
Xploder-Modelle erreichen wird, ist noch
offen. Ein endgiltiger Vergleich mit dem
Gamebuster CDX ist damit nicht méglich.
Wer keinen PC besitzt, findet mit dem Xplo-
der 9000 ein Schummel-Hilfsmittel, das
dreimal so viele Codes wie der Mitbewerber
enthélt. Wer aber die Méglichkeiten schét-

i zen gelernt hat, Daten wie Cheats und
- Spielsténde zwischen Konsole und PC mit-

einander auszutauschen, sollte abwarten,

. ob und auf welche Weise den Entwicklern
: von Fire die Verbindung gelingt. Datel bietet
diese Funktion némlich bereits an, wenn-

gleich zu hoffen ist, daf} deren PC-Software
noch erweitert wird (siehe Test in der play
2). Sicher machen beide CD-Lésungen Viel-
mogler nicht vollstandig glicklich. Ein
Modul bleibt die bessere Variante, und so
sollte Gberpriift werden, ob das Verwenden
einer dlteren PlayStation oder das Nachri-
sten der parallelen Schnittstelle™nieht auf
Daver der bessere Weg ist,




TASTY MEADOW

VERSANDHANDEL

Gasstr. 18 Haus 4 22761 Hamburg

e-mail.info@psx-discounter.de

Fax.: 040 - 853 73

697

Bei Lieferung per Nachnahme berechnen wir 9.00 DM filr

<= funktion

Porto u. Verpackung.+ 3.00 DM fiir die Zahlkarte
MP3 PLAYER SONY DUALSHOCK
ey Shockt 100 %
B ‘éeu:bmitt g::;g:n' ﬁg.:;f
\ ootbuster . 8 -5
!_',‘.2!..;‘.;—.'-' = Funktion. versch. Farben}&.}.‘?{j
o
= 99,90 DM] | 49,90 Dm
PANTHER GUN POWER WING
. Gy o
£ __ s nalog
"« Mit Riickschlag 'ﬁ e
. - G- Co]n kompatibel shock

Waffenschemfrel !

IMPORTE

Alles zusammen nur

ben

29 90 DM 39,90 DM | * it aoer 6000 Cheats Tiop's
& Trick's Nur 14,90 DM
MULTITAB | | CD TASCHE | |[MOVIECARD PANTHER V- GUN
O Vier Spieter 0 DM il N SN
3 » Adapter Fiir ca. 13.000 MB 99,90 D“ = "7‘}\.\ & Netzteil
> j oder 20 CD'S / i : -
"*i e i gD &
VD's im
39’” D“ Leder Look KeinBUD( @O E = mSQ.QO DM
RF - UNIT PAL BOOSTER | |TRANSPARENT CASES| | zarsusomeser, ™
Spielt Importe versch. Farben ON YOUR Pc!
1 4,90 DM q in Farbe auf Nicht
Fiir TV nicht RGB fiir
s tauglichen SCPH- |
ohne | TV's ab 1002
Scart-
H Anschluss 1_1,9Jm n" D“ msxmgglrgggwm
DUALSHOCK | [SCHLUSSELANHANGER| |SUPERCHIPS| [DREAMCAST
29 90 DM 1 90 D R e ons SUPERCHIP
einfache Lotpunkte 7 i
% ) M\ Spielt Importe p_ Fur Import"& Spiele .......
= Analog / :(00 v EE‘ES‘S‘MD - NUR 4 LOETPUNKTE
1 eine onlige atine
' Shockfunktion inkI.EinbaganEeilung + 49 90 DM

Loétzinn + Kabel usw.

ODER 28 LOTPUNKTE 19,90 DM

19,90 DM

JAM » BOX

Hiermit kénne
Sie jede Konsole
auf einem Pc -
Monitor Spielen !

129,90 DA

TANZMATTE

o :;5"5" 1 X 1 Meter

kompatibel
X mit Dance
Dance
Revolution

DC RGB KABEL
14,90 DM
mlt Audlo 19,90 DM

Spielt
lmEorte
in Farbe ab

CLASSIC PAD

versch. Farben

INFAROT BOX

.= Firalle
\ =/ Joypads
‘g verwendbar

= 39,00 DN

Reichweite.Gleich

LASER POINTER

14.00 DN s
mitbestellen 10

AG 13 Batterien

ca. 1000 Meter
.y Nur 4,90 DM

BLAZE WARE

X-PLODER FX 89,90 DM
X-PLODER CLAS. 69,90 DM
X-PLODER PRO 129,90 DM
MICROWIZZARD 49,90 DM
CYBER SHOCK 49,90 DM
BLAZE KOFFER 79,90 DM
AVENGER PRO 89,90 DM
PRO ARCADE PAD 69,90 DM

PARALELE PORT
ERWEITERUNG
Fuer die 9002 Playstation
Baureihe, sehr einfache
Installation

34,90 DM

Tel: 040 853 73 106 =

All unsere Produe sind Quatatsaren it cnem Jahr Garanti

I (AN CHIP & LOTEN!

)

Mit dem BOOTBUSTER konnen sie
[SE i sbaa ]

Importe ohne Umbau spielen.
Stecken Sie das Modul einfach
hinten an den Erweiterungsslot
der Playstation.Schon kann

es losgehen !

Weiterhin ist ein komplettes
Schummelmodul enthalten.Es sind
schon viele deutsche Codes vorab
gespeichert. Nicht fiir die SCPH-
9002 Baureihe geeignet !

MEHR AUSWAHL ?

GAMEBUSTER CDX 129,90 DM
MOVIECARD 9000 119,90 DM
ARPEX 49,90 DM
AIRPAD 54,90 DM
SMART JOYPAD 59,90 DM
X-PLODER BUCH 29,90 DM
T. RAIDER 4 LOSUNG 19,90 DM
INFAROT JOYPAD 49,90 DM
N 64 TRISTAR 64 199.- DM
N 64 GB ADAPTER 79,90 DM
PSX POCKETSTATION 109,90 DM
PLAYSTATION LUFTER 39,90 DM

PLAYSTATION UMGEBAUT +
RGB KABEL KOMPLETT 269,90 DM

DC-4 MB NEXUS 69,90 DM
DC-16 MB NEXUS 109,90 DM
DC- NETZTEIL 49,90 DM
DC-KEYBOARD 59,90 DM
DC- PAL BOOSTER 39,90 DM
DC-CONTROLLER 59,90 DM
DC-VIBRATIONS PACK 29,90 DM
DC-TOTAL CONTROL 59,90 DM
DC-JOYPAD I 59,90 DM
NEXUS VMS KABEL 9,90 DM
DC-TRANS. GEHAUSE 79,90 DM
DC - JAM BOX 69,90 DM
DG - LUFTER 59,90 DM

DREAMCAST UMGEBAUT +
RGB KABEL KOMPLETT 499,- DM

8 Mega mit
Display Digital
umschaltbar

Nur geklaut ist billiger !

1 Mega (15 Block) 6,90 DM
2 Mega (30 Block) 18,90 DM
(Unkomprimiert)

4 Mega (60 Block) 28,90 DM
(Unkomprimiert)

8 Mega (120 Block) 49,90 DM
(Unkomprimiert)

24 Mega (360 Blk.) 29,90 DM
40 Mega (600 Blk.) 39,90 DM
72 Mega (1080 Blk.) 59,90 DM



playCharts

HE PLAYSTATION - MAI 2000

PLAY

LESER TOP-5

schickte uns diesmal:

Freiherr Garv Kietz
s Racoon City

Medal of Honor

Metal Gear Solid

GTA 2

Resident Evil - Dir. Cut

bl Bl Rl b

Dino Crisis

Irgendwann hat alles ein Ende. Dies gilt sowohl fir die Ara
einer Videospielkonsole als auch fiir das Leben an' sich.
Deshalb verraten wir Euch in dieser Ausgabe, welche finf
Dinge uns so sehr am Herzen liegen, dass wir sie auf jeden
Fall mit ins Grab nehmen wiirden.

(

1.|mein Skateboard
2.|das kurze Rote
...und was wird in der Industrie gespielt? 3 den kleinen Hallenfuhren
. | Partyhtite
= 5. | alle Slayer T-Shirts
wathalia Fetite T S o el
Prt_J]ectmanager A\ i
Ubi Soft [Rayman 2) 2.|eine Schrotfiinte
e 3. |Handy
1 o . 4.\ Der Kleine Prinz von Antoine de Saint Exupér
Ubi Soft g ’ Cay
. | Erdbeeren
1.| Tekken3 1. | Mottenspray, Sagrotan und Maden-Ex
2.|Gran Turismo 1 2.|mein Ferkelchen-Buch
3.| Soul Blade 3. |die Uberreste meiner Perlenkette
4. |viele, viele Musik CDs
4. 4
Spyra’! - 5. |Gameboy mit Ghost'n Goblins
5.| Metal Gear Solid

13 1. |mein BMX Susi
HandlerCha .“ts = Freak’s Shnp 2. |einen Gameboy Color - fir TV samt Konsole ist kein Platz
r . . . 3. |Memory Cards mit Spielstanden zu sl meinen Lieblingsspielen
1.| Resident -EWI 3 Eidos Interactive 4.|mein Handy - Kennt jemand die Vorwahl der Holle?
2.|Gran Turismo 2 SCED 5. | 7eine koRn CDe
3. Theme Park Electronic Arés I T R
4.|Command & Congquer - Alarmstufe Rot Virgin Interactive 1.l Jessica Zuber
5.| Fear Effect Eidos Interactive 2. | Vivid-Collection
6.|F1 2000 Electronic Arts g- Hdoder & Floyhay
7.| Theme Park World Electronic Arts Aoy
- - 5. |Camping-Toilette
- e R TR TR
9.| Legacy of Kain - Soul Reaver Eidos Interactive :
7 = 1. | Nackenstuitzkissen
10.|Legacy of Kain - Blood Omen Crystal Dynamics
2. |automodersport
3. | Teletubby-Bettwasche
4. | Zahnseide
5. | Wurmkur ;
1. WWF SmackDouwn! THa LT R A e A
2. Syphun Filter 2 SCEA 1.|Radieschen
7 . 2. |das eine oder andere ,Miststick"
3. Triple Play 2001 Electronic Arts B T T T
4. Syphon Filter SCEA < 4. |das letzte Hemd
5. Gran Turismo 2 SCEA 3. |meine mit Engelshaaren bespannte Walnussharfe

1. |Jogginghose (fir die himmlische Couch)
2. |die wundervolle Brant Bjork CD
. . 3. |ein schones Kleid im Rokokostil
1. Muscular Ranking Vol. 2 The New Challenge Konami 4. [Sonnencreme (fir das Fegereuer)
2. World Stadium 4 Namco 5. |etwas sehr nutzliches
3. Ridge Racer V [P52) Namco Habt Ihr Lust Euch ebenfalls auf dieser Seite zu
. verewigen? Schickt uns einfach Eure Top 5 zusammen
4. Golf Paradise [P52) T&E Soft mit einem Lichtbild. Redaktion play the PLAYSTATION,
. - P Stichwort: Leser Top 5, Max-Planck-Str.13,
5. The King of Fighters ‘99 SNK 97204 Hochberg.



Bestellhotline

040-33 16 23

A Bugs Live 29,90 DM Formel 1 97 19,90 DM Resident Evil 1 29,90 DM
Ace Combat 2 59,90 DM Formel 1 98 29,90 DM Revolt 49,90 DM
Action Man 59,90 DM Formel 1 99 49,90 DM Riven 59,90 DM
Actua Soccer 3 49,90 DM Forsaken 19,90 DM Road Rash 19,90 DM
Akuji 59,90 DM Fussball Live 49,90 DM Rogue Trip 49,90 DM
Alien Trilogy 19,90 DM pmrremrre  © Police 19,90 DM Ruff and Tumble 59,90 DM
Apocalypse 49,90 DM 49 90 DM G Police 2 49,90 DM Running Wild 49,90 DM
Autobahn Racer 2 59,90 DM ) Global Domination 29,90 DM Shadow Man 49,90 DM
Baphomets Fluch 69,90 DM Gran Tounsmo 29,90 DM Shadow Master 19,90 DM
Bloody Roar 2 49,90 DM e Gran Tounyn\o 2 69,90 DM Silent Hill 59,90 DM
Box Champions 20000M EELAlLl GTA | 29,90 DM Soul Blade 29,90 DM
Box Champions 2000 59,90 DM N GTA2 / 59,90 DM South Park 49,90 DM
Breath of Fire 3 29,90 DM [ElEs GTA Lbndq;f 29,90 DM ' South Park Luv Shack 49,90 DM
Bundesliga Stars 2000 59,90 DM WOEEINE  Gungage [ 59,90 DM Soviet Strike 29,90 DM
Bust a Move 2 2990DM 79,90DM  ISSPro | 19,90 DM Sports Car Gt 59,90 DM
CundC1 29,90 DM Jade Cacoon 59,90 DM Spyro 29,90 DM
CundC2 29,90 DM James Bond 59,90 DM Star Wars 49 90 DM
Carmageddon 59,90 DM Jéremy McGrath s 98 29,90 DM Suikoden 69,90 DM
Civilisation 2 59,90 DM # Legacy of Kain 2 49,90 DM Super Cross 2000 59,90 DM
Colin McRae Rally 29,90 DM Lucky Luke 29,90 DM Syphon Filter 59,90 DM
Cool Boarders 2 19,90 DM Medal of Honor 59,90 DM , Tarzan 59,90 DM
Cool Boarders 3 49,90 DM Medi Evil 29,90 DM Tekken 3 29,90 DM
Crash Bandicoot 29,90 DM Metal Gear Solid 29,90 DM Test Drive 4 39,90 DM
Crash Bandicoot 2 29,90 DM f ‘Mission Impossible 59,90 DM Theme Hospital 59,90 DM
Crash Bandicoot 3 29,90 DM Nonkey Hero 59,90 DM Theme Park 59,90 DM
Crash Team Racing 59,90 DM g Moto Racer 2 49,90 DM Toca 29,90 DM
Croc 29,90 DM Music 39,90 DM Toca 2 39,90 DM
Croc 2 49,90 DM Music 2000 59,90 DM Tomb Raider 1 19,90 DM
Cyber Tiger 59,90 DM © Myst 69,90 DM Tomb Raider 2 29,90 DM
Dark Stalkers 3 49,90DM /g N20 49,90 DM 2 Tomb Raider 3 39,90 DM
Destruction Derby 19,90 DM Nascar 2000 59,90 DM Tomb Raider 4 49,90 DM
Destruction Derby 2 19,90 DM | . NBA Basketbali2000 49,90 DM_ Tony Hawk 59,90 DM
Dino Crises 59,90 DM | ~ NBA Live 2000 -69,90.DM Toy Story 2 59,90 DM
Discworld 69,90 DM/ ~  NBALive 99 39,90 DM - Track and Field 29,90 DM
Discworld 2 Needfor Speed 3 ..49,90 DM Track and Field 2 59,90 DM
Discworld Noir qud for Speed 4 59,90 DM ™ “Trasher 59,90 DM
Dodgem Arena NHL2000 59,90 DM _True Pinball 29,90 DM
Driver NHL Champlonch|p2000 “49,90 DM UEFA Striker 49,90 DM
Dune 2000 19,90 DM V Rally 19,90 DM
ECW Hard Core 19,90 DM V Raliy:2 49,90 DM
Ehrgeiz Warpath Ju,rassuk Park 59,90 DM
Fifa Soccer 2000 WCW Mayham 59,90 DM
Fifa Soccer 98 19,90 DM
Fifa Soccer 99 19,90 DM
Fighting Force 2 ipe Out 2097 29,90 DM
Final Fantasy 7 29,90 DM
Flna| Fantasy 8 rms Armageddon 59,90 DM

59,90 DM

39,90 DM

1 ‘ lsl
GAME CASTLE
Kurze Mihren2-4
22765 Hamburg 20085 Hamburg / City

for: 040 - 380 50 61 forn: OG0 -33 16 23
fax: OG0 -380 5062 fax:040-32 52588 51

) o= Bielefeld
fon: 04124 AR 3035 fon: OBET1-521 53 10
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FRESH MA
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- 10178 Stuttgart 70178 Stuttgart
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